Формирование речевой деятельности младших школьников при обучении эрзянскому языку.

Формирование речевой деятельности начинается с лексической работы, которая занимает основополагающее место в целостной системе обучения младших школьников русскоязычных школ второму государственному языку. Слово – носитель знания. Словами и их сочетаниями обозначаются конкретные предметы и отвлеченные понятия, словами же выражаются эмоции. Любое речевое высказывание складывается из слов, выстроенных в определенной последовательности в соответствии с замыслом и связанных между собой грамматически. Чем богаче и разнообразнее словарь человека, тем шире у него возможности более точного и выразительного оформления мысли.

Обогащение словарного запаса, а затем и его активизация – процесс длительный в обучении родному, но в большей степени второму языку. Если же учитывать, что обучение речевой деятельности второму, в данном случае эрзянскому языку, ведется от нулевого знания – это процесс еще и сложный, поскольку уже в первый год обучения дети должны научиться слушать и понимать речь учителя, уметь правильно произносить эрзянские слова, соотнося их с образами и понятиями действительности, отвечать на пока что ограниченный круг вопросов, осуществлять мыслительные операции по требованию учителя. Все это делается возможным при условии возникновения у детей интереса к предмету. Именно интерес является стимулом обучения, который активизирует познавательную деятельность учащихся и позволяет сделать процесс обучения продуктивным и привлекательным. Интерес к учебному предмету формируется в значительной степени благодаря организации учебной деятельности учащихся, вызывающей у них положительные эмоции. Причем интерес является не только условием успешного выполнения работы, но и сам возникает в процессе ее осуществления. Этому способствует игра. Но игра, вбирающая в себя одновременно и учебные приемы работы.

Усвоение новых знаний и новых способов действия происходит лишь в тех играх, где найдено верное сочетание игровых и учебных задач, а характер взаимоотношений педагога с детьми и детей между собой задается игровыми правилами. В формулировку учебной задачи вносятся элементы игрового сюжета, учебным действиям придается характер игровых. Включение ребенка в игровую и учебную деятельность естественно приводит его к говорению.

Запоминание новых слов эрзянского языка, осуществляемое посредством игры, не вызывает у детей скуки и утомления. Учитель может в известной мере руководить процессом непроизвольного запоминания. Яркие, красочные, необычные предметы привлекают к себе внимание ребенка, а многократное повторение в различных игровых вариантах их названий непроизвольно запечатляется в его памяти. Следовательно, непроизвольное запоминание является продуктом целенаправленной, активной деятельности учителя. 

	Например, при знакомстве детей с названиями цветов можно провести следующее упражнение. Детям раздаются черно – белые картинки (петушок, пирамидка), которые надо раскрасить под руководством учителя:

	Атякшонть прянзо артынк тюжа тюссо.

Атякшонть пацянзо ды сакалонзо артынк якстере тюссо.

Атякшонть кирьгань толганзо артынк  ожо тюссо.

Атякшонть мештензэ артынк пиже тюссо.

Атякшонть селмонзо артынк тюжа тюссо.

Атякшонть рунгонзо артынк ожо тюссо.

Атякшонть пильгензэ артынк якстере тюссо.

Ней артсынек пулонзо. Пулосонзо атякшонть зярыя толгатнеде. Верце толганть  артынк пиже тюссо.

Омбоце толганть  артынк ожо тюссо.

Колмоце толганть артынк якстере тюссо.
	Голову петушка закрасьте оранжевым цветом.

Гребешок и бородку петушка закрасьте красным цветом.

Перышки на шее петушка закрасьте желтым цветом.

Грудку петушка закрасьте зеленым цветом.

Крылья петушка закрасьте оранжевым цветом.

Спинку петушка закрасьте желтым цветом.

Ноги петушка закрасьте красным цветом.

Теперь закрасим хвост. Хвост у петушка состоит из нескольких перьев. Верхнее перо   закрасьте зеленым цветом.

Второе перо закрасьте желтым цветом.

Третье перо закрасьте красным цветом.


Если ребенок в игре просто повторяет слова и фразы, многократно механически воспроизводит заученные диалоги, то новых умений и навыков, кроме навыка повторения, он не приобретет. Если же в игре ребенок учится изменять слова, подбирать нужное по смыслу слово, строить самостоятельно словосочетание, фразу или небольшой текст, необходимые для решения возникающей в игре задачи общения, то приобретаются и автоматизируются новые навыки. Этому способствует, например, выполнение таких заданий:

	· подставьте нужные слова в предложения:

	… лемезэ Мурка.

… лемезэ Шарик.

… лемезэ Варма.

… лемезэ Тоська.

… лемезэ Борька.
	… зовут Мурка.

… зовут Шарик.

… зовут Ветер.

… зовут Тоська.

… зовут  Борька.

	· выберите из скобок нужную букву так, чтобы предложение имело смысл:

	1. М(и, а)ша вечки налксеме някасо (кукласо). Сон ст(и,ы) тензэ эрьва кодамо оршамопель. Някантень сон макссь лем Юл(а, я).

2. Вирьсэ минь неинек (с, п)еель. Минь кандынек сонзэ (к,с)удов, (с,к)аинек блидинес тензэ ловсо, максынек кши. Ансяк (с, п)еелесь мездеяк эзь ярса. Савсь кандомс одов (п,в)ирев.


	1. М(и, а)ша любит играть с куклой. Она (шьет, встает) ей разную одежку.  Куклу  она  назвала   Юл(а, я).

2. В лесу мы видели (нож, ежа). Мы принесли его (домой, в нос), (налили, взяли) в тарелочку ему молока, дали хлеба. Только (еж, нож) ничего не стал есть. Пришлось отнести его обратно в (огород, лес).


Определенное место в речевом развитии младших школьников занимает картинка. Организуя работу детей с картинками, учитель обеспечивает возможность непроизвольного запоминания учениками не только тех предметов, которые на них изображены. Сравнивая изображенные предметы между собой, находя в них общие признаки, группируя их по этим признакам, ученики учатся составлять словосочетания и предложения.

	Например, учитель раздает детям картинки. Предметы одинаковые, но разного цвета, размера, формы:

	Тонывтыцясь: Монь артовксонть лангсо ловонь баба.

Тонавтницясь: Монь артовксонть лангсо истя жо ловонь баба.

Тонавтыцясь: Монь ловонь бабась вишине.

Тонавтницясь: Монь ловонь бабась покш.

Тонавтыцясь: Монь ловонь бабанть прясонзо якстере ведра.

Тонавтницясь: Монь ловонь бабанть прясонзо сэнь ведра.

Тонавтыцясь: Монь ловонь бабанть судозо теезь чувтонь тарадсто.

Тонавтницясь: Монь ловонь бабанть содозо теезь пурькасто.

Тонавтыцясь: Монь ловонь бабанть кедьсэнзэ тенсть.

Тонавтницясь: Монь ловонь бабанть кедьсэнзэ коймине.

Тонавтыцясь: Монь ловонь бабась  пейди.

Тонавтницясь: Монь ловонь бабась истя жо пейди.
	Учитель: На моей картинке снежная баба.

Ученик: На моей картинке также снежная баба.

Учитель: У меня снежная баба маленькая.

Ученик: У меня снежная баба большая.

Учитель: У моей снежной бабы на голове красное ведро.

Ученик: У моей снежной бабы на голове синее ведро.

Учитель: У моей снежной бабы нос сделан из веточки дерева.

Ученик: У моей снежной бабы нос сделан из моркови.

Учитель: У моей снежной бабы в руках метла.

Ученик: У моей снежной бабы в руках лопаточка.

Учитель: Моя снежная баба улыбается.

Ученик: Моя снежная баба также улыбается.


Значительное место в словарной работе отводится произвольному запоминанию. В отличие от непроизвольного, где запоминание осуществляется без специально поставленной для этого цели и без специальных, направленных на это усилий со стороны детей, произвольное запоминание заставляет ребенка ставить перед собой цель запомнить – вспомнить. Важной предпосылкой развития произвольных процессов памяти является относительно высокий уровень развития непроизвольной памяти. Чем богаче знания, запечатленные в памяти детей непроизвольно, тем большие возможности возникают у них вспомнить, используя продукты непроизвольной памяти в своей практической и умственной деятельности. Например, итогом определенного этапа накопления словарного запаса могут стать игровые упражнения типа кроссворда и лото.

Игра ЛОТО

Правила игры: детям раздаются карточки, на которых написано 4 ранее изученных слова. Учитель показывает картинку с изображением предмета, ученик у которого на карточке написано название этого предмета, встает, называет этот предмет и получает картинку. Примерный набор карточек:

	1. умарь, нумоло, мекш, модамарь;

2. цянав, катка, лишме, сярдо;

3. килей, гулька, ривезь, нимиляв;

4. куяр, письмар, туво, сея;

5. сеель, тумо, кавал, атямарь;

6. овто, карво, чурька, локсей; 

7. реве, киска, ласькамо, пиче;

8. гала, овтумарь, верьгиз, сеське;

9. пурька, куко, скал, яксярго;

10. сараз, мия, пизелкс, дуля.
	1. яблоко, заяц, пчела, картофель;

2. ласточка, кошка, лошадь, лось;

3. береза, голубь, лиса, бабочка;

4. огурец, скворец, свинья, коза;

5. еж, дуб, коршун, вишня;

6. медведь, муха, лук, лебедь;

7. овца, собака, рысь, сосна;

8. гусь, шиповник, волк, комар;

9. морковь, кукушка, корова, утка;

10. курица, бобр, рябина, груша.


Говорению, накоплению словарного запаса и его активизации способствуют специальные словесные дидактические игры. В словесной дидактической  игре дети учатся мыслить о вещах, которые они непосредственно не воспринимают, с которыми в данное время не действуют. Эти игры учат опираться в решении задачи на представление о ранее воспринятых предметах. Они требуют использования приобретенных ранее  знаний о новых связях, в новых обстоятельствах. Словесные игры таят в себе большие возможности для развития умственной деятельности детей, так как учитель может сам варьировать условия этих игр в зависимости от образовательной задачи.

Например, детям раздаются картинки, отличающиеся друг от друга по некоторым деталям (цвету, форме, размеру и др.). Нужно определить предмет по описанию учителя.

	Нимиляв

Тонавтыцясь: Кинь кедьсэ нимиляв, конань верце селмонзо ожот, якстере петна мартот, алце селмонзо сэнть, ожо петна мартот?

Тонавтыцясь: Кинь кедьсэ нимиляв, конань верце селмонзо сэнть, якстере петна мартот, алце селмонзо пижеть?

Оска.

Тонавтыцясь: Кинь кедьсэ оска,  сэнь тюссо, якстере ды ожо кикс марто?

Тонавтыцясь: Кинь кедьсэ оска ожо тюссо, пиже ды якстере кикс марто?
	Бабочка

Учитель: У кого бабочка, у которой верхние крылья желтые с красными пятнышками, нижние крылья синие с желтыми пятнышками?

Учитель: У кого бабочка, у которой верхние крылья синие с красными пятнышками, нижние крылья зеленые?

Мяч.

Учитель: У кого мяч синего цвета с красной и желтой полосами?

Учитель: У кого мяч желтого цвета с зеленой и красной полосами?




Развитие произвольной памяти происходит не только в игре. Большое значение в этом отношении имеют все виды речевой деятельности детей. Например, разучивание стихотворений. Выразительное чтение стихов возможно лишь при условии сознательного, а не механического их воспроизведения. Темы стихотворений должны быть близки и понятны младшим школьникам.

	Тундонь тердема.

Сак тон, лембе тундо, сак,

Чевте вармасо пувак, 

Стявтык виренть удоманзо, 

Пиземесэ шлик чаманзо.

Сак тон, маней тундо, сак, 

Лейга – латкова ютак, 
Певердть цецят – модань чанстть, 

Сынь нолдыть медярвонь тансть.

                                 Ф.Костяйкин
	Ожо лопат правты виресь, 

Артовсь менелесь ванькс сэньсэ.

Сексесь лоткась леенть чирес, 

Берекс эшкси чаво венчсэ.

Новольсть кудрянзо килеенть, 

Прок нусманя течи тензэ.

Нать маризе сыця теленть

 Тандавтыця вайгелензэ.

                                 Н.Ишуткин


Разучивание эрзянских пословиц и поговорок сопровождается не только переводом лексических единиц с одного языка на другой, но и выяснением образного значения данных выражений.

	Тиринь велев кись келей.

Кие ламо ловны, се ламо соды.

Нузяксонть свал пекезэ сэреди.
	В родное село и дорога шире.

Кто много читает, тот много знает.

У лентяя всегда живот болит.


Обучение эрзянскому языку на начальном этапе предполагает выработку навыков и умений общаться на эрзянском языке в пределах сфер, тем и ситуаций, типичных для учащихся этого возраста. Применительно к речевому общению детей можно выделить сферы семейную, игровую, бытовую и учебную. На уроке учитель специально создает ситуации, когда у учеников возникает необходимость обратиться друг к другу с вопросом, просьбой, пожеланием. Это,  естественно, способствует активизации их речевой деятельности.

	Тонавтницясь: Маша, лездак монень, венстик карандашонть.

Маша: Кодамо тюсонь карандашось тонеть эряви?

Тонавтницясь: Дай монень, пожалуйста, якстере карандашонть.
	Ученик: Маша, помоги мне, подай карандаш.

Маша: Какого цвета карандаш тебе нужен?

Ученик: Дай мне, пожалуйста, красный карандаш.

	Тонавтницясь: Катя, евтык, кодамо тюссо эряви артомс оскась?

Катя: Мон арсян, мазый ули оскась сэнь тюсонь.
	Ученик: Катя, скажи, каким цветом надо закрасить мяч?

Катя: Я думаю, будет красив мяч синего цвета.


Учитывая, что игровые интересы в младшем школьном возрасте являются ведущими, чрезвычайно полезно на уроке отводить время на небольшие инсценировки с использованием кукол.

	«Атинесь ормалгадсь»

Автор: Эрясть – аштесть атят – бабат. Сынст ульнесть кискине ды каткине. Весть атясь ормалгадсь. Ормаменьксэсь арасель.

Кискинесь: Мон кандан ормаменькс.

Каткинесь: Мон лездан тонеть.

Авторось: Кискинесь ды Каткинесь тусть ормаменькс мельга.

Атинесь: Косо минек Кискиненэк?

Бабинесь: Косо минек Каткиненэк?

Кискинесь: Дедай, минь кандынек ормаменькс.

Каткинесь: Ней тон пичкат.

Атинесь: 

«Сюкпря теть, ялга!»

Авторось: Весть Атякшкесь якась ушова. Апак учо чийсь Ривезесь, кундызе Атякшкенть ды канды эйсэнзэ вирев.

Атякшке: Лездадо! Лездадо!

Авторось:  Те сеереманть маризе Кискинесь. Сон чийсь ды нельгизе Атякшкенть Ривезенть  кедьстэ.

Атякшкесь: Сюкпря теть, Кискине.

Кискинесь: Ськамот ушова иля яксе.

Атякшкесь: Монь арасть ялгам.

Кискинесь: Мон карман тонеть ялгакс!

Атякшкесь: Сюкпря теть, ялга!
	«Дедушка заболел»

Автор: Жили – были дедушка и бабушка. У них были Собачка  и Кошечка. Однажды дедушка заболел. А лекарства не было.

Собачка: Я принесу лекарство.

Кошечка: Я помогу тебе. 

Автор: Собачка и Кошечка пошли за лекарством.

Дедушка: Где наша Собачка?

Бабушка: Где наша Кошечка?

Собачка: Дедушка, мы принесли тебе лекарство.

Кошечка: Теперь ты поправишься.

Дедушка: Спасибо.

«Спасибо, друг!»

Автор: Однажды Петушок гулял по улице. Вдруг выбежала Лиса, схватила Петушка и понесла в лес.

Петушок: Помогите! Помогите!

Автор: Эти крики услышала собачка. Она прибежала и отняла Петушка у Лисы.

Петушок: Спасибо тебе, Собачка.

Собачка: Не гуляй больше один по улице.

Петушок: У меня нет друзей.

Собачка: Я буду твоим другом!

Петушок: Спасибо тебе, друг!


Ответы на вопросы, составление небольших текстов, создание игровых ситуаций, инсценировки на уроке приближают речевую деятельность младших школьников к естественным нормам. Такая работа обеспечивает практическую направленность обучения, поскольку не только обогащает речь детей новыми словами и конструкциями, но и активизирует ранее изученный материал. А это в свою очередь способствует прочному усвоению второго языка. 

Дмитриева С.Ю., Вальчук Е.В.

