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Сюжетно-ролевая игра «Больница» во 2-ой младшей группе.
Цель: Ознакомление детей с деятельностью врача. Обучение детей реализации игрового замысла.
Задачи:
Образовательные: 
- учить детей распределять роли между собой, брать на себя ответственность за выбранную роль. 
- пополнять словарь детей новыми медицинскими терминами
- формировать умение сопровождать свои действия словесными  обозначениями.
Развивающие: 
- развивать у детей интерес к сюжету игры и выполнять правила, которые обсудили в предварительной работе.
Воспитательные:
- воспитывать дружеские взаимоотношения в игре, доброжелательность.
- воспитывать в детях умение внимательно слушать взрослого, выполнять задание, логически рассуждать. 
Предварительная работа с детьми.
Чтение сказки К. И Чуковский «Айболит», рассматривание иллюстраций, сюжетных картинок «Больница», дидактические игры:«Кто это?», «Кому что нужно»,«Что делает?», экскурсия в медицинский кабинет детского сада.
Рассматривание сюжетных картинок «Больница».  Беседа о больнице.  Д/и «Кому что 
нужно?». Обучение игровому взаимодействию. 
Изготовление атрибутов: градусников, таблеток, горчичников. 
Подготовка халатов медсестры и врача.
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 Оборудование и материалы: 
 - сюжетно-ролевый уголок «Больница»; 
- халаты для доктора и медицинской сестры; 
- атрибуты для сюжетно-ролевой игры «Больница»: градусник, шприц, таблетки, бинт, фонендоскоп, фотографии, иллюстрации и др.
- игрушка Заяц с завязанной лапой; 
- кушетка.
Игровые роли: врач, медицинская сестра, больной ( на начальном этапе в игре ведущую роль берёт на себя воспитатель - роль доктора, а в дальнейшем эту роль выполняют сами дети).
заболевшему
Ход игры:
Воспитатель: (показывает иллюстрации к сказке К. Чуковского «Айболит»).

Добрый доктор Айболит!
Он под деревом сидит.
Приходи к нему лечиться
И корова, и волчица,
И жучок, и червячок,
И медведица!
всех излечит, исцелит,
Добрый доктор Айболит!
Зачем животные приходят к доктору?
Дети: Звери и птицы приходят к доктору, когда болеют. Доктор Айболит их лечит. Он всегда приходит на помощь к животным.
Воспитатель обращает внимание детей на зайца с перевязанной лапой.
Воспитатель: Ребята, а как вы думаете, почему у зайчика перевязана лапка, что случилось?
Дети: Попал под трамвай.
Воспитатель: Как зайчику можно помочь?
Дети: отвезти в больницу.
Воспитатель: Где принимал больных доктор Айболит?
Дети: В лесу. Под деревом.
Воспитатель: Сейчас ранняя весна. На улице еще холодно. И доктор, и звери могут простудиться. Сегодня он будет принимать больных у нас в группе.
Воспитатель: Сегодня мы с вами поиграем в сюжетно-ролевую игру «Больница». Все готово к приему больных!
Дети: да.
Воспитатель: Сейчас я надену белую шапочку, халат и буду его лечить. Я - доктор. Помогать мне будет медицинская сестра.
- Это будет больница, здесь мой кабинет. Здесь лежат лекарства, градусники, вата, шприцы для уколов, бинт.
Доктор осматривает больного, назначает ему лечение, а медсестра выполняет его указания.
Воспитатель : Ребята, а сейчас доктора вызвали на совещание. Вместо меня придёт другой врач. Дима, давай ты, будешь врач. Надень белую шапочку и белый халат. Ты теперь будешь лечить больных.
(игра продолжается) Воспитатель наблюдает за развитием сюжета. Игра завершается тем, что зайчик выздоровел, ему сняли бинты, и дети вместе с ним идут на прогулку.
+❤ В Мои закладки


