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Отгадайте на вкус.
Цель: учить детей различать по вкусу яблоко, грушу, сливы, виноград, морковь, капусту, помидор, огурец, определять - овощ это или фрукт; развивать речь; воспитывать внимание.

Материал: на тарелочке лежат разрезанные на кусочки и накрытые салфеткой овощи и фрукты.

Ход игры

Воспитатель предлагает детям закрыть глаза и попробовать овощ или фрукт. Ребенок пробует, угадывает, что это, а потом называет: это овощ или фрукт.

Сварите вкусный борщ.
Цель: учить детей называть старинную посуду (горшок, миска, ложка, кувшин) учить выбирать нужные овощи для борща; развивать логическое мышление, внимательность.

Материал: посуда (горшок, ложка, миска, кувшин) муляжи овощей и фруктов.

Ход игры

Воспитатель предлагает детям «сварить» блюдо - борщ. Дети называют посуду, в которой они будут «варить» борщ, и выбирают ее среди поставленной перед ними. Вызванные дети выбирают среди положенных перед ними овощей и фруктов нужные овощи для борща и складывают их в горшок.

Дети по очереди выбирают овощи, а остальные дети знаками показывают: да или нет.

Что где растет.

Цель: расширять и уточнять представления детей об овощах и фруктах, развивать память, речь, внимательность.

Материал: вырезанные овощи и фрукты, макет дерева, макет огорода.

Ход игры

Воспитатель предлагает детям по очереди подойти к столу и взять один овощ или фрукт, назвать его, определить, где он растет и соответственно положить на макет огорода или повесить на макет дерева. Например: ребенок берет яблоко и говорит: «Это яблоко, оно растет в саду на дереве», потом подходит к макету дерева и вешает вырезанный фрукт на него.

Где живут витамины.

Цель: учить детей отбирать только те картинки, на которых нарисованы полезная для здоровья пища; развивать внимательность, память, мышление.

Материал: игрушечный медвежонок; предметные картинки с изображением овощей, фруктов, цитрусовых, мороженого, конфет, печенья, торта и тому подобное.

Ход игры

Воспитатель предлагает детям «полечить» мишку не таблетками, а витаминами. Для этого нужно выбрать только те картинки с изображением продуктов, в которых «живут» витамины. Дети поочередно или группами подходят и выбирают картинки, называют предмет, а остальные дети знаками показывают согласны ли они с тем, что там «живут» витамины или нет. Если задание выполнено правильно, то ребенок кладет картинку у медвежонка.

Узнайте по описанию.

Цель: совершенствовать знания ребенка об овощах и фруктах; учить находить предмет по описанию; развивать внимательность, дисциплинированность.

Материал: муляжи овощей, фруктов и цитрусов.

Ход игры

Воспитатель предлагает детям найти тот предмет, который он опишет.

Воспитатель. Круглое, желтое, с красным бочком, бывает кисло-сладким, растет на дереве, полезное. Ребенок выходит, выбирает среди муляжей яблоко, показывает его детям, а дети знаками отвечают: согласны они или нет.

Узнайте животного по описанию.

Цель: совершенствовать знания детей о домашних животных; учить находить картинки по описанию; развивать внимательность, память, мышление.

Материал: предметные картинки с домашними животными.

Ход игры

Воспитатель предлагает детям найти то животное, которое он опишет.

Воспитатель. Это животное имеет голову, ушки, острые зубы, туловище, ноги, хвост. Она охраняет дом, любит грызть кости.

Ребенок выходит и находит картинку с собакой, показывает ее детям, а дети знаками отвечают: согласны они или нет.

Кто что ест.

Цель: закреплять знания детей о домашних животных (что они едят) развивать мышление, внимание, память, воспитывать желание заботиться о домашних животных.

Материал: предметные картинки с изображением домашних животных и пищи для них.

Ход игры

Воспитатель предлагает детям «покормить» животных во дворе у бабушки. Воспитатель вызывает детей парами. Один ребенок называет животное и выставляет его, а второй - ищет для нее пищу, ставит картину рядом с животным.

Кто как кричит.

Цель: развивать умение детей узнавать голоса животных; воспитывать желание заботиться о животных.

Материал: набор игрушек «Домашние животные».

Ход игры: Воспитатель выставляет игрушки на стол, спрашивает: кто это, где живет, как кричит.

Картотека экологических игр

«Посади огород» - овладение действием замещения.

***
«Узнай  на вкус» - упражнять в определении вкуса овощей и фруктов(сладкий, кислый, соленый, горький)

***
«Угадай растение по описанию» - умение учитывать названые признаки предмета; развивать наблюдательность

***
«Найди листок, какой покажу» - учить детей находить листочки по показу.

***
«Лото» -упражнять в умении объединять предметы по месту их произрастания

***

«Сложи картинку» (пейзажные) – учить собирать из частей целое изображение

***
«Да и нет»  (игр. упр)-  закрепить знания о частях тела котенка и какие звуки он издает

***

«Такой листок, лети ко мне» - упражнять в нахождении листьев по сходству

***
«Раз, два, три – дерево назови» (береза, сосна, рябина) – закрепить названия деревьев

***
«Собери дерево из частей» - учить собирать из частей целое (синтез)

***
«Где, спряталась матрешка» - закрепить названия растений, воспитывать любознательность.

***
«Найди, о ком расскажу» - воспитывать умение находить животное по его характерным признакам.

***
«Ботаническое лото с элементами моделирования» (овощи, фрукты) – закреплять умение называть овощи и фрукты.

***
«Угадай по запаху» (овощи, фрукты) – учить определять овощи и фрукты по запаху. 

***
«Отгадай мою загадку» (о животных леса)- учить отгадывать загадки, опираясь на ключевые слова.

***
«Кто, что любит» (домашние животные) - уточнить представления детей о том, чем питаются домашние животные.

***
«Угадай, что в руке» (игр.упр)- учить узнавать названный предмет, с помощью одного из анализаторов.

***
«Когда это бывает» -  учить по словесному описанию, находить нужные картинки.

***
«Угадай, чей хвост» - закреплять умение различать и называть животных, развивать способность анализировать.

***
«Найди растение похожее на травку» - по словесному указанию находить нужное растение. закреплять название  комнатных растений.

***

«Так бывает или нет?» - закреплять знания о временах года.

***
«Какое время года» - учить отгадывать загадки по характерным признакам.

***
«Кто во что одет» (лото с элементами моделирования) – закреплять умение детей систематизировать животных по покрову тела (перья, чешуя, шерсть). Формировать навык пользования моделями. 

***

«Сложи картинку» (изображения лисы и зайца) – учить собирать из частей целое (синтез)

***
«Где, спряталась рыбка» - развивать умение анализировать, закреплять названия растений.

***


«Научи мишку мыть растение» - учить детей ухаживать за растениями

***
«Да или нет» - закрепить знания о частях тела собаки.

***

«Кто, чем питается зимой» (дикие животные) - уточнить представления детей о том, чем питаются  дикие животные зимой.

***
«Кто, где живет»(лото с элементами моделирования) – закреплять умение детей систематизировать животных по среде обитания.

***
«Сложи картинку из 4 частей (птицы) - учить собирать из частей целое (синтез)

***
«Кого не стало (дом. животные) – развивать наблюдательность, закреплять названия дом. животных.

***
«Найди то, о чем расскажу» (овощи, фрукты) – учить находить предмет по словесному описанию.

***
«Что мы делали сначала, что потом») (уход за комнатными растениями) - формировать элементарные знания детей по уходу за комнатными растениями. 

***
«Чей детеныш» (дом. животные) - учить называть животных и  их детёнышей.

***

«Что, умеет делать рыбка»( слов, игра) - закреплять знания детей о повадках животных

***

«В зимней столовой» - закрепить знания детей о зимующих птицах и их названия. Развивать умение подражать их повадкам.

***
«Птички» (игр.упр) – упражнять детей в умении согласовывать свои слова и действия, активизировать речь детей.

***
« Узнай по голосу, какая это птичка» - закрепить представления детей об издаваемых птицами звуках. Закрепит названия птиц.

***
«Угадай растение по описанию» (комнатные растения) - умение учитывать названые признаки предмета; развивать наблюдательность

***

«Кто, что любит» (дикие животные) - уточнить представления детей о том, чем питаются дикие животные.

***
«Кто ползает. летает, прыгает» - закреплять знания детей о способе передвижения животных.

***

 «Цветы цветут» (лото) – учить подбирать парные картинки.

***
«Отбери и назови цветы, которые ты знаешь» - закреплять название цветов.

***
«Птицы, которые прилетают весной» - закрепить знания детей о перелетных птицах и их названия.

***
«Где спряталась рыбка» - развивать умение анализировать, закреплять названия растений.

***
«Кто во что одет» (лото с элементами моделирования) - закреплять умение детей систематизировать животных по покрову тела (перья, чешуя, шерсть). Формировать навык пользования моделями.

***
«Угадай, где что растет» - формировать у детей элементарное представление о том, где растут овощи , фрукты, цветы.

***

«Когда это бывает» (загадки) - учить отгадывать загадки по характерным признакам. 

***

«Какая сегодня погода» (сюжетные картинки) – учить по описанию выбирать нужные картинки.

***
«Найди маму» (дикие животные) - учить называть животных и  их детёнышей. Подбирать парные картинки.

***
«Узнай по вкусу» (овощи и фрукты) - упражнять в определении вкуса овощей и фруктов(сладкий, кислый, соленый, горький)

***
«Вороны» (слов игра) – развитие слухового внимания, умения двигаться в соответствии с произносимыми словами.

***

«Найди дерево по описанию» - умение учитывать названые признаки предмета; развивать наблюдательность

***
 «Кто, где живет» (с элементами моделирования) - закреплять умение детей систематизировать животных по среде обитания.

***
«Собери цветок из частей» - учить собирать из частей целое (синтез). Закреплять названия частей растения.

***
«Кто, как двигается» (с элементами моделирования) -  закрепить умение детей систематизировать животных по способу передвижения. (ноги, крылья, плавники).

***

«Чья это тень» - закреплять названия животных, учить определять животное по силуэту.

***
«Найди ошибку» (сюжетные картинки) – развивать внимание, учить находить ошибки в изображении времен года.

