
  



ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ 
 

Наименование программы  «Юный шахматист» 

Составитель программы Артамошкина Екатерина Николаевна 

Организация исполнитель МАДОУ «ЦРР – детский сад № 58» 

Цель программы Обучение дошкольников принципам шахматной 

игры и воспитание у них интереса и любви к 

шахматам 

Направленность 

программы 

Обучение игре в шахматы 

Срок реализации 1 год 

Вид программы Дополнительная общеобразовательная программа  

 

Уровень реализации 

программы 

На уровне образовательной организации 

Система реализации 

контроля за исполнением 

программы 

 

Контроль за исполнением программы 

осуществляется в форме мониторинга 

выполнения мероприятий программы (текущий 

контроль) и отчетности ответственного 

исполнителя по итогам реализации программы.  

Ожидаемые результаты     К концу курса дети должны знать: шахматные 

термины: белое и черное поле, горизонталь, 

вертикаль, диагональ, центр, партнеры, начальное 

положение, белые, черные, ход, взятие, стоять под 

боем, взятие на проходе, длинная и короткая 

рокировка, шах, мат, пат, ничья; названия 

шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, 

пешка, король; правила хода каждой фигуры. 

     К концу курса дети должны уметь: 

ориентироваться на шахматной доске; играть 

каждой фигурой в отдельности и в совокупности 

с другими фигурами без нарушений правил 

шахматного кодекса; правильно помещать 

шахматную доску между партнерами; правильно 

расставлять фигуры перед игрой; различать 

горизонталь, вертикаль, диагональ; рокировать; 

объявлять шах; ставить мат; решать 

элементарные задачи на мат в один ход. 



Пояснительная записка 

 

Программа по обучению детей игре в шахматы «Юный шахматист» 

реализует общеинтеллектуальное направление игровой деятельности и 

составлена в соответствии с требованиями Федерального государственного 

образовательного стандарта дошкольного образования на основе Программы 

«Шахматы, первый год», автор И.Г. Сухин.  

Актуальность обусловлена тем, что в дошкольном детстве происходят 

радикальные изменения: на первый план выдвигается формирующая  

функция обучения, в значительной степени способствующая становлению 

психики старших дошкольников и наиболее полному раскрытию 

способностей детей. Введение кружка позволяет реализовать многие 

позитивные идеи – сделать обучение радостным, поддерживать устойчивый 

интерес к знаниям. Шахматы в ДОО положительно влияют на 

совершенствование у детей многих психических процессов и таких качеств, 

как память,  восприятие, внимание, воображение, мышление, начальные 

формы волевого управления поведением. Игра в шахматы помогает многим 

детям не отстать в развитии от своих сверстников, открывает дорогу к 

творчеству сотням тысяч детей некоммуникативного типа. Расширение круга 

общения, возможностей полноценного самовыражения, самореализации 

позволяет этим детям преодолеть замкнутость, мнимую ущербность.  

Педагогическая целесообразность программы объясняется тем, 

что начальный курс по обучению игре в шахматы максимально доступен 

детям-дошкольникам. Стержневым моментом занятий становится 

деятельность самих учащихся, когда они наблюдают, сравнивают, 

классифицируют, группируют, делают выводы, выясняют закономерности. 

При этом предусматривается широкое использование занимательного 

материала, включение в занятия игровых ситуаций, чтение дидактических 

сказок и т. д. Важное значение при изучении шахматного курса имеет 

специально организованная игровая деятельность на занятиях, использование 



мнемотехнических приёмов для развития памяти, приёмы обыгрывания 

учебных заданий, создания игровых ситуаций. 

Цель: обучение дошкольников принципам шахматной игры, 

воспитание у них интереса и любви к этой игре и подготовка воспитанников 

к дальнейшим ступеням развития. 

Задачи: 

а) образовательные: 

 формировать устойчивый интерес детей к игре в шахматы; 

 способствовать освоению детьми основных шахматных 

понятий: шахматная доска, шахматное поле, шахматная фигура, ход фигуры, 

взятие, начальная позиция, шахматная нотация, взаимодействие между 

фигурами на шахматной доске, ценность шахматных фигур, рокировка, пат, 

мат, ничья, дебют, миттельшпиль, эндшпиль, шахматные часы, время, 

отведенное на партию, т. д.; 

 познакомить с правилами поведения партеров во время шахматной 

игры, учить детей во время шахматной партии действовать в соответствие с 

правилами; 

 учить детей взаимодействию между фигурами в процессе 

выполнения игровых заданий, а также умению применять полученные знания 

о шахматных фигурах в процессе игры; 

 обеспечить успешное овладение малышами основополагающих 

принципов ведения шахматной партии; 

 содействовать активному использованию полученных знаний в 

процессе игровой практики за шахматной доской; 

 учить ориентироваться на плоскости, обогащать детскую фантазию. 

б) развивающие: 

 развивать умение сравнивать, выявлять и устанавливать 

простейшие связи и отношения, самостоятельно решать и объяснять ход 

решения учебной задачи; 



 развивать все сферы мышления, память, внимание, 

наблюдательность, воображение; 

 способствовать активизации мыслительной 

деятельности дошкольника; 

 приобщать ребенка к самостоятельному решению логических задач; 

 формировать мотивацию к познанию и творчеству; 

 создание условий для формирования и развития ключевых 

компетенций воспитанников (коммуникативных, интеллектуальных, 

социальных). 

в) воспитательные: 

 воспитывать, усидчивость, целеустремленность, волю, 

организованность, уверенность в своих силах, самостоятельность в принятии 

решений; 

Форма работы с детьми. Программа рассчитана на один год обучения. 

Режим занятий обусловлен нормативно-правовой базой 

общеобразовательной, ориентированной на обучение детей старшего 

дошкольного возраста.  

Обучение рассчитано для детей 6-7 лет, наполненность группы 12 

человек. Занятия проводятся 2 раза в неделю (во 2-й половине дня). 

Продолжительность занятий 30 минут. Курс занятий рассчитан на 8 месяцев 

(с октября по май). 

Основные формы работы на занятии: индивидуальные, групповые. 

Структура занятия включает в себя изучение теории шахмат через 

использование дидактических сказок, игровых ситуаций, мнемотехнических 

приёмов. 

Для закрепления знаний  используются дидактические задания и 

позиции для игровой практики. 

Программой предусматривается 62 шахматных занятия (два занятия в 

неделю) для подготовительных групп. Ha каждом из занятий 

прорабатывается элементарный шахматный материал с углубленной 



проработкой отдельных тем. Основной упор на занятиях делается на 

детальном изучении силы и слабости каждой шахматной фигуры, ее игровых 

возможностей. Программа разработана для детей подготовительных групп.   

Ожидаемые результаты: 

К концу курса дети должны знать: шахматные термины: белое и черное 

поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнеры, начальное 

положение, белые, черные, ход, взятие, стоять под боем, взятие на проходе, 

длинная и короткая рокировка, шах, мат, пат, ничья; названия шахматных 

фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король; правила хода каждой фигуры. 

К концу курса дети должны уметь: ориентироваться на шахматной 

доске; играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими 

фигурами без нарушений правил шахматного кодекса; правильно помещать 

шахматную доску между партнерами; правильно расставлять фигуры перед 

игрой; различать горизонталь, вертикаль, диагональ; рокировать; объявлять 

шах; ставить мат; решать элементарные задачи на мат в один ход. 

  



Учебный план работы кружка по обучению детей игре в шахматы 

«Юный шахматист»  

Название 

курса 

Кол-во 

занятий 

в 

неделю 

Кол-во 

занятий 

в месяц 

Кол-во 

занятий 

в год 

Длительность 

занятий, мин. 

Кол-во 

обучающихся 

«Юный 

шахматист» 
2 8 62 30 мин. 12 человек 

 

Учебно-тематический план кружка по обучению детей игре в шахматы 

«Юный шахматист»  

 

№ Темы 

Общее 

количество 

занятий/минут 

Теоретическая 

часть(на одно 

занятие) 

Практическая 

часть (на одно 

занятие) 

1. 
«Знакомство с 

шахматной доской» 
2/60 минут 5 минут 25 минут 

2. 

«В гостях у 

Горизонталика и 

Вертикалика» 

2/60 минут 5 минут 25 минут 

3. «Диагональ» 2/60 минут 5 минут 25 минут 

4. 

«Знакомство с  

шахматными фигурами. 

Пешка» 

2/60 минут 5 минут 25 минут 

5. 
«Бесхитростная фигура 

– ЛАДЬЯ» 
2/60 минут 5 минут 25 минут 

6. 
«Могучая фигура 

ФЕРЗЬ» 
2/60 минут 5 минут 25 минут 

7. «Прыг, скок и вбок» 2/60 минут 5 минут 25 минут 

8. «Король жаждет боя» 2/60 минут 5 минут 25 минут 

9. «Ворота Каиссии» 2/60 минут 5 минут 25 минут 

10. «Шах – что это?» 4/120 минут 5 минут 25 минут 

11. «Мат и пат» 4/120 минут 5 минут 25 минут 

12. «Шахматная страна» 2/60 минут 5 минут 25 минут 

13. «Шахматный КВН» 2/60 минут 5 минут 25 минут 

14. 
«В стране шахматных 

чудес» 
2/60 минут 5 минут 25 минут 

15. «Игра на уничтожение» 2/60 минут 5 минут 25 минут 

16. «Один в поле воин» 2/60 минут 5 минут 25 минут 

17. «Защита контрольного 

поля» 
2/60 минут 5 минут 25 минут 



18. «Как Ладья похудела» 2/60 минут 5 минут 25 минут 

19. «Захват контрольного 

поля» 
2/60 минут 5 минут 25 минут 

20. «Вежливые слоны» 

 
2/60 минут 5 минут 25 минут 

21. «Шахматная нотация» 

 
2/60 минут 5 минут 25 минут 

22.  

«Волшебный квадрат» 

 

2/60 минут 5 минут 25 минут 

23. «Спасительница – 

оппозиция» 
2/60 минут 5 минут 25 минут 

24. «Непобедимый» 

 
2/60 минут 5 минут 25 минут 

25. «Волшебный мир 

комбинаций» 

4/120 минут 
5 минут 25 минут 

26. «Реши этюд, отгадай 

задачу – сыщешь 

удачу» 

4/120 минут 

5 минут 25 минут 

27. «Здоровые телом – 

сильные духом!» 
2/60 минут 5 минут 25 минут 

 

Итого: 62 часа 

  



Содержание дополнительной образовательной программы 

кружка по обучению детей игре в шахматы  

«Юный шахматист»  

 

 

Месяц 

Неделя 

       Тема                Цель  Кол-во 

занятий 

Октябрь 

(1неделя) 

«Знакомство с 

шахматной 

доской» 

Дать детям представление о 

шахматной доске, как   игровом 

поле для шахмат. 

2 

Октябрь 

(1неделя) 

«В гостях у 

Горизонталика 

и Вертикалика» 

Познакомить детей с линиями 

на шахматной доске, 

поупражнять их в быстром, 

правильном нахождении 

вертикалей и горизонталей.  

2 

Октябрь 

(1неделя) 

«Диагональ» Учить детей видеть диагональ 

на шахматной доске, не путать 

её с другими линиями. 

2 

Октябрь 

(1неделя) 

«Знакомство с  

шахматными 

фигурами. 

Пешка» 

Познакомить детей с 

шахматными фигурами 

Сформировать у детей понятие о  

пешке, способах её 

передвижения.  

2 

Ноябрь 

(1 неделя) 

«Бесхитростная 

фигура – 

ЛАДЬЯ» 

Дать представление о новой 

фигуре, способах действий и её 

ценности. 

2 

Ноябрь 

(2 неделя) 

«Могучая 

фигура ФЕРЗЬ» 

Дать представление о новой 

фигуре, способах действий, её 

ценности и взаимодействии с 

другими фигурами. 

2 

Ноябрь 

(3 неделя) 

«Прыг, скок и 

вбок» 

Дать представление о новой 

фигуре, способах действий, её 

ценности и взаимодействии с 

другими фигурами. 

2 

Ноябрь 

(4 неделя) 

«Король 

жаждет боя» 

Дать представление о новой 

фигуре, способах действий, её 

ценности и взаимодействии с 

другими фигурами. 

2 

Декабрь 

(1 неделя) 

«Ворота 

Каиссии» 

Закрепить представления детей о 

расположении чёрных и белых 

фигур на доске. 

2 



Декабрь 

(2 неделя) 

«Шах – что 

это?» 

Сформировать понятие о шахе, 

как о ситуации нежелательной 

для короля, научить детей 

выводить «короля из-под шаха». 

2 

Декабрь 

(3 неделя) 

«Шах – что 

это?» 

Продолжать формировать 

понятие о шахе, как о ситуации 

нежелательной для короля, 

научить детей выводить «короля 

из-под шаха» разными 

способами. 

2 

Декабрь 

(4 неделя) 

«Мат и пат» Дать детям определение «мат» и 

«пат». Научить детей ставить 

мат на малоклеточной доске. 

2 

Январь  

(2 неделя) 

«Мат и пат» Продолжать формировать у 

детей понятие «мат» и «пат». 

Научить детей ставить мат на 

малоклеточной доске. 

2 

Январь  

(3 неделя) 

«Шахматная 

страна» 

Подвести итог определения, что 

такое шахматная игра, закрепить 

полученные знания и умения 

играть в шахматы. 

2 

Январь  

(4 неделя) 

«Шахматный 

КВН» 

Закрепить полученные знания о 

шахматах, вызвать интерес и 

желание играть в шахматы.  

2 

Февраль  

(1 неделя) 

«В стране 

шахматных 

чудес» 

Закрепить у детей интерес к игре 

в шахматы, понятийные знания; 

активизировать мыслительную 

деятельность дошкольников;  

вырабатывать у ребят 

настойчивость 

2 

Февраль  

(2 неделя) 

«Игра на 

уничтожение» 

Сформировать у детей 

внутренний план действий, 

аналитико-синтетическую 

функцию действий. Учить детей 

играть ограниченным числом 

фигур (одна или две). 

2 

Февраль  

(3 неделя) 

«Один в поле 

воин» 

 

Закрепить представление о 

ладье, способах её 

передвижения, «веса». Учить 

детей,  на примере ладьи, 

«побивать» все фигуры 

противника. 

2 



Февраль  

(4 неделя) 

«Защита 

контрольного 

поля» 

Закрепить представление о 

ладье, способах её 

передвижения, «веса». Учить 

детей с помощью одной, двух 

фигур защищать выделенный 

участок шахматной доски. 

2 

Март  

(1 неделя) 

«Как Ладья 

похудела» 

 

 

Познакомить с понятием 

«рокировка», её 

разновидностями; развивать 

наблюдательность и внимание; 

расширять кругозор 

дошкольников; показать 

изящество и красоту отдельных 

ходов; вырабатывать у ребёнка 

выдержку. 

2 

Март  

(2 неделя) 

«Захват 

контрольного 

поля» 

 

Закрепить представление о 

слоне, туре, способах его 

передвижения, «веса». Учить 

детей, на примере слона - 

фигуры,  за минимальное число 

ходов, проходить до 

определённой клетки шахматной 

доски; вырабатывать у ребёнка 

спокойствие. 

2 

Март  

(3 неделя) 

«Вежливые 

слоны» 

 

Учить детей,  играя лишь 

одними фигурами – на примере 

слонов (слон против слона, два 

слона против одного, два слона 

против двух) проходить 

«лабиринт» до определённого 

поля на доске. 

2 

Март  

(4 неделя) 

«Шахматная 

нотация» 

 

 

 

Закрепить понятие  «шахматная 

нотация»; учить записывать 

шахматные партии; учить 

ориентироваться на плоскости; 

вырабатывать у детей волю; 

показать изящество и красоту 

шахматных комбинаций; 

тренировать память и внимание. 

2 

Апрель 

(1 неделя) 

«Волшебный 

квадрат» 

 

 

Познакомить детей с понятием 

«квадрат пешки» и правилом 

квадрата; продолжать развивать 

интерес к миру шахмат; 

тренировать логическое 

мышление; вырабатывать у 

2 



ребёнка спокойствие; обогащать 

детскую фантазию. 

Апрель 

(2 неделя) 

«Спасительница 

– оппозиция» 

Познакомить детей с понятием 

«оппозиция» к королю с 

пешкой; пополнять знания 

учащихся; заставлять 

восхищаться удивительной 

игрой; вырабатывать у детей 

уверенность в своих силах. 

 

2 

Апрель 

(3 неделя) 

«Непобедимый» 

 

 

 

Продолжать развивать интерес к 

миру шахмат; рассмотреть 

«хорошие и плохие» ходы в 

шахматной игре; вырабатывать у 

детей стойкий характер; 

активизировать мыслительную 

деятельность дошкольников; 

приносить эстетическое 

наслаждение от игры. 

2 

Апрель 

(4 неделя) 

«Волшебный 

мир 

комбинаций» 

Продолжить знакомить 

дошкольников с миром 

комбинаций («мельница», 

«вилка», двойной шах, матовый 

финал); показать волшебство, 

изящество и красоту шахматных 

комбинаций; продолжать учить 

ориентироваться на плоскости; 

тренировать наблюдательность и 

внимание. 

2 

Май 

(1 неделя) 

«Волшебный 

мир 

комбинаций» 

Сформировать у детей  понятия: 

«мельница», «вилка», двойной 

шах, матовый финал; учить 

понимать о чём идёт речь; 

показать волшебство, изящество 

и красоту шахматных 

комбинаций; продолжать учить 

ориентироваться на плоскости; 

тренировать наблюдательность и 

внимание. 

2 

Май 

(2 неделя) 

«Реши этюд, 

отгадай задачу 

– сыщешь 

удачу» 

Учить дошкольников решать 

различные шахматные этюды и 

задачи; учить более разумно и 

рационально распоряжаться 

2 



 

 

 

небольшими шахматными 

силами, продолжать развивать 

интерес к миру шахмат; 

вырабатывать у ребёнка 

настойчивость и выдержку; 

расширять кругозор. 

Май 

(3 неделя) 

«Реши этюд, 

отгадай задачу 

– сыщешь 

удачу» 

 

 

 

Продолжать учить 

дошкольников решать 

различные шахматные этюды и 

задачи; учить более разумно и 

рационально распоряжаться 

небольшими шахматными 

силами, достигать выигрыша 

или добиваться ничьей, 

находить выход из безнадёжных 

положений с честью; 

продолжать развивать интерес к 

миру шахмат. 

 

2 

Май 

(4 неделя) 

«Здоровые 

телом – 

сильные 

духом!» 

Закреплять, используя 

физические упражнения, 

передвижения всех шахматных 

фигур; учить восхищаться 

удивительной игрой; 

вырабатывать у детей 

уверенность в своих силах и 

стойкий характер; развивать 

фантазию, воображение, 

творческий потенциал детей. 

2 
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Приложение 1 

 

 

Дидактические игры 

Шахматные фигуры. Волшебный мешочек 

По очереди прячутся в непрозрачный мешочек шахматные фигуры и 

просят малыша на ощупь определить, какая фигура спрятана. Для большего 

эффекта позвольте и ребёнку прятать фигуры, а сами угадывайте, какая 

фигура в мешочке. Иногда вы «не угадываете», и малыш с восторгом укажет 

на вашу ошибку. В другом варианте игры в мешочек прячут все фигуры 

сразу, и ребёнок на ощупь ищет определённую фигуру. 

Шахматный теремок 

Сделайте из деревянной шахматной доски «теремок». Сюда, следуя 

шахматному сюжету, по очереди забегут шесть разных белых фигур: от 

пешки до короля. Король может забраться на «теремок» и уронить его, а 

остальные фигуры помогут «теремок» «построить» - поднять.  

Шахматный колобок 

Дидактическую игру-инсценировку сказки «Колобок» можно провести 

так: «Дед» - король, «Баба» - ферзь, «Заяц» - пешка, «Лиса» - конь, «Волк» - 

слон, «Медведь» - ладья, а Колобок – шарик  или клубок.  

Малыш должен назвать все шахматные фигуры, от которых убегает 

Колобок. Но в конце сказки «ЛИСА» Колобка не съест – он от неё убежит.  

Шахматная репка 

Посадите «репку» - клубок. Около него малыш по росту выстраивает 

белые или чёрные фигуры, поясняя: «Дедка» - это король, «Бабка» - ферзь, 

«Внучка» - слон, «Жучка» - конь, «Кошка» - ладья, «Мышка» - пешка. 

Запретная фигура 

Поставьте шахматные фигуры перед ребёнком в один ряд. По вашей 

просьбе малыш будет называть показываемые фигуры, кроме «запретной», 

которая выбирается заранее. Вместо названия «запретной»  фигуры надо 



сказать «секрет». Затем поменяйтесь ролями и, называя фигуры, на которые 

указывает малыш, иногда «ошибайтесь». Если ребёнок не заметит вашу 

ошибку, сами укажите на неё. 

Что общего 

Возьмите любые шахматные фигуры и спросите любого малыша: «Чем 

они похожи? Чем отличаются? (цветом, формой?). 

Угадай-ка 

Спрячьте в кулаке какую-нибудь шахматную фигуру. Предложите 

ребёнку догадаться, что это за фигура. Когда, подбирая варианты, он назовёт 

загаданную фигуру, следующую прячет он уже сам (лучше всего за спиной) и 

т.д.                                                    

Цвет 

Попросите ребёнка поставить в ряд все белые или все чёрные 

шахматные  фигуры. Когда ребёнок выполнит задание, поменяйтесь ролями 

и, располагая друг около друга белые фигуры, «по ошибке» поставьте там же 

одну-две чёрные. Малыш должен заметить вашу ошибку и указать на неё.  

По росту 

Попросите у ребёнка по росту расставить шесть разных фигур одного 

цвета, называя эти фигуры. 

Догонялки 

Выберите одну из белых фигур, например, пешку, имитируйте её бег 

по столу. После этого предложите ребёнку выбрать и назвать какую-нибудь 

чёрную фигуру и пуститься ей вдогонку за вашей. Пусть ваша шахматная 

фигура «бежит» не очень быстро, и фигура малыша её догонит. Потом 

поменяйтесь ролями. 

Убери такую же 

Все шахматные фигуры стоят или лежат на столе. Попросите малыша 

взять эту фигуру и положить в коробку такую же, только другого цвета 

шахматную фигуру и т.д. 



Жмурки 

Оденьте на голову себе колпак, надвиньте его на глаза, возьмите 

любую шахматную фигуру, лежащую на столе, назовите её. Снимите колпак, 

проверьте, правильно ли вы назвали её название. Предложите аналогичное 

задание ребёнку. 

В варианте с напольными шахматами с малышами играет какая-либо 

мягкая игрушка, например, кот, собачка, зайчик и т.д. , выполняющие роль 

жмурки, находящиеся в руках у педагога. Она  ловят то малышей, то какую-

либо напольную шахматную фигуру и спрашивают: «Кого я поймал?». 

Малыши называют или имя ребёнка, или название шахматной фигуры. 

Самолёты 

  Играют две команды малышей. Одна команда стоит у зелёного 

столика, другая -  у синего. На столиках – шахматные доски с правильно 

расставленными шахматными фигурами. Напротив, в комнате  стоят столики 

таких же цветов с шахматными досками, но без шахматных фигур. Малыши 

– «самолёты», которые должны перевезти пассажиров с одного города в 

другой и правильно расставить их на шахматной  дорожке.  

Ладья.  На одну клетку 

Делайте с ребёнком по очереди ходы белой ладьёй, но только на 

соседнее поле по вертикали или горизонтали. Учите ребёнка ставить ладью 

аккуратно в середину клетки. 

Через клетку 

В этой игре белая ладья должна каждый раз перепрыгивать через одну 

клетку. 

Через две клетки 

Здесь ладьи по очереди ходят через два поля. 

Поворот 

  После каждого вашего хода малыш следующий ход ладьёй совершает 

в перпендикулярном направлении, « поворачивает» белой ладьёй. 



Задача направления 

  Расположитесь с ребёнком с одной стороны шахматной доски. 

Задайте малышу направление движения ладьи и количество полей, на 

которые она пойдёт. Например: «Налево на одно поле». Ребёнок делает этот 

ход и даёт задание вам. Давайте малышу посильные задания. 

Приблизительно максимальное количество полей, которое может точно 

отсчитать ребёнок, соответствует его возрасту, т.е.3 поля и т.д. Эта 

дидактическая игра очень важна для подготовки ребёнка к школе. 

Длинный ход 

  Попросите малыша сделать ход ладьёй их какого-нибудь конкретного 

положения на максимальное количество клеток. 

По всем углам 

  Поставьте белую ладью в один из углов шахматной доски. 

Предложите малышу «пробежаться» белой ладьёй по всем угловым клеткам 

и вернуться на исходное поле. 

Если ребёнку трудно осваивать ходы ладьи, например, малыш, делая 

«длинные» ходы, всё время соскакивает ладьёй на соседнюю линию или 

ходит ею наискосок, поиграйте на фрагментах шахматной доски, маскируя 

«лишние» поля. Для дидактических игр рекомендуем также фрагменты: две 

клетки на две, две на три, три на три, три на четыре, четыре на четыре. 

Получить подобный набор фрагментов, можно и разрезав картонную 

шахматную  доску. 

Дидактические игры на взятие фигур 

  «Ладья против ладьи», «Ладья против слона», «Слон  против слона», 

«Ферзь против ладьи и слона», «Ферзь, король, ладья и слон против пешки», 

«Конь против коня», «Ферзь, ладья и слон против коня», «Король и пешка 

против коня». 

Шахматная доска. Снайпер 

  На шахматной доске в произвольном порядке расставляются 8 белых 

пешек. Игроку даётся 8 «выстрелов», т.е. он может 8 раз назвать клетку 



шахматной доски. Если на названной клетке действительно стоит пешка, то 

она снимается с доски. Снайпером становиться тот, кто за 8 ходов уничтожит 

все пешки-мишени. Эту игру можно усложнить: разрешить одним выстрелом 

поражать сразу две мишени, стоящие на одной вертикали или горизонтали.  

Шахматное лото 

  На обычное шахматное лото наклеить на бочонки с обеих сторон 

бумагой с надписями обозначения шахматных полей (а1, е4 и т.д. все 64 

квадратика). Можно использовать также шашки или шахматные фигуры. На 

демонстрационной шахматной  магнитной доске играют магнитными 

шахматными фигурами или шашками, на самодельной демонстрационной 

шахматной доске  фигурами, которые вешаются на гвоздики. Цель игры: 

научить хорошо ориентироваться на доске, быстро и безошибочно (или с 

минимальными ошибками) находить название шахматного поля.  

  Играть можно индивидуально и команда на команду. Воспитатель 

называет поле и приглашает ребёнка, который должен поставить фигуру. 

Если допущена ошибка, выходит второй, третий игрок, пока не будет найден 

правильный ответ. Побеждает тот, кто отгадает большее число полей. Если 

школа располагает достаточным количеством шахмат, каждый игрок 

отмечает поля на своей доске; при командном соревновании лучше играть на 

демонстрационной доске: её видно всем, меньше недоразумений.  

Расставь на доске 

  Разрезать одну картонную доску на восемь вертикалей, другую на 

восемь горизонталей и раздать капитанам, прежде перемешав карточки 

каждой доски (полями вниз). По команде « Расставь линии на доске» дети 

начинают соревнование: одни  ставят на свою пустую доску горизонтальные 

линии, другие – вертикальные. Побеждает команда быстрее и правильнее 

выполнившая задание. При повторе игры команды меняются картонками-

линиями. 

  



Пройди и назови поле 

(Лучше играть на демонстрационной доске) 

  Две команды, имея фигуру (пешку, фишку, шашку), отправляются в 

путь: одна с поля а1 – по тёмным полям, другая с поля а8 – по светлым 

полям. Игрок переставляет фишку на одно поле и называет его(например, b2, 

b7). Только если поле названо правильно, по шахматному, он имеет право 

сделать очередной ход. (Продвигаются  только по диагональным  линиям 

.Если  фишка второй раз попадает на поле,  его можно не называть). Каждый 

игрок должен обязательно побывать на 32 полях своего цвета по одному 

разу. Выигрывает тот, кто первым пройдёт все поля. При повторе игры 

команды меняются цветом полей и начинают соответственно с полей h1, h8. 

Шахматная эстафета 

  Играющие выстраиваются в две колонны. Напротив каждой – на 

расстоянии 6-8 м – ставится по столу. На них кладутся шахматные доски. 

Слева и справа от  колонны тоже стоят стулья, на них лежит по восемь пешек 

(или другие фигуры). 

По сигналу педагога игроки, стоящие первыми, берут со стола пешку, 

добегают до доски и ставят белую на поле а2, а чёрную на поле а7, обегают 

столы, возвращаются обратно, салят по руке следующего играющего и 

встают в конец своей колонны. Побеждает та команда, которая быстро 

выполнила задание и не совершила ошибок в расстановке  пешек. Когда все 

восемь пешек будут поставлены, эстафета не прекращается: 9-ый ребёнок 

снимает пешку, приносит её обратно и кладёт на стол.  

Варианты игры:  

а) расставлять и снимать пешки в том порядке, в каком укажет педагог; 

б) обе команды ставят по 16 пешек (по восемь белых и восемь чёрных), 

каждая на своей доске. 
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