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Занятие №1
1. Запомни, какая фигура стоит напротив каждо-

го рисунка.

Привет!
Развивайкин — весёлый мальчишка, который 

то и дело попадает во всякие смешные истории. 
То игрушки в лабиринте растеряет, то в кар-
тинках запутается…. Но он очень добрый и лю-
бознательный. Помоги ему справиться со всеми 
трудностями, и ты узнаешь много нового и ин-
тересного. С Развивайкиным тебя ждут весёлые 
приключения, и вам не придётся скучать! 
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Нарисуй в пустых клетках фигуры, соответствую-
щие каждому предмету.

2. Помоги Развивайкину расставить буквы и циф-
ры по клеточкам разными способами.

1 2 3
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3. Найди сочетания букв и обведи их. РАУ

Й Ц Ф Ы Я Ч Р А У С Т Л Щ З Р А 

Б У Ч А У Р Ч Ю Р А У Ь Т И М С М 

И Ч Я Р Э Ж Д Л О Р А У Р П А В А 

У В Ы Ф Х З Щ Ш Г Н Е К Й Ц Ф Ы 

Я Ч Р А У С Т Л Щ З С М И Ч Я Р 

Э Ж Д Л О Ф Л Б Р А У Й Х З Т М 

П Р Ю З Ш Г Л Д Ф Р А У Я Ч С К 

Е Н Т О Л Т Н Щ З Ц Л О Р А У Р 

П А В А У В Ы Ф Х З Щ Ш Г Н Е К 

Й Ц Ф Ы Я Ч Р А У С Т Л Щ З С М 

И Ч Я Р Э Ж Д Л О Ф Л Б Р А У Й 

Х З Т М П Р Ю З Ш Г Л Д Ф Р А У 

Я Ч С К Е Н Т О Т Н Щ З Ц О Р А У

4. Дорисуй треугольники так, чтобы получились 
разные предметы.
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5. Какие фигуры и сколько их ты видишь 
на каждом рисунке? Запиши ответ.

6. Продолжи рисунок.
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Занятие №2
1. Запомни порядок расположения цифр.

4 3 7

1 8 9

2 5 6
 



1

22

5

55

00

6

7

2

44 88 5

55

22

2

00

88

77

6

33

3

8

88

44

55

11

77

9

8

88

84

4

6

66

977

22

55

8

66

7

5

77 88 6 22

8

88

77

7

6

6
33

88

4

22

11

33

11

22

9

33
44

5

66

22

33

88 66

88

88

77

66

66

4

Напиши цифры в соответствующих клетках (если 
ребенок испытывает затруднения, пусть посмотрит образец ещё 
раз).

2. Раздели на группы. Знаки каждой группы об-
веди одинаковым цветом. Объясни свой выбор.

8  + А  4 <

В  М  7 =

Т > 9  5 – 
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3. Продолжи рисунки через клетку до конца 
строки.

4. В прямоугольнике, где круг находится пе-
ред квадратом, звёздочку раскрась синим цветом. 
В прямоугольнике, где круг находится за квадра-
том, звёздочку раскрась жёлтым цветом, там, где 
круг пересекается с квадратом, звёздочку раскрась 
зелёным цветом, там, где круг находится рядом 
с квадратом, звёздочку раскрась красным цветом.
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5. Напиши под каждой цифрой букву в соответ-
ствии с образцом.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Р П В Г Н Е Ф С О Э

1 5 8 9 2 2 4 6 1 9 3 10 7

6 10 1 7 8 9 10 2 1 3 4 5 6

4 6 9 2 7 3 4 6 5 7 10 3 8

6. Дорисуй трапеции так, чтобы получились пред-
меты.
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Занятие №3
1. Запомни, на какой тарелке лежит каждый про-

дукт.
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Укажи стрелкой, на какой тарелке лежал каждый 
продукт.

 

2. Помоги Развивайкину пройти по линии 
и узнать, в какой цвет раскрасить каждый круг 
пирамидки. Раскрась пирамидку в соответствующие 
цвета.
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3. Продолжи рисунки через клетку до конца 
строки.

 

4. Найди закономерность и продолжи каждый 
ряд.
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5. Укажи, кто из животных в каком домике жи-
вёт.

6. Дорисуй овал так, чтобы получились пред-
меты.
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РУССКАЯ НАРОДНАЯ ПОТЕШКА 

Тень-тень-потетень,
Выше города плетень.
Сели звери на плетень.
Похвалялися весь день.
Похвалялася лиса:
— Всему свету я краса!
Похвалялся зайка:
— Пойди, догоняй-ка!
Похвалялися ежи:
— У нас шубы хороши!
Похвалялся медведь:
— Могу песни я петь!
Похвалялся олень:
— Кушать травку мне не лень!

Занятие №4

1. Прочитайте ребёнку:
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Раскрась только тех, о ком был стишок.

2. Соедини одинаковые платья.
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3. Помоги Развивайкину найти заплатку от ков-
рика. Обведи её кружком.

4. Дорисуй в каждом ряду последний предмет.
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5. Продолжи рисунок в каждой строчке. 

 

6. Придумай узор для каждой новогодней игрушки.
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