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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
 Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа технической направленности «Графический редактор 3D Paint» составлена для организации внеурочной деятельности учащихся среднего звена основной школы и ориентирована на обучающихся, проявляющих интересы и склонности в области информатики, математики, физики, моделирования, компьютерной графики. 
Нормативные основания для создания дополнительной общеобразовательной (общеразвивающей) программы: 
- Федеральный закон «Об образовании российской Федерации» от 29. 12. 2012 г. № 273-ФЗ; 
- Концепция развития дополнительного образования на 2015-2020 годы от 4.09.2014 г. № 1726-р; 
- Письмо Министерства образования и науки РФ от 11.12. 2006 г. № 06-1844 «Примерные требования к программам дополнительного образования детей»; 
- Методические рекомендации Министерства образования и науки РФ по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы) от 18.11.2015 г. № 09-3242; 
- Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 09. 11 2018 г. № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным образовательным программам»; 
- Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 03. 09 2019 г. № 467 «Об утверждении Целевой модели развития системы дополнительного образования детей»; 
- СанПин 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей»; 
- Приказ Министерства образования республики Мордовия от 04. 03 2019 г. № 211 «Об утверждении Правил персонифицированного финансирования дополнительного образования детей в республике Мордовия».
Направленность программы: техническая 
Актуальность и новизна программы. 
Актуальность программы состоит в том, что она готовит детей к программно-технической деятельности и позволяет более уверенно чувствовать себя при работе с ПК. Персональный компьютер уже давно превратился в доступный инструмент работы с информацией, такой как карандаш, ручка или калькулятор. Область информатики, занимающаяся методами создания и редактирования изображений с помощью компьютеров, называют компьютерной графикой. Люди самых разных профессий применяют компьютерную графику в своей работе. Это: исследователи в различных научных и прикладных областях, художники, конструкторы, специалисты по компьютерной верстке, дизайнеры, разработчики рекламной продукции, создатели WEB-страниц, авторы мультимедиа-презентаций, медики, модельеры тканей и одежды, фотографы, специалисты в области теле- и видеомонтажа и др. Программа «Графический редактор 3D Paint» направлена на развитие личности обучающегося, его способности к творческому использованию информационных технологий. 
Отличительные особенности программы. 
Содержание данной программы ориентировано на учащихся образовательных организаций основного общего образования. Программа является личностно-ориентированной, что позволяет каждому ученику выбрать наиболее интересный объект работы, который ему больше подходит. 
Адресат программы. 
Программа ориентирована на обучающихся возрастной категории 11-13 лет. 
Объем и срок освоения программы. 
Программа рассчитана на один год. Количество учебных часов по программе: 32. 
Форма обучения. 
Очная. Занятия будут проводиться на базе центра образования цифрового и гуманитарного профилей «Точка роста». 
Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий. 
Программа «Графический редактор 3D Paint» рассчитана на 1 год обучения. Длительность и количество занятий - 1 час 1 раз в неделю. Общий объем 32 часа. 

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ КУРСА
Цели курса:
-       Повышать интерес молодежи к инженерному образованию.
-       Показать возможности современных программных средств для обработки трёхмерных изображений.
-       Познакомить с принципами и инструментарием работы в трехмерных графических редакторах.
Задачи обучения:
-       Развитие творческого мышления при создании 3D моделей.
-       Формирование интереса к технике, конструированию, программированию, высоким технологиям.
-       Развитие логического, алгоритмического и системного мышления.
-       Формирование навыков работы в проектных технологиях.
-       Ознакомление с основными операциями в 3D - среде
-       Расширение области знаний о профессиях.
СОДЕРЖАНИЕ КУРСА
Введение. Основные понятия 3D графики (1 час)
(Инструктаж по технике безопасности. Цели и задачи курса.2D и 3D. Тела, поверхности, кривые.)
Базовые инструменты (4 часа)
(Интерфейс Paint 3D. Основные инструменты. Выбор. Компонент. Ластик. Палитра. Инструменты рисования: Линия, Дуга, От руки, Прямоугольник, Окружность, Многоугольник. Объемные фигуры: цилиндр, сфера, конус.)
Навигация в сцене (4 часа)
(Вращение. Панорамирование. Лупа. Окно увеличения. Виды.)
Инструменты и опции редактирования (14 часов)
(Вдавить и Вытянуть. Следуй за мной. Контур. Перемещение. Вращение. Масштабирование. Плоские и Криволинейные поверхности. Смягчение и сглаживание ребер.)
Построение моделей (9 часов)
( Группа. Выбор в быстрой последовательности. Выбор и создание группы через контекстное меню. Фиксация группы. Редактирование внутри группы.)














ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	№ п/п
	Тема
	Часы

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Введение. Основные понятия 3D графики.
Теория : Инструктаж по технике безопасности. Цели и задачи курса.2D и 3D. Тела, поверхности, кривые.
Практика : Знакомство со средой.
	1
	
0,5
	



0,5

	2
	Базовые инструменты.
Теория : Интерфейс Paint 3D. Основные инструменты. Выбор. Компонент. Ластик. Палитра. Инструменты рисования: Линия, Дуга, От руки, Прямоугольник, Окружность, Многоугольник. Объемные фигуры: цилиндр, сфера, конус.
Практика : создание  проекта.
	4
	
1
	






3

	3
	Навигация в сцене.
Теория : Вращение. Панорамирование. Лупа. Окно увеличения. Виды.
Практика : создание  проекта.
	4
	
1
	


3

	4
	Инструменты и опции редактирования .
Теория : Вдавить и Вытянуть. Следуй за мной. Контур. Перемещение. Вращение. Масштабирование. Плоские и Криволинейные поверхности. Смягчение и сглаживание ребер.
Практика : создание  проекта.
	14
	
3
	




11

	5
	Построение моделей. 
Теория: Группа. Выбор в быстрой последовательности. Выбор и создание группы через контекстное меню. Фиксация группы. Редактирование внутри группы.
Практика : создание  проекта.
	9
	
2
	




7

	
	ИТОГО
	32
	7,5
	24,5







ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

 В результате обучения:
- Обучающиеся познакомятся с основными элементами трехмерной графики, с 3D моделями реальных объектов, с форматами графических файлов, с различными трехмерными редакторами.
- Обучающиеся приобретут навыки трехмерного моделирования и научатся создавать виртуальные 3D-объекты в 3D графическом редакторе «Paint 3D», редактировать их, сохранять и использовать их в различных работах.
- Обучающиеся усовершенствуют технические навыки работы с компьютером, навыки использования сети Интернет для достижения поставленных целей и решения сопутствующих задач.
ФОРМЫ ОБУЧЕНИЯ, МЕТОДЫ, ПРИЕМЫ УЧЕБНОГО ПРОЦЕССА
В качестве методов обучения по программе используются 
· наглядно- практический, 
· исследовательский проблемный,
· проектные методы. 
Формы организации образовательного процесса 
· индивидуальная, 
· индивидуально-групповая, 
· групповая. 

Формы организации учебного занятия: 
− практическое занятие, 
− защита проектов. 

Педагогические технологии: 
− технология проблемного обучения; 
− технология проектной деятельности. 

Формы аттестации 
Формы оценки уровня достижений обучающегося 
Для контроля и самоконтроля за эффективностью обучения применяются методы: 
− текущие (наблюдение, ведение таблицы результатов); 
− тематические (промежуточные задания); 
− итоговые (проект). 
Формы фиксации образовательных результатов 
Для фиксации образовательных результатов в рамках курса используются: 
− отзывы обучающихся по итогам занятий и итогам обучения. 
Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов: 
− итоговая конференция - защита проектов. 
Формы подведения итогов реализации программы 
− анализ результатов педагогического наблюдения; 
− педагогический анализ выполнения обучающимся учебных заданий; 
− защита проектов; 
− анализ активности обучающихся на занятиях и т.п. 

МАТЕРИАЛЬНО – ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ КУРСА
1. Ноутбуки (10 шт.), с современными техническими характеристиками, оснащенные выходом в Интернет; 
2. ПО данного курса: 
· ОС Windows
· Файловый менеджер
· Антивирусная программа
· Программа-архиватор
· Текстовый редактор
· Редактор презентаций
· Растровый и векторный графические редакторы
· Браузер
3. Проектор или интерактивная доска 
4. Сеть Интернет.
[bookmark: _Toc310928029]
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7. Левкович О.А. Основы компьютерной грамотности. Минск, ТетраСистемс, 2005. 
8. Миронов Д.Ф. Компьютерная графика в дизайне: Учебник / Д.Ф. Миронов. - СПб.: БХВ-Петербург, 2008. - 560 c. 
9. Немчанинова Ю.П.Создание и редактирование графических элементов/Учебное пособие, Москва, 2008 
10. Немчанинова Ю.П. Обработка и редактирование векторной графики /Учебное пособие, Москва.:, 2008 
11. Образовательные сайты Интернет. 
12. Онлайн учебник по курсу www.dolinin-infografika.narod.ru 
13. Пантюхин П.Я. Компьютерная графика. В 2-х т.Т. 1. Компьютерная графика: Учебное пособие / П.Я. Пантюхин. - М.: ИД ФОРУМ, НИЦ ИНФРА-М, 2012. - 88 c. 
14. Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы/ Составитель М.Н. Бородин. – 6-е изд. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. 
15. Соловьева Л.В. Компьютерные технологии для учителя. – СПб.: БХВ-Петербург, 2003 
16. Тозик, В.Т. Компьютерная графика и дизайн: Учебник для нач. проф. образования / В.Т. Тозик, Л.М. Корпан. - М.: ИЦ Академия, 2013. - 208 c. 

Для обучающихся: 
1. Дуванов А.А. Азы информатики. Рисуем на компьютере. Санкт-Петербург: БХВПетербург, 2005; 
2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г. 
3. Немчанинова Ю.П.Создание и редактирование графических элементов/Учебное пособие, Москва, 2008. 
4. Немчанинова Ю.П. Обработка и редактирование векторной графики /Учебное пособие, Москва.:, 2008. 

Интернет ресурсы: 
www.metod-kopilka.ru – Методическая копилка учителя информатики 
http://www.klyaksa.net/ - Информатика и ИКТ в школе. Компьютер на уроках 
http://ru.wikipedia.org/ - Википедия – свободная энциклопедия.
 http://www.issl.dnttm.ru — сайт журнала «Исследовательская работа школьника». 
http://www.nmc.uvuo.ru/lab_SRO_opit/posobie_metod_proektov.htm 
http://www.fsu-expert.ru/node/2251 - ИНФОРМАТИКА и ИКТ. Программа для базового уровня (системно-информационная концепция); 
http://www.5byte.ru/8/0006.php - Информатика на пять 
http://festival.1september.ru/ - фестиваль педагогических идей «Открытый урок» 
http://go-oo.org -Cвободный пакет офисных приложений
