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Введение.  
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сенсорному развитию в работе с детьми дошкольного возраста». 

Сведения об авторе: 

Байбекова Юлия Васильевна, воспитатель МДОУ «Детский сад №44». 

Дата рождения: 16.10.1982 г. Профессиональное образование: высшее, МГПИ им. 
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дополнительной специальностью Психология»; квалификация: педагог дошкольного 
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Актуальность 

На сегодняшний день федеральный государственный образовательный стандарт 

дошкольного образования ориентирует педагогов на организацию развивающего обучения в 

дошкольной организации, на применении новых форм организации обучения, при которых 

синтезировались бы элементы познавательного, игрового, поискового и учебного 

взаимодействия. Успешное обучение детей в начальной школе зависит от уровня развития 

мышления ребёнка, умения обобщать и систематизировать свои знания, творчески решать 

различные проблемы. Следовательно, занятия по формированию элементарных математических 

представлений должны быть максимально целесообразными, эффективными для того, чтобы на 

каждом возрастном этапе обеспечить ребёнку доступный объём знаний. 

Опираясь на свой опыт работы, я считаю, что огромные возможности представляет 

детская конструктивная деятельность в формировании пространственного воображения и 

образного мышления и интерактивные технологии (дидактические игры по данному 

направлению). Всё вышеперечисленное позволяет рассматривать конструирование и 

дидактическую игру как эффективные средства подготовки детей к школьному обучению. 

Основная идея 

С целью реализации инновационной темы, мною были изучены различные печатные 

педагогические издания, методические рекомендации по организации и проведению занятий с 

детьми, методические рекомендации по взаимодействию с родителями в данном направлении. 

   Для реализации педагогической идеи старалась поддерживать положительный 

благоприятный комфорт в группе, создавала условия для реализации каждым ребёнком своих 

наилучших качеств, своих потребностей, желаний и возможностей.  

Ведущая педагогическая идея: «Формирование представлений о важнейших свойствах 

предметов (форме, цвете, величине, положение в пространстве, а также запахе и вкусе), 

объектов и явлений окружающего миру у детей дошкольного возраста средствами 

интерактивных технологий (конструирования, дидактических игр и т.п.».  

Теоретическую базу опыта составляют: 



– Петерсон Л.Г., Холина Н.П. Раз — ступенька, два — ступенька... Практический курс 

математики для дошкольников. Методические рекомендации. — М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2018. – 97 с. 

 Комарова, Л. Г. Строим из ЛЕГО (моделирование логических отношений и объектов 

реального мира средствами конструктора ЛЕГО) / Л. Г. Комарова. – М.: « ЛИНКА – ПРЕСС», 

2001. – 88 с.: ил. 

 Кирпичникова Н. Развиваем сенсорику и мелкую моторику // Дошкольное воспитание, 

2005. - №2. - С.76-78. 

  Вайнерман С.М. Сенсомоторное развитие дошкольников / Вайнерман С.М., Большов 

А.С. , Силкин Ю.Р. и др. - М.: Владос,- 2001. -234 с. 

Новизна 

Новизна моего педагогического опыта заключается в применение в образовательном 

процессе современных интерактивных игровых технологий: развивающих игр и заданий, в 

обучении детей математическим основам посредствам проблемно-поискового метода, 

имеющий форму занимательных и логических задач. 

Технология опыта. 

Для себя я определила следующие основные направления работы: 

 активизация познавательной деятельности и речи посредством интерактивных 

игровых технологий; 

 развитие мелкой моторики;  

 использование элементов психологической коррекции; 

 построение качественного образовательного процесса, направленного на обеспечение 

развития мышления средствами дидактических игр. 

Для развития познавательных способностей мною была создана развивающая предметно 

– пространственная среда в группе, которая является одним из условий сенсорного развития 

дошкольников: 

различные виды конструкторов: конструкторы «Кроха», «ЛЕГО-ДУПЛА», мозаики; игра 

– головоломка «Танграм», наборы «Цветные счетные палочки Кюизенера», игровой набор дары 

Ф. Фребеля, учебно-игровое пособие «Блоки Дьенеша» и др.; яркий красочный дидактический 

материал (обучающие карточки). 

Принципы реализации инновационного опыта: принцип последовательности; принцип 

наглядности; принцип доступности; принцип учёта индивидуальных особенностей, принцип 

интегрированного подхода. 

Методы инновационной работы: наглядные, словесные, практические; мониторинг 

освоения программного материала по данному направлению; метод проектной деятельности; 

проблемных ситуации; наблюдение; интерактивные игровые технологии. 

Приемы: педагогическая оценка, поощрения, беседы, рассказ, разъяснение, показ, 

образец, рисунок, пальчиковая гимнастика, сюрпризный момент. 

Формы организации образовательного процесса: занятия, викторины, дидактические 

игры, физкультминутка, прогулка, наблюдения. 



Решение задач развития пространственного воображения и образного мышления у детей 

младшего дошкольного возраста зависит от удачно выбранных методов и приемов обучения, 

форм организации образовательной деятельности.  

Занятия по легоконструированию позволяют снять напряжение, страхи детей, создают 

благоприятные условия для формирования таких качеств, как усидчивость, любознательность, 

концентрация внимания. На занятиях по развитию элементарных математических 

представлений применяю разнообразные дидактические игры, например: «Собери большого 

снеговика», «Составление геометрических фигур», «Сложи такой квадрат», «Волшебные 

экранчики»). Дидактическая игра помогает мне сделать учебный материал увлекательным, 

интересным.  

Дидактические игры и упражнения могут выполнять также важную функцию контроля 

за состоянием сенсорного развития детей. В целях определения уровня сенсорного развитии у 

детей я использовала упражнения с дидактическими материалами и игры с башнями или 

игрушками – вкладышами. Предлагала детям, например, подобрать части вкладышей по 

величине и т.п.  Начиная с трёх лет, дети знакомятся с сенсорными эталонами и способами их 

действия.  

Включением детей в доступные им виды деятельности я способствовала ускоренному 

развитию восприятия, так как незавершенность развития процесса, задержит соответственно и 

развитие других познавательных процессов. 

В дидактических играх также развивается пространственное и телесное ориентирование, 

закрепляются представления детей о себе самом (эмоциях, внешности, половой 

принадлежности, характере). Особое место у меня в практике занимали дидактические игры с 

картинками – головоломками (пазлами) и разрезными картинками, направленные на 

воспроизведение целостного образа предмета. Организуя дидактическую игру я обучала детей 

различным способам решения предметно-практических задач: выделить предмет или объект из 

группы предметов или объектов с отличающимися или схожими признаками (на ощупь, 

зрительно, словесно); соотнести объемные формы (предметы, объекты) и их плоскостные 

изображения. Например, обучая ребенка различать основные цвета, необходимо подобрать 

предметы одного и того же цвета, разложить предметы по цвету.  

В этих играх совершенствуется зрительно-двигательная координация, развивается 

мелкая моторика рук. Ребенок совершает действия: броски, катание, нанизывание, закручивание 

и раскручивание, перекладывание и т.д.  

В любую образовательную деятельность я включала игры и сопровождала их загадками, 

потешками, прибаутками, стихами – это способствовало эмоциональному восприятию и 

осознанию игрового образа, развитию мышления, воображения. 

В рамках индивидуальной формы организации работы с детьми и групповой 

использовала рабочие тетради для детей серии «Игралочка - ступенька к школе. Математика для 

детей 6-7 лет. В 2-х книгах», предназначенные для развития математических представлений у 

старших дошкольников (6-7 лет). Комплект «Игралочка» ориентирован на развитие интереса к 

математике у дошкольников, мышления, творческих способностей. Авторы-составители: 

Петерсон Л.Г., Кочемасова Е.Е. 



Вышеперечисленные формы организации работы с детьми реализовала и через такте 

методы обучения конструированию как: анализ образцов; анализ незавершенной постройки; 

педагогическая оценка или анализ результатов деятельности; игровые приемы: игры на 

развитие высших психических функций (упражнения на развитие воображения, классификации, 

логические закономерности, внимания и памяти, пространственное ориентирование, 

симметрии). 

Одним из интересных направлений в моей работе является проектный метод. В 2018-

2019 учебном году мною был разработан и реализован проект по познавательному 

направлению для детей младшего дошкольного возраста «Умный малыш». Тип проекта по 

доминирующей деятельности: познавательный, игровой.  Цель: развитие умственной 

деятельности, мыслительных процессов у младших дошкольников; ознакомление с цветом, 

формой, величиной предмета. 

А в 2020 г мною была разработана дополнительная общеобразовательная 

(общеразвивающая) программа «Веселая математика» для детей старшего дошкольного 

возраста (подготовительная группа).  

Цель дополнительной программы: развитие познавательных способностей старших 

дошкольников через организацию занимательных заданий, развивающих игр, упражнений, 

решение проблемных ситуаций математического содержания. 

Программа включает в себя следующие модули: «Количество и счет», «Ознакомление с 

геометрическими фигурами», «Определение величины», «Ориентировка во времени, 

пространстве, на плоскости», «Решение логических задач». 

Программа была составлена с учетом применения таких наглядно-игровых пособий как: 

блоки Дьенеша, палочки Кюизенера, логические задачки и упражнения в стихах, 

интерактивные задания, счётные палочки, математический конструктор, дидактические игры. С 

помощью графических рисунков формировала понятия «влево» - «вправо», «вверх» -- «вниз», 

умение ориентироваться на листе в клетку по заданию воспитателя или самостоятельно. 

Отличительные особенности программы. Программа включает в себя комбинирование и 

интеграцию различных методов, приемов и форм игровых технологий. Проблемно-поисковый 

метод способствует развитию математических представлений на основе эвристических 

методов, когда понятия, свойства, связи и зависимости открываются ребенком самостоятельно, 

когда он сам может устанавливать значимые закономерности.  

Активно использую в своей работе дары Ф. Фребеля и разработанную им систему 

дидактических игр по восприятию. В эту систему я включила дидактические игры с 

различными игрушками, которые располагались последовательно по принципу возрастающей 

сложности обучающих задач и игровых действий. В результате полученные детьми знания о 

цвете (или о форме, величине и др.) способствовали их дальнейшему умственному развитию. 

Следовательно, дети начинают быстрее, более осознанно и точно ориентироваться в 

окружающем пространстве. 

Результативность опыта. 

Вся проведенная мною работа по инновационной деятельности привела к следующим 

результатам: 



-повышение уровня развития логического мышления детей дошкольного возраста в 

разных видах детской деятельности; 

-  повышение уровня самостоятельности, творческой активности у детей; 

- повышение уровня сформированности приемов умственной деятельности 

(классификации, сравнения, анализа и синтеза, обобщения, абстрагировании, нахождения 

причинно-следственных связей); 

-повышение уровня сенсорного развития детей. 

Результаты диагностики показывают, что возросло качество знаний и умений, 

познавательная активность детей. Большое влияние такое обучение оказало и на уровень 

развития речи детей.  

Результатом моей работы служит и участие детей в конкурсах: международная 

олимпиада для детей дошкольного возраста СОВОЛИМП-ОНЛАЙН «Leqoland (Леголенд)», 

диплом победителя I степени (Муромцева С); всероссийский очный конкурс для дошкольников 

«Я знаю все», диплом победителя I степени (Казаков Т). В апреле 2019 г заняла 2 место в 

международном творческом конкурсе «Детские, исследовательские и научные работы, 

проекты». Педагогический проект «Умный малыш».  

Распространяла свой опыт работы среди коллег нашего детского сада в феврале 2020 г 

посредствам открытого показа режимного момента «Организация игровой деятельности», 

продемонстрировала методику работы в старшей группе с Блокими Дьенеша на примере игр: 

«Помоги фигурам выбраться из леса», «Загадки без слов», «Где спрятался Джерри?», а также 

логические задачки и упражнения в стихах. 

 25.03.2021 г. на базе ГБУ ДПО РМ «ЦНППМ «Педагог 13.ру» в рамках марафона 

практик для воспитателей ДОО «Современный технологии реализации ФГОС дошкольного 

образования» показала мастер-класс по применению интерактивной технологии сенсорного 

развития детей. 
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