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Цель проекта 
Развитие у детей умственной деятельности, мыслительных процессов. Ознакомление с цветом, формой, величиной предмета. Обогащение и активизация словарного запаса детей.
Задачи:
Образовательные:
-учить чередовать геометрические фигуры по цвету;
Воспитательные:
- формировать знания детей основных цветов, сравнивать предметы по размеру;

- ф навык самостоятельно раскладывать по схеме;
Развивающие:
- развивать у детей мышление, память;

- развивать воображение и творчество детей.
План проекта:
Ознакомление детей с содержанием игры, использование в ней дидактического материала (показ предметов, картинок, краткая беседа, в ходе которой уточняются знания и представления детей). Показ игровых действий.
Тип проекта:
- по доминирующей в проектной деятельности: познавательно-исследовательский
- по числу участников проекта : групповой

- по времени проведения: долгосрочный (сентябрь - февраль).
Участники проекта:
- дети младшей группы 3 - 4 лет

- родители воспитанников

- воспитатель
Ожидаемые результаты:
В ходе проектной деятельности дети получат следующие знания и умения: 

сравнивать, 

устанавливать сходство и различия предметов, 

определять величину, 

соотносить цвет с формой фигуры.
Педагогическая актуальность:
Ведущей деятельностью детей дошкольного возраста является игровая деятельность. Дидактическая игра представляет собой многословное, сложное, педагогическое явление: она является и игровым методом обучения детей дошкольного возраста, и формой обучения детей, и самостоятельной игровой деятельностью, и средством всестороннего воспитания ребенка.
Педагогические принципы:
- принцип развития (отражает четкую ориентацию поисково-познавательной деятельности на развитие личности);

- принцип дефференциации и индивидуализации (предполагает создание условий для полного проявления способностей каждого ребенка и современной воспитательно-образовательной работы);

- принцип природосообразительности (свидетельствует о том, что образовательный процесс соответствует как внутренней природе, так и внешним условиям);

- принцип доступности (предусматривает осуществление работы с учетом особенностей возраста, подготовленности, а также индивидуальных особенностей и психического развития детей);

- принцип системности (достижение цели обеспечивается решением комплекса задач оздоровительной, образовательной и воспитательной направленности с соответствующим содержанием);

- принцип последовательности (заключается в постепенном повышении требований в процессе познавательно-исследовательской деятельности);

- принцип наглядности.

Методы: 
1) Наблюдение за детьми в ходе игры. 

2) Ознакомление детей с содержанием игр.
3) Количественный и качественный анализ полученных результатов (диагностика).

При планировании и организации дидактических игр важно соблюдать следующие
Этапы проекта:
1. Этап - Подготовительный (разработка проекта) .
- постановка цели, задач;

- обсуждение проекта на родительском собрании с родителями. 

- сбор информации, литературы, дополнительного материала. 

- составление перспективного плана работы.
- Беседа с родителями «Знакомство с проектом».
2. Этап – Исследовательский.
- работа по плану с детьми, родителями, педагогами.
- выполнение проекта.
3. Этап – Заключительный.
- подведение итогов, анализ ожидаемого результата

- обобщение результатов работы, формулировка выводов

- составление рекомендаций. 

-  Презентация проекта на педагогическом совете
Работа с родителями: 
(см. Приложение  6)
Консультация для родителей «Дидактические игры как средство интеллектуального развития детей», 
(см. Приложение  7)
Изготовление дидактических игр руками родителей.
Перспективное планирование работы по проекту

«Умный малыш»
	№
п/п
	Мероприятия

Этапы
	Ответственные
	Сроки

	1.
	Постановка цели, задач. Изучение методической литературы. 
(1-ый этап).
	Воспитатель
	Сентябрь

	2.
	Сбор информации, литературы, дополнительного материала
(1-ый этап).
	Воспитатель
	Октябрь

	3.
	Составление плана работы.
Беседа с родителями на тему: «Знакомство с проектом»
(1-ый этап).
	Воспитатель
	Ноябрь

	4.
	Работа по плану с детьми, родителями.
(2-ой этап).
	Воспитатель
	Декабрь

	5.
	Консультация для родителей «Дидактические игры как средство интеллектуального развития детей»
(2-ой этап).
	Воспитатель
	Январь

	6.
	Выполнение проекта.
(2-ой этап).
	Воспитатель
	Февраль

	I. 7.
	Подведение итогов, анализ ожидаемого результата.
(3-ий этап).
	Воспитатель
	Март

	8.


	Обобщение результатов работы, формулировка выводов.
(3-ий этап).
	Воспитатель
	Апрель

	9.
	Составление рекомендаций.

Изготовление дидактических игр рукам родителей.
(3-ий этап).
	Воспитатель

Родители
	Май


Ход проекта.
1. «Художественно-эстетическое развитие» - дидактическая игра на дифференцирование и называние цвета (см. Приложение 1)
2. «Познавательное развитие» – использование дидактических игр в ходе НОД

(см. Приложение конспекты 2,3 )

3. «Речевое развитие» – дидактические игры,  направленные на ориентировку в пространстве (см. Приложение 4)
4.  «Физическое развитие» – использование дидактических  игр, направленных на закрепление понятий об основных цветах в ходе НОД и во время режимных моментов. (см. Приложение 5)
Приложение 1.
Дидактические игры для проведения НОД по художественно-эстетическому развитию.
«Наряд для куклы»
Цель: Научить использовать выразительные средства, применяемые в дымковской росписи. 

Ход игры: В игре может принять участие один ребенок или группа. Предлагается картинка с изображением изделия народного промысла и вторая картинка с изображением того же изделия, но без узора. Воспитатель показывает образец, картину с куклой расписанной дымковской росписью. Даёт возможность внимательно рассмотреть детям рисунок на платье куклы. По команде взрослого, дети должны выложить такой же узор на платье куклы, только на своей картинке. Узор выкладывают из заранее вырезанных элементов росписи. Задача детей повторить тот же узор, что показывает взрослый. Выигрывает тот, кто первым справится с заданием и составит узор в соответствии, с образцом. 
«Разноцветные игрушки».
Цель: учить детей выделять и называть цвета, элементы, входящие в гамму народной росписи.

Ход игры: Игре может принять участие один ребенок или группа. Также можно проводить как соревнование между группами детей. Взрослый показывает картинки с изображением предметов народной росписи. Хохломские, гжельские, городецкие, дымковские изделия, показывает промыслы и просит детей внимательно их рассмотреть. Затем взрослый вместе с детьми рассматривают картинки и определяют какие цвета и элементы входят в каждую роспись. После чего взрослый предлагает детям раскрасить четыре рисунка. Один рисунок гжельской, второй хохломской, третий городецкой и дымковской росписью. Взрослый называет цвет, элемент росписи, а ребёнок должен определить, к какому рисунку относится данный цвет и элемент. Задача детей правильно подобрать цвет и элементы к каждому рисунку. Побеждает тот, кто правильно раскрасит каждый рисунок.
«Найди лишнюю картинку»
Цель игры: учить детей выделять из четырёх игрушек одну лишнюю, принадлежащую к другому промыслу. 

Ход игры: взрослый предлагает детям изображения народных промыслов таким образом, чтобы из четырёх изображений одно относилось к другому промыслу. Предлагаются для игры рисунки с изображением гжельской, хохломской, дымковской, городецкой росписями либо изделия. Взрослый раскладывает рисунки и задаёт вопрос, какая картинка лишняя, почему. И к какому виду народного промысла относятся все остальные игрушки. Задача ребёнка правильно определить лишнюю картинку, назвать к какому виду промысла она относится и правильно объединить оставшиеся картинки также назвать. Выигрывает тот, кто правильно выполнит все задания.
«Загадочный магазин»
Цель: научить детей устно описывать предмет. Развивать сосредоточенность. 

Ход игры: Игра может проводиться как между двумя игроками, так и между командами. Детям предлагаются картинки с изображением различных предметов народных промыслов в двух экземплярах. Выбирается продавец и покупатель. Перед каждым игроком раскладываются картинки. «Покупатель» приходит в магазин и описывает товар который ему нужен (предмет изображённый на картинке). Продавец пытается отгадать, что это за товар (предмет). «Продавец» может задавать вопросы: каким цветом нарисован определённый элемент, как украшена отдельная часть предмета. Оба игрока располагаются спиной друг к другу. Задача продавца продать нужный предмет. Задача покупателя точно описать предмет, который он хочет купить. 
«Реставратор»
Цель: закрепление знаний элементов народной росписи. 

Ход игры: В игре может принять участие один ребёнок или группа. Воспитатель предлагает детям картинки с изображением изделий народных промыслов (Хохломская посуда, гжельская посуда, дымковские игрушки, городецкие доски). Каждая картинка в двух экземплярах, на одном экземпляре не достаёт несколько элементов росписи. Задача ребёнка, определить каких именно элементов на одной из картинок не хватает, и дорисовать недостающую деталь.
Приложение 2
НОД по познавательному развитию во второй младшей группе «В гости к солнышку»
Интеграция образовательных областей: «Познавательное развитие», «Физическое развитие», «Речевое развитие», «Социально – коммуникативное развитие».
Задачи:
Познавательное развитие:

закреплять знания о геометрических фигурах;

закреплять навыки счета в пределах 5;

формировать умение сравнивать одну группу предметов с другой, различать равенство и неравенство предметов, используя слова «поровну», «столько – сколько»;

формировать умение различать левую и правую стороны.

Физическое развитие:

закреплять умение выполнять упражнения в соответствии с текстом;
развивать двигательную активность у детей.

Речевое развитие:

совершенствовать диалогическую речь, развивать речевую и мыслительную активность.

Социально – коммуникативное развитие:
развивать у детей интерес к играм;

побуждать к активной совместной и индивидуальной деятельности;

формировать умение соблюдать в ходе игры правила поведения.
Методы и приемы:
Практические: действия с дидактическим материалом, зрительный анализ.
Словесные: беседа, вопросы, объяснение.
Игровые: дидактические игры «Собери картинку», «Подбери ключ».
Материалы и оборудование:

Интерактивная доска, мультимедийная презентация занятия.

Разрезные карточки.
Ход занятия:
- Ребята, я предлагаю вам сегодня отправиться в гости. Вы согласны? К кому мы пойдем, как вы думаете?

- А отправимся мы в гости к солнышку! Оно нас ждет.

Дидактическая игра «Подбери ключ»
_ Чтобы открылась дверь, надо подобрать к замкам ключи. На какие геометрические фигуры похожи ключи?

- Дверь открылась, значит, мы с вами правильно выполнили задание.

- Итак, в путь!А идти мы будем по лесной тропинке. Что можно увидеть в лесу?

Дидактическая игра «Бабочки»
- Сколько цветов?

- Сколько бабочек?

- Чего больше? Чего меньше?

- Что нужно сделать, чтобы стало поровну?

- Идем дальше.

Физминутка «Кукутики. Зарядка»
Воспитатель предлагает вместе с героями программы «Кукутики» сделать зарядку.

Дидактическая игра «Угости гномов»
- Кто такие гномы?

- Гномы не могут достать с дерева яблоки, они просят нас, чтобы мы им помогли.

- Сколько гномов? А сколько яблок?

- Почему одному гному не хватило яблока?

- Что нужно сделать, чтобы яблок хватило всем?

- Мы с вами уже почти пришли к домику, где живет Солнышко.

Осталось совсем немного, но посмотрите, прямо на дороге выросли деревья. Их нужно убрать в стороны: влево – елочки, вправо – березки.

Дидактическая игра «Собери картинку»
- Солнышко играло в игру «Собери картинку», но у него ничего не получилось. Давайте ему поможем.

- Что нарисовано на этих картинках?

- А в какое время года это бывает?

- Ну вот и домик, где живет Солнышко. Давайте поздороваемся с ним.

Итог.

- Что мы с вами сегодня делали на занятии?

- Что вам понравилось?
- Солнышко предлагает пройти в группу и там послушать сказку «Подарок для Солнышка».

(Приложение 3)
Конспект НОД по математическому развитию во второй младшей группе «Большой-маленький»
Цель: закрепить знания детей о форме и величине.
Задачи:
Обучающие:

-продолжать учить различать и называть геометрические фигуры, основные признаки предметов, цвет, форму, величину; закрепить умение сравнивать предметы по размеру.
Развивающие:

-развивать память, воображение, вариативное мышление детей
Воспитательные:

-воспитывать желание и привычку думать, стремление узнать что-то новое.
Тип НОД: закрепление изученного ранее материала.
Форма НОД: фронтальная
Продолжительность: 15 минут.
Участники: дошкольники.
Возраст: 3-4 года.
Материалы и оборудование: мешочки, игрушечный мишка, листочки, набор геометрических фигур, кубики.
Предварительная работа: знакомство с геометрическими фигурами, формами и величинами, дидактические игры,

Методы и приемы работы с детьми: наглядные методы, словесные (беседы, загадки, практические (игры).
Структура НОД:

Этап НОД Содержание Время

Организационный момент Сюрпризный момент 2 минуты

Основная часть Беседа

Физкультминутка

Дидактические игры 11 минут

Заключительная часть Беседа 2 минуты
Ход НОД.
1. Организационный момент
Воспитатель: - Ребята, сегодня к нам с вами придет гость. А чтобы узнать, кто это, отгадайте загадку!

Бурый он и косолапый,

Ловит рыбу мощной лапой.

А ещё он любит мёд!

Кто сластёну назовёт? (Ответы детей)
- К нам в гости пришел мишка. Давайте поздороваемся с ним. 

2. Основная часть
Воспитатель: - Мишка пришел к нам не с пустыми руками, а принес нам мешочек с кубиками, чтобы мы помогли разложить ему кубики, а то у мишки все кубики перемешались (высыпать кубики на коврик). И, правда, посмотрите, сколько кубиков на нашем ковре. Давайте их рассмотрим. Какие кубики по величине (больше и маленькие). Какого цвета кубики? (синий, жёлтый, красный, зелёный)
- Мишка просит разложить кубики по мешочкам: большие кубики в большой мешочек, а маленькие в маленький. 

- Ребята, давайте мы поможем мишке (мишка благодарит ребят за помощь).

Давайте посмотрим, что еще есть в мешочке у мишки (достает листочки).
Воспитатель: - Посмотрите, дети, какие красивые разноцветные листочки. Какого они цвета? (Ответ детей) Красные, зеленые, оранжевые, желтые.
Воспитатель:

- Хотите поиграть с мишкой в его разноцветные листочки? Какое сейчас у нас время года? (Ответ детей) Осень. А что делают листочки осенью? (Ответ детей) Опадают.
Воспитатель: - А листочки эти не простые, а волшебные. В ваших руках они сейчас оживут и полетят на полянки, искать такого же цвета листочки, как они сами. Возьмите листочки в правую руку.

2. Игра «Осенние листочки». Звучит музыка.

Дети выполняют соответствующие игровые движения. Музыка заканчивается, листочки собираются по цвету.
Воспитатель: - Сколько желтых листочков? (4). А красных листочков сколько? (3). Молодцы! Сосчитайте зеленые листочки. (3). А оранжевых листочков сколько? (2). Молодцы ребятки, правильно. Мишке очень понравилось играть с листочками. 

2. Игра «Чудесный мешочек».
Воспитатель: - В «чудесном мешочке» лежат большие и маленькие геометрические фигуры разных цветов. Дети определяют геометрические фигуры на ощупь, затем достают их и называют цвет.
Воспитатель: - У мишки есть еще одна игра в мешочке. Давайте поиграем в эту игру.

4. Игра «Найди лишнюю фигуру».

(Каждый ребёнок получает одну карточку, на которой нарисовано 3 квадрата. На столах лежат такие же карточки, на каждом по одному. Дети должны подойти к тому столу, где лежит точно такая же карточка, как у него в руках.)
Воспитатель: - Дети, посмотрите на свои карточки. На столах лежат такие же карточки, вам нужно подойти к тому столу, на котором лежит точно такая же карточка как ваша. (Задание проверяется у каждого стола отдельно.) - Какие фигуры нарисованы на ваших карточках? (Ответы детей) - Сколько квадратов на карточке? Какой квадрат не такой, как остальные? Почему? (Ответы детей)
Мишка: - Молодцы! Мне понравилось с вами играть. А теперь мне пора уходить. До свидания, до новых встреч! (уходит)
3. Итог занятия
Воспитатель: - Ребята, что мы делали на занятии?

- Что у нас получилось?

- Что вам больше всего понравилось?
(Приложение 4)
Конспект НОД по "Развитию речи" для детей второй младшей группы 
Тема: «Мои любимые игрушки».
Программные задачи:

Образовательные: расширять словарный запас детей, развивать связную речь. Закреплять умения описывать игрушку. Формировать умение находить предмет, ориентируясь на его признаки и действия.
Развивающие: развивать умение использовать в беседе накопленные знания. Развивать зрительное и слуховое внимание, мелкую моторику рук.
Воспитательные: воспитывать бережное отношение к игрушкам, отзывчивость, умение слушать друг друга.
Предварительная работа:
- Чтение и разучивание стихов.

- Беседа «Моя любимая игрушка». 

- Разгадывание загадок. 

- Сюжетно-ролевые игры «Магазин игрушек».
Средства обучения: 

Демонстрационный материал (Д): Игрушки (куклы, машинки, мячи, конструктор, мягкие игрушки, музыкальные игрушки, солдатики, матрешка, паровоз и т. п.); карточки «Что лишнее».
Ход занятия:
Воспитатель: Ребята, вы любите ходить в гости?

Дети: Да, любим.

Воспитатель: К кому вы ходите в гости? А нравится вам, когда гости приходят к вам? Почему? Кто приходил к вам в гости? Но гостей надо уметь встречать. Вы слышите, кто-то стучится, может быть к нам пришли? Сегодня к нам в гости прибыли игрушки из соседней группы. Встречайте их. (Вносится большая корзина с игрушками).

Воспитатель: Ребята, как нужно приветствовать гостей?

Дети: Здравствуйте, мы вам очень рады, проходите, пожалуйста!
Дидактическое упражнение «Давай познакомимся».
Воспитатель: Ребята, давайте знакомиться. Нужно назвать свое имя и сказать, какими игрушками вы больше всего любите играть. На пример: «Меня зовут Лариса Николаевна. Я очень люблю играть с конструктором и мячом». А теперь вы представьтесь нашим гостям. 

Дети называют себя и свои любимые игрушки.

Воспитатель: Молодцы, ребята. Предлагаю вашему вниманию наших гостей.

Игра «Угадай игрушку»

Первый вариант Взрослый показывает ребенку 3–4 игрушки, а ребенок должен их назвать. Надо сразу научить ребенка правильно называть предмет: «Это… заяц (лиса, утенок)».

Второй вариант Взрослый рассказывает о каждой игрушке, называя внешние признаки: «Это мягкая игрушка. Она серая. Хвостик короткий, а уши длинные. Любит морковку, прыгает ловко». Аналогично описываются другие игрушки, ребенок называет их

Воспитатель показывает картинки с изображением предметов.

«Четвертый лишний».

Ребята, на этой картинке изображены предметы. Один из них лишний. Какой? Почему? Все предметы – это игрушки, а один – не игрушка (предмет посуды, мебели, инструмент, продукт питания, растение и т. п.)
Дидактическая игра «Большой - маленький».
Воспитатель: Вы знаете, что игрушки бывают и большие, и маленькие. Давайте поиграем. Каждый из вас расскажет о своей игрушке: 

«Большая – рыба, а маленькая – рыбка».

Большая кукла – маленькая куколка.

Большой мяч – маленький мячик.

Большая машина – маленькая машинка.

Большой заяц – маленький зайка.

Большой барабан – маленький барабанчик. 

Воспитатель: Ребята, что-то мы засиделись. Давайте поиграем, ручки-ножки потренируем.
Подвижная игра «Вышел зайчик». 
Вышел зайчик погулять. Начал ветер утихать. (Ходьба на месте.) 
Вот он скачет вниз по склону, забегает в лес зелёный. 

И несётся меж стволов, средь травы, цветов, кустов. (Прыжки на месте.) 
Зайка маленький устал. Хочет спрятаться в кустах. (Ходьба на месте.) 
Замер зайчик средь травы, а теперь замрем и мы! (Дети садятся.) 
Воспитатель: Молодцы, ребята. Хорошо справились с заданием.

Воспитатель: Ребята, в нашей корзине я вижу игрушки. Да не простые, а музыкальные.

Какие, вы мне скажите. Слушайте внимательно.
(Приложение 5)
Конспект НОД по физическому развитию с использованием подвижных игр во второй младшей группе
Задачи:
Образовательные задачи:

1. Продолжать учить бегать врассыпную и в прямом направлении.

2. Учить действовать по сигналу воспитателя.

3. Упражнять в подлезании под дугу.

4. Учить прыгать со скамейки. 
Воспитательные задачи:

Вызвать желание играть в подвижные игры.
Ход занятия.
1.  «Найди свой цвет»
А)бег врассыпную

Б)бег в прямом направлении

Дети сегодня мы с вами поиграем в интересные игры. Сначала будем играть в игру «Найди свой цвет». Посмотри те какие у меня красивые флажки: красные, зеленые, синие. Сейчас мы с ними поиграем. Я вам раздам флажки (раздача флажков). Теперь у кого синий флажок встаем вот сюда, где синий флажок. У кого красный, вот сюда, где красный флажок. И у кого зеленый флажок встает вот сюда, где зеленый флажок. А теперь по моему сигналу «Идите гулять», вы начинаете бегать, бегаем друг друга не толкаем. Побегали, а теперь по моему сигналу «найди свой цвет», бежим к своему флажку.

Основная часть

1.«Кролики»
А)пролезание под дугу

Б)бег в врассыпную

В)бег в прямом направлении
2. «Воробышки и кот»
А)прыжки

Б)бег врассыпную

В)бег в прямом направлении

Сейчас мы с вами поиграем в другую игру. Она называется «Кролики». Вы будете кроликами а я – сторож. Вот эти кружочки – это ваши домики. Катя, Маша, Юля заходят в этот домик, Миша, Ваня, Петя – заходят в вот этот домик, Женя, Кирилл, Саша – это будет ваш домик. Дуга – это выход из домика. Когда, я подойду и открою ваш домик, вы выходите, а для того чтобы выйти надо проползти под дугой. Проползли, теперь бегаем по лужайке. По моему сигналу «Бегите домой», бежим в домик, пролезаем под дугу.

Давайте поиграем в игру «Воробышки и кот». Вы будете воробышками. Воробышки сидят на крыше, а крышей у нас будет скамеечка, вставайте на скамеечку. Я буду котом. Вот мой дом и я в нем сплю. Пока кот спит воробышки спрыгивают с крыши и летают. Летаем мы – бегаем, руки в стороны и машем, как крылышками. Как только кот проснется и замяукает, воробышки бегут на крышу. Кого поймаю уведу к себе в дом.

Заключительная часть
«Иди тихо»
Ходьба на носках

А теперь будем с вами играть в игру «Иди тихо».

Я закрою глаза, а вы должны пройти мимо меня друг за другом очень тихо, на носочках. Если кто-то будет идти шумно до того я дотронусь рукой и тот пой дет последний.

Дидактические игры по познавательному ( математическому)
развитию
«Перекладывание цветных шариков»
Цель: научить различать и называть основные цвета (в данной игре красный и синий).

Для игры используются красные и синие шарики в красной и синей корзинах.
Ход игры: 
Дети сидят полукругом на стульчиках, воспитатель- напротив за столом. Воспитатель приносит красную и синюю корзинки и шарики тех же цветов, показывает детям, дает каждому по шарику и спрашивает, какого он цвета. Затем ставит на стол корзинки и говорит: «Василиса и Паша, подойдите к столу. «Паша, какого цвета у тебя шарик?»- Паша отвечает. Воспитатель говорит: «Положи в красную корзиночку свой красный шарик. А у тебя, Василиса, какого цвета шарик? У тебя синий шарик. Положи свой синий шарик в синюю корзиночку. Ты не правильно положила, ты положила синий шарик в красную корзиночку. Вынь синий шарик и положи его в синюю корзиночку. Теперь правильно. Садитесь, дети, на место».

Воспитатель вызывает опять двоих детей и снова предлагает назвать цвет своих шариков и положить в корзинки тех же цветов.
Дидактическая игра 
«Катание цветных шариков»
Цель: Различать и называть основные цвета, развивать координированные движения руки.
Ход игры:
Дети сидят на стульях полукругом, воспитатель- за детским столом перед ними. Воспитатель приносит 4 цветных воротца, показывает детям, спрашивает, какого они цвета, и ставит в ряд перед детьми. Вызывает детей по очереди, предлагает взять из коробочки шарик по своему выбору. Спрашивает: «Скажи, пожалуйста, какого цвета твой шарик?» - «Правильно, покати его через красные воротца. Возьми зеленый шарик. Нет, это не зеленый шарик, это синий. Возьми зеленый. Покати его через зеленые ворота. Теперь возьми еще синий шарик, правильно, покати его через синие ворота. Садись на место, теперь подойдет другой ребенок». Таким же образом воспитатель вызывает еще несколько человек.

Для знакомства с основными цветами можно использовать цветные лоскутки и «цветные формы», с изображением мелких предметов, соответствующих цветов к ним.
Стихотворение:
На зеленой на поляне

Два кузнечика скакали,

И играли вместе в прятки-

Прятались в зеленой травке.

Красный цвет - он очень яркий.

Помидор и перец сладкий,

Яблоко. Арбуз внутри

Красный, красный – посмотри!

Желтый – очень теплый цвет,

Желтый – солнца в небе свет.

Желтый есть еще лимон –

Очень-очень кислый он.

Море синее бушует,

Волны пенные волнует.

Синий карандаш мы взяли,

Синий круг нарисовали.
Дидактическая игра на развитие числовых представлений
 «Много, мало»
Цель: сформировать представление много, мало, один.

Используется мишка, кукла, мешок с кубиками (шариками) и 2 мисочки.
Ход игры: 
Дети сидят полукругом, воспитатель перед ними за столом, сажает на стол мишку и куклу и ставит перед ними по миске. Воспитатель показывает детям свой мешок с кубиками и говорит: «Тут в мешочке у меня много кубиков, а у Кати и Мишки нет ничего. Сейчас я насыплю им кубиков».- Насыпает в миску кукле много кубиков, а Мишке 2-3 штуки. - «Смотрите, дети, у Кати много кубиков, а у Мишки мало. Надо чтобы Катя с Мишкой поделилась».- Пересыпает. - «Теперь у Мишки стало много кубиков, а у Кати мало».
«Мишка, поделись кубиками с детьми»». Воспитатель наклоняется к Мишке, и спрашивает: «Миша, ты кому хочешь дать свои кубики?» После паузы: «Он хочет дать кубики Ване! Иди сюда, Ваня, возьми кубики у Миши. Теперь у тебя кубиков много, а у Мишки нет ничего, дай ему один кубик. А ты с кем хочешь поделиться? С Лизой? Оставь себе один, а остальные отдай Лизе». Таким образом дети делятся кубиками, оставляя себе по одному. В конце игры дети возвращают все кубики кукле и Мишке.

После каждой дидактической игры воспитатель поощряет детей и подводит итоги.
Дидактическая игра 
«Предметное лото»
Цель: уметь различать, называть основные геометрические фигуры (круг (шар, квадрат (кубик, овал, треугольник) и сравнивать с изображением на картинках.

Берутся маленькие деревянные предметы и карты с изображением этих же предметов.

Шестеро человек за столом с воспитателем.
Ход игры:
 Воспитатель вынимает из коробки объемные предметы данного лото, спрашивает, что это, называет их, убирает обратно. Раздает каждому по карте с изображением четырех предметов, рассматривает с детьми картинки, задает вопросы: «Как они называются?».

Затем вынимает из коробочки один предмет и спрашивает: «Что это?» После того, как название определено, обращается к детям: «У кого кубик?» Ребенок, у которого изображен данный предмет, говорит: «У меня», получает его, называет и ставит на соответствующее изображение.

Стих про круг.

Посмотрите-ка вокруг!

Пальчиком рисуем круг.

Куклы были вместе в ряд,

А теперь в кругу сидят.

Наше солнышко в окне-

Золотой круг в вышине.

Круглый мячик здесь лежит,

В ручки к вам он поспешит.

СТИХ ПРО ТРЕУГОЛЬНИК

Треугольник –три угла,
Посмотрите, детвора:

Три вершины очень острых -

Треугольник – «остроносый».
Стороны в нем тоже три:

Раз, два, три–ты посмотри.

Треугольник мы рисуем,

Знать теперь его мы будем.

СТИХ ПРО КВАДРАТ

Познакомьтесь, вот квадрат!

Он знакомству очень рад!

В нём угла уже четыре,

Нет его ровнее в мире.

СТИХ ПРО ОВАЛ.

Вот овальный огуречик. 

Из него и человечек,
Получиться может ловко:

Ручки, ножки и головка.

Наш овал нам сделать просто:

Круг растянем– больше роста.

Нет углов и нет сторон,

Очень вытянутый он.

После усвоения содержания игры дети играют самостоятельно.
Дидактическая игра 
«У кого какой предмет?»
Цель: научить соотносить предметы с заданной картинкой.

Предметные картинки, большие и маленькие.
Ход игры: 
У каждого ребенка на столе лежат маленькие картинки с изображением одного  предмета. Воспитатель показывает и называет картинку и просит найти такую же у себя на столе.

(Приложение 6)
Консультация для родителей на тему:
«Дидактические игры, как средство интеллектуального 

развития детей".
Игра-это искра зажигающая огонёк пытливости и любознательности». 
В. А. Сухомлинский
Игра ребенка – это его первый путь к познанию окружающего мира. Для познавательного развития детей предлагается использовать развивающие игры. 

Наблюдая за тем, как дети участвуют в развивающих играх, мы выявляем уровень их знания, уровень их умственного развития. А наблюдая за поведением детей в играх,мы можем открыть ребёнка через его поступки. Это подсказывает нам, какие игры полезны для детей, в чем они сильны, а в чём нет.

Дети любят игры, хорошо знакомые и с удовольствием играют в них. Во время игры основное внимание обращаем на поддержание у детей увлеченности игровой задачей. Планируя развивающие игры, мы заботимся об усложнении игр, расширения их вариативности, подчас придумывая более сложные правила для уже известных детям игр.

В непосредственно образовательной деятельности активно используем развивающие игры, которые можно проводить фронтально, со всеми детьми. Они используются в качестве метода закрепления, систематизации знаний детей.

Если и родители будут уделять своему ребёнку 15 минут (именно играя с ним в дидактические игры) ребёнок будет развиваться быстрее. С помощью дидактических игр дети приучаются самостоятельно мыслить, использовать полученные знания в различных условиях в соответствии с поставленной задачей. Во время игры развивается речь ребёнка: пополняется и активизируется словарь, формируется правильное произношение звуков, развивается связная речь, умение правильно выражать свои мысли. В процессе многих игр развитие мышления и речи осуществляется в непрерывной связи.

Особая роль в воспитании нравственных качеств личности ребёнка принадлежит содержанию и правилам игры. Поэтому выбирая игру акцентируйте внимание на том, чтобы дети, играя, усваивали нормы поведения, культурно-гигиенические навыки. Чтобы у детей развивались положительные игровые взаимоотношения.
Дидактические игры должны соответствовать возрасту, гигиеническим и эстетическим требованиям.
(Приложение 7)
Изготовление дидактических игр 

рукам родителей. 
[image: image2.jpg]


[image: image3.jpg]



Фотоматериалы

[image: image4.jpg]


[image: image5.jpg]


              

[image: image6.jpg]


[image: image7.jpg]




