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Пояснительная записка
Рабочая программа факультатива внеурочной деятельности составлена на основе следующих нормативных документов:

· Государственная программа Российской Федерации «Развитие образования на 2013-2020 гг.»;

· Государственная программа Российской Федерации «Информационное общество» (2011-2020 годы);

· Стратегия развития отрасли информационных технологий в Российской Федерации на 2014-2020 гг. и на перспективу до 2025 года;

· Комплексная программа «Развитие образовательной робототехники и IT-образования в Российской Федерации», срок реализации программы 2014- 2020 гг. первый этап: 2014-2016 гг.
Характерная черта нашей жизни – нарастание темпа изменений. Мы живем в мире, который совсем не похож на тот, в котором мы родились. И темп изменений продолжает нарастать.

Школьное образование должно соответствовать целям опережающего развития.

Процессы обучения и воспитания не сами по себе развивают человека, а лишь тогда, когда они способствуют формированию тех или иных типов деятельности.

Деятельность выступает как внешнее условие развития у ребенка познавательных процессов. Чтобы ребенок развивался, необходимо организовать его деятельность.

Образовательные конструкторы LEGO Education  WeDo представляют собой новую, отвечающую требованиям современного ребенка "игрушку".
Образовательная робототехническая платформа LEGO Education WeDo – это увлекательное и простое в использовании средство, которое позволяет ученикам узнавать новое об окружающем их мире, создавая и "оживляя" различные модели и конструкции. WeDo соответствует Федеральному образовательному стандарту, а методические материалы набора уже "из коробки" готовы к урочному использованию, развивая навыки XXI века: коммуникативные навыки, навыки творческого и критического мышления, навыки командной работы. Причем, в процессе игры и обучения ученики собирают своими руками игрушки, представляющие собой предметы, механизмы из окружающего их мира. Таким образом, ребята знакомятся с техникой, открывают тайны механики, прививают соответствующие навыки, учатся работать, иными словами, получают основу для будущих знаний, развивают способность находить оптимальное решение, что несомненно пригодится им в течении всей будущей жизни. 
Конструктор Lego WeDo помогает ученикам понять, какую важную роль технология играет в их повседневной жизни. Этот набор - идеальное средство для урочного обучения на занятиях по основным предметам начальной школы: математике, технологии, информатике, окружающему миру, и даже по литературному чтению.
В начальной школе не готовят инженеров, технологов и других специалистов, соответственно робототехника в начальной школе это достаточно условная дисциплина, которая может базироваться на использовании элементов техники или робототехники, но имеющая в своей основе деятельность, развивающую общеучебные навыки и умения. 
Одновременно занятия с конструктором ЛЕГО в наилучшем виде подходят для изучения основ алгоритмизации и программирования, а именно для первоначального знакомства с навыками программирования.
Данная рабочая программа рассчитана на 34 часов (1 ч. в неделю) для учащихся 4 класса.
Для реализации программы данный курс обеспечен: 
– Базовым набором Lego Education WeDo;
– Бесплатной программой LEGO Digital Designer (version 4.3.8) (3D редактор виртуального конструктора LEGO).
Содержание дисциплины
1. Введение  (2 ч.)
Правила поведение и техника безопасности в кабинете и при работе с конструктором. 

Правило работы с конструктором и электрическими приборами набора LEGO WeDo (с примерами). 
Робототехника в России. Демонстрация передовых технологических разработок используемых в Российской Федерации.
Формы занятий: лекция, беседа, индивидуальная работа, презентация, видеоролик.

2. Программное обеспечение Lego Education WeDo (среда программирования Scratch, приложение Scratch v1.4) (5ч.)
Изучение учениками интерфейса среды Scratch, основных понятий, сочетаний клавиш для управления приложением. Повторное подробное ознакомление с блоком Блок «Звук» («Sound»), проверка возможностей блока и встроенных звуковых треков. 

Повторное подробное ознакомление с блоком Блок «Контроль» («Control»), Блок «Движение» («Motion»), Блок «Сенсоры» («Sensing»), проверка возможностей выбранного блока и встроенных модулей, сценариев работы датчиков и мотора LEGO WeDo. 

Изучение новых блоков Блок «Операторы» («Operators»), Блок «Переменные» («Variables»), которые помогают пользователю задавать числовые ограничения и работать, создавать переменные.
Формы занятий: лекция, беседа, индивидуальная работа, решение проблемы, практическая работа.

3. Конструирование заданных моделей (27 ч.)
3.1 Техника (15 ч.)
Создание модели «Большой вертолет» - конструирование и программирование моделей. Учащиеся должны сконструировать большой вертолет с двумя винтами и изменить скорость их вращения. 
Учащиеся построят и запрограммируют модель «Гоночный автомобиль», установят скорость вращения осей автомобиля и на импровизированном гоночном треке проверят особенности движения модели. Проведут исследование по изменению формы колес.

Учащиеся построят и запрограммируют модель «Космический корабль», установят скорость раскрытия двойного крыла корабля. 
Учащиеся построят и запрограммируют модель «Малый драгстер», установят размер рамы и форму колеса для исследования по увеличению скорости гоночного транспорта. 
Конструирование и программирование модели «Большой драгстер», учащиеся установят размер рамы и форму колеса для исследования по увеличению скорости гоночного транспорта, визуально попытаются приблизить заданную модель к оригиналу драгстера.

Конструирование модели «Бульдозер» позволит учащимся узнать работу данной техники и попытаться запрограммировать повтор движения с оригинала.

Работа с моделью «Кран стрелового типа» позволит узнать принцип работы стрелы крана такого вида.
«Космический Шаттл» - это комбинированная модель, состоящая из модели Шаттла и модели пускового устройства космического челнока. Знакомство учащихся с космической техникой.

Конструирование модели «Бронеавтомобиль», позволит учащимся узнать строение такого автомобиля и провести эксперимент с реечным механизмом при открывании верхней части корпуса модели.

Работа с моделью «Бэтмобиль» позволит увеличить интерес к дальнейшей работе по «Робототехнике», так как учащимся предложено построить похожую на оригинал модель автомобиля из мультфильма.

3.1 Забавные животные (12 ч.)
Учащиеся построят и запрограммируют модель кита «Кашалот». В модели используются зубчатая передача. Учащиеся должны будут усовершенствовать модель до внешнего сходства с животным.

Работа с моделью «Морская черепаха» позволит узнать учащимся работу двойной шестерни на одном вале и усовершенствовать её.

Модель «Морской лев» основана на работе зубчатой передачи, движении кулачка и колеса.

Конструирование модели «Весёлый бык» позволит учащемуся закрепить материал кулачкового механизма, двойной шестерни, который позволяет приводить в движение ноги модели, если они будут находиться в симметричном положении.

Модель Собака «Догзилла» эта модель в конструировании похожа на модель «Весёлый бык», только она находится в более облегченном положении, при регулировании скорости мотора движение ног усиливается или уменьшается.

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№ п/п
	Разделы и темы
	Количество часов

	
	
	теория
	практика
	всего

	1. Введение (2 ч.)

	1.1
	Техника безопасности.
	0,5
	
	

	1.2 
	Правила работы с конструктором.
	0,5
	0,5
	

	1.3 
	Робототехника «Российский опыт»
	0,5
	
	2

	2. Программное обеспечение Lego Education WeDo (среда программирования Scratch, приложение Scratch v1.4) (5 ч. )

	2.1
	Блок «Контроль» («Control»)
	0,5
	0,5
	

	2.2 
	Блок «Движение» («Motion»)
	0,5
	0,5
	

	2.3
	Блок «Сенсоры» («Sensing»)
	0,5
	0,5
	

	2.4
	Блок «Операторы» («Operators»)
	1
	1
	

	2.5
	Блок «Переменные» («Variables»)
	1
	1
	7

	3. Конструирование заданных моделей (27 ч.)

	3.1
	Техника
	
	
	

	3.1.1
	Большой вертолет
	1
	1
	

	3.1.2
	Гоночный автомобиль
	1
	1
	

	3.1.3
	Космический корабль
	
	1
	

	3.1.4
	Малый драгстер
	1
	1
	

	3.1.5
	Большой драгстер
	1
	1
	

	3.1.6
	Бульдозер
	1
	1
	

	3.1.7
	Автопогрузчик
	1
	1
	

	3.1.8
	Кран стрелкового типа
	1
	1
	

	3.1.9
	Космический «Шаттл»
	1
	1
	17

	3.2
	Забавные животные
	
	
	

	3.2.1
	Кит «Кашалот»
	1
	1
	

	3.2.2
	Морская черепаха
	1
	1
	

	3.2.3
	Морской лев
	1
	1
	

	3.2.4
	Весёлый бык
	1
	1
	

	3.2.5
	Бронеавтомобиль
	1
	1
	

	3.2.6
	Автомобиль «Бэтмобиль»
	1
	1
	12

	Итого:
	34


Список литературы для педагога
1. Автоматизированное устройство. ПервоРобот. Книга для учителя. К книге прилагается компакт – диск с видеофильмами, открывающими занятия по теме. LEGO WeDo, – 177 с.
2. Асмолов  А. Г. Формирование универсальных учебных действий в основной школе : от действия к мысли – Москва : Просвещение, 2011. – 159 С.

3.  Интернет ресурсы
· http://www.lego.com/education/   

· http://learning.9151394.ru 
4. Книга учителя LEGO Education WeDo (электронное пособие)

5. Комплект методических материалов «Перворобот». Институт новых технологий.

6. Мир вокруг нас : Книга проектов : Учебное пособие. – Пересказ с англ. – М. : Инт, 1998.

7. Примерные программы по внеурочной деятельности для начальной школы (Из опыта работы по апробации ФГОС) / авт. – сост. : Н. Б. Погребова, О. Н. Хижнякова, Н. М. Малыгина, – Ставрополь : СКИПКРО, 2010.
8. Чехлова А. В., Якушкин П. А. «Конструкторы LEGO DAKTA в курсе информационных технологий. Введение в робототехнику». – М. : ИНТ, 2001.
Список литературы для учащегося

4.
http://www.lego.com/education/
1. Автоматизированное устройство. ПервоРобот. Книга для учителя. К книге прилагается компакт – диск с видеофильмами, открывающими занятия по теме. LEGO WeDo, – 177 с.
2. Интернет ресурсы

3. Мир вокруг нас : Книга проектов : Учебное пособие. – Пересказ с англ. – М. : Инт, 1998.
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