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3. Актуальность опыта. 

     Игра необходимый и неотделимый атрибут детства, она способствует 

физическому и духовному здоровью, обеспечивает эмоциональное благополучие, 

является источником обширной информации, методом обучения и воспитания.  

    Именно в игре у детей развивается способность к воображению и образному 

мышлению, что уже установлено такими известными исследователями, как Л. С. 

Выготский, Д. Б. Элконин, А. Н. Леонтьев, Ж.Пиаже и др.  

   Также игра является средством общения детей — в игре они обмениваются 

информацией между собой, через нее они знакомятся с поведением и 

взаимоотношениями взрослых людей. И только в игре полностью раскрывается 

стремление ребенка приобщиться к жизни взрослых. 

    Игра способствует свободному выражению чувств ребенка. Свои эмоции 

ребенок проецирует на игрушки, на предметы, выражает в действиях Благодаря 

психологическим исследованиям известно, что ребенок, который «не доиграл» в 

детстве, испытывает сложности в обучении и при общении с другими людьми.  

      Игра имеет огромное значение для общего развития и воспитания ребенка в 

дошкольном возрасте. К тому же при помощи игры решаются и более узкие 



педагогические задачи. Все игры различны по своему содержанию, характерным 

особенностям и занимаемому месту в воспитании детей и их жизни. На 

сегодняшний день наиболее распространена следующая классификация игр по С. 

Л. Новосѐловой: сюжетно -ролевые, творческие, подвижные и дидактические. 

Самые ранние и простые игры — подвижные игры Подвижные игры бывают 

элементарные и сложные. Элементарные, в свою очередь, принято делить на 

сюжетные и бессюжетные. Сюжетные подвижные игры преимущественно 

коллективные. Игры этого вида наиболее популярны в младшем дошкольном 

возрасте, хотя используются во всех возрастных группах. Бессюжетные 

подвижные игры связаны с выполнением конкретного двигательного задания. 

Также подвижные игры различают по степени физической нагрузки — игры 

большой, средней и малой подвижности. В формировании разносторонне 

развитой личности ребенка подвижным играм отводится важнейшее место. 

Подвижные игры у детей младшего дошкольного возраста в основном 

подражательные — игры с игрушками, движения под потешки, стихи и песенки 

взрослых, благодаря чему они пополняют словарный запас и обогащают речь 

детей.  

Основная идея опыта. 

 

В условиях реализации ФГОС ДО к структуре основной общеобразовательной 

программы дошкольного образования, существенным отличием является — 

исключение из образовательного процесса учебной деятельности, как не 

соответствующей закономерностям развития ребенка на этапе дошкольного 

детства. Поэтому перед нами, педагогами дошкольного учреждения, становится 

актуальным поиск других форм и методов работы с детьми. Сущность изменения 

касается и модели образовательного процесса. Детей дошкольного возраста 

нужно не учить, а развивать. Развивать нужно посредством доступной для их 

возраста деятельности – игры.  

Ведущей деятельностью детей дошкольного возраста является игра. При 

правильной организации игра создает условия для развития физических, 



интеллектуальных и личностных качеств ребенка, формированию предпосылок 

учебной деятельности и обеспечение социальной успешности дошкольника. Три 

взаимосвязанные линии развития ребенка: чувствовать, познавать, творить, 

гармонично вписываются в естественную среду ребенка – игру, которая для него 

одновременно является и развлечением, и способом познания мира людей, 

предметов, природы, а также сферой приложения своей фантазии. В своей работе 

большое место я отвожу дидактическим играм. Они используются как в 

совместной, так и в самостоятельной деятельности детей. Дидактические игры 

выполняют функцию средств обучения – дети осваивают признаки предметов, 

учатся классифицировать, обобщать, сравнивать. Использование дидактических 

игр, как средство обучения, повышает интерес детей к образовательной 

деятельности, обеспечивает лучшее усвоение программы. В работе с 

дошкольниками мной используются различные виды дидактических игр, но в 

наше современное время предпочтение отдаѐтся электронным дидактическим 

играм.  

Использование информационно-коммуникативных технологий в образовательном 

процессе дошкольного учреждения – это одна из самых новых и актуальных 

проблем в отечественном дошкольном образовании. Но сегодня стоит острая 

проблема, связанная с организацией игровой деятельности современных детей. 

Они избалованы изобилием и разнообразием игр и игрушек, которые не всегда 

несут в себе нужную психологическую и педагогическую информацию. 

Трудности испытывают и родители, и воспитатели: то, в какие игры играли 

родители и то, что годами отрабатывали на практике и применяли в своей жизни 

воспитатели, теперь, в изменившихся условиях, перестало работать. Сенсорная 

агрессия окружающей ребенка среды (Барби, роботы, монстры, киборги и т.д.) 

может привести к кризису игровой культуры. Поэтому от нас, педагогов, 

требуется умение ориентироваться в мире современных игр и игрушек, сохраняя 

баланс между желанием ребенка и пользой для него, больше внимания уделяя 

современным нетрадиционным дидактическим и развивающим компьютерным 

играм, способствуя адекватной социализации ребенка. Проблема игры, как 



средство всестороннего развития детей является одной из актуальных проблем, 

как в теоретическом, так и в практическом отношении. 

   Теоретическая база, опора на современные педагогические теории; 

заимствование новаторских систем или их элементов.  

   Исследования психологов и педагогов, посвященные влиянию игровой 

деятельности на развитие дошкольников, показывают, что необходимость 

использования игры в обучении детей дошкольного возраста — истина 

неоспоримая. То, что дети легко обучаются «играючи», заметили и доказали 

великий педагог К. Д. Ушинский, Е. И. Тихеева, Е. Н. Водовозова. Большая 

заслуга в разработке проблемы принадлежит: Е. А. Флериной,  Н. П. Сакулиной, 

Р. И. Жуковской, Е. И. Радиной, и др. 

Исследования -  З. М. Богуславской, специально посвящѐнные изучению 

особенностей игровой деятельности дошкольников, показали, что интерес, 

активное отношение к учебному материалу легче всего проявляется у детей в том 

случае, если этот познавательный материал включѐн в игровую, практическую 

или изобразительную деятельность в игре. 

По словам Г.К. Селевко: «… игра – это вид деятельности в условиях ситуаций, 

направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором 

складывается и совершенствуется самоуправление поведением».  

Анализируя исследования учѐных, можно сделать вывод, что теоретический 

аспект проблемы всестороннего развития дошкольников в процессе игровой 

деятельности освещѐн в литературе достаточно подробно, практическая же 

сторона требует дальнейших исследований.  

 

 

 Технология опыта.  

Игры логически и системно, естественно должны быть включены в целостный 

образовательный процесс (организованную образовательную деятельность, 

образовательную деятельность в процессе режимных моментов, самостоятельную 

образовательную деятельность). Я заранее продумываю и планирую обязательное 



«присутствие» игр и игровых приемов на каждом занятии в любой возрастной 

группе; совместные с взрослыми игры (дидактические, настольно-печатные, 

театрализованные, коррекционные и профилактические, подвижные); ежедневные 

свободные игры без прямого руководства воспитателем. При проведении 

организованной образовательной деятельности игра используется мной как: часть 

занятия, методический прием, форма проведения, способ решения и т.д. В 

младшем возрасте я эффективно использую игровых сказочных персонажей; в 

более старшем возрасте – использование сказочных и занимательных сюжетов 

как канвы, стержня непосредственно образовательной деятельности (например, 

игры-путешествия с выполнением разнообразных познавательных заданий, игры-

развлечения т.д.). 

При проведении организованной образовательной деятельности я занимаю 

позицию организатора, партнера-исследователя, который вместе с детьми 

добывает новую информацию и искренне удивляется совместно полученным 

результатам. 

Ежедневно планирую и организую совместные игры: подвижные; дидактические; 

настольно-печатные; театрализованные (режиссерские, драматизации, игры-

театры); сюжетно-ролевые; игры на развитие мимики жестов, на снятие 

мышечного напряжения; коррекцию особенностей развития речи, движений, 

зрения и слуха детей; профилактические игры и упражнения: профилактика 

плоскостопия, различных заболеваний. 

При организации и проведении совместных игр - занимаю позицию 

равноправного партнера, позицию «маленького ребенка», которому необходимо 

научиться игре, правилам и действиям. 

Для развития свободной, самостоятельной игры создаю полноценную предметно-

игровую среду, инициирую возникновение игр по интересам детей. При 

проведении самостоятельной игры занимаю позицию «созидателя игрового 

пространства», «активного наблюдателя». Поэтому без необходимости не 

вмешиваюсь в игры детей, не отвлекаю их от игрового сюжета. 

В перспективном плане прописываю разнообразные виды игр (они представлены 



выше), с которыми дети еще не знакомы, или знакомую игру, но с новой целью. 

Внимательно изучаю особенности и интересы каждого ребенка для того, чтобы 

планируемая игра была востребована детьми и приносила им удовольствие. 

При проведении организованной образовательной деятельности использую игру 

как основу для решения задач развития детей в различных направлениях. 

Эти рекомендации помогут педагогам реализовать важное требование ФГОС 

дошкольного образования – организовывать психолого-педагогическое 

сопровождение развития детей в условиях игровой деятельности на основе 

индивидуализации образовательного процесса. А это очень важно, так как 

разработанный стандарт не допускает переноса трансляционной, учебно-

дисциплинарной модели образования на жизнь ребѐнка дошкольного возраста. 

Дошкольный ребѐнок - человек играющий, поэтому в стандарте закреплено, что 

обучение входит в жизнь ребѐнка через ворота детской игры 

Очень важна работа, проводимая с родителями. Необходимо, чтобы они четко 

знали, что семья способна развить всестороннее развитие ребенка уже в 

дошкольном возрасте. Условия для всестороннего развития нужно создавать уже 

в младшем возрасте. 

Родителям нужно стремиться стимулировать интересы ребенка к всестороннему 

развитию, создавать для того все условия. Мною были предложены несколько 

рекомендаций по использованию дидактических игр.  

 

Результативность опыта. 

 

Результатом проводимой мною работы явилась положительная динамика игровой 

деятельности детей. Использование нетрадиционных игровых методов и приѐмов 

с дошкольниками позволило добиться высоких стабильных результатов, 

реализации поставленных задач. Дети стали активны, коммуникабельны в 

общении со сверстниками, знакомыми и незнакомыми в различных ситуациях 

общения. Научились согласовывать тему игры, договариваться о 

последовательности совместных действий, налаживать и регулировать контакты в 



совместной игре. Дошколята стали больше проявлять творческую 

самостоятельность в игре.  

Повысился интерес детей к играм, что подтверждает эффективность 

использования нетрадиционных методов и приѐмов в развитии игровой 

деятельности. Родители стали больше внимания уделять играм с детьми. 

Представленный опыт доказывает, что необходимо использовать нетрадиционные 

разнообразные игровые методы и приѐмы, которые позволяют сделать процесс 

игровой деятельности интересным и доступным.  

В результате совместной игровой деятельности, дети научились переносить 

игровые действия с одной игрушки на другую. Широко использовала в своей 

работе игры-показы. 

Результаты: 

- повысился уровень речевого развития и речевого этикета; 

- появилось умение контролировать свое эмоциональное состояние, и состояние 

детей; 

- появилось осознанное поведение и общение в обществе. 

- повысился эмоциональный контакт с семьями воспитанников. 
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В своѐм опыте предлагаю материалы по организации и проведению работы 

по социально-коммуникативному развитию дошкольников в детском саду в 

разнообразных формах: образовательная деятельность, консультации, 

перспективное планирование, игры и игровые упражнения. 

Приложение. 

Конспект сюжетно-ролевой игры «В магазин за подарками» в средней группе 



Цель игры: формирование социального опыта детей средствами игровой 

деятельности. 

Задачи: 

Образовательные: Продолжать знакомить детей с социальной 

действительностью. 

Закреплять представления детей о профессии водителя, кондуктора, продавца.  

Закреплять правила поведения в общественных местах (транспорт, магазин). 

Развивающие: Развивать у детей желание сделать что-то приятное для другого.  

Прививать элементы навыков социального общения, развивать ролевой диалог 

«продавец – покупатель». 

 

Воспитательные: воспитывать положительные взаимоотношения между детьми. 

Воспитание у детей уважение к труду водителя и контролѐра. 

 

Предварительная работа: беседа о работе продавца, рассматривание картин, 

иллюстраций с изображением транспорта, шофера в автобусе, наблюдение за 

транспортом, создание игровой обстановки «Мы едим, едим!» 

Чтение художественной литературы: И.Павлова «На машине», Б.Житкова 

«Светофор». 

Материал: Игрушки, пакеты, кошельки с фантиками, руль, сумка с билетами для 

кондуктора, касса.  

Ход игры. 

Дети входят в зал. 

Воспитатель. Здравствуйте, мои друзья! 

Этой встрече рада я. 

До чего же, малыши, 

Вы нарядны, хороши! 

 

Воспитатель: Дети, вы любите праздники? 

Дети: Да. 



 

Воспитатель: А какой праздник вы ждете (любите) больше всего? 

Дети: Новый год. 

- Воспитатель: Я тоже люблю Новый год, когда пахнет елкой и мандаринами. 

- Воспитатель: Почему (за что) вы любите Новый год? Чем вам нравится этот 

праздник? 

Дети: ответы детей. 

- Воспитатель: Дедушка Мороз дарит подарки, все друг друга поздравляют и 

готовят подарки для родных и знакомых. Я тоже люблю получать подарки, ведь 

это так приятно, а еще мне нравится дарить подарки. 

- Воспитатель: А вы любите дарить подарки? 

Дети: Да. 

Воспитатель: Дети, в преддверии нового года в нашем городе открылся новый 

магазин игрушек. Здесь вы можете приобрести подарки для друзей и близких. 

Дети, давайте посетим новый магазин и купим подарки к Новому году для своих 

родных и знакомых. 

Воспитатель: Дети , а что мы возьмем с собой в магазин? (подвести к тому, что 

необходимо взять деньги, воспитатель раздает деньги (фантики). 

Воспитатель: Магазин находится далеко, на соседней улице. А нам чем мы 

сможем доехать до магазина?  

Дети: Машине, автобусе. 

Воспитатель: Предлагаю поехать нам на автобусе, потому что нас много. Где 

взять нам автобус? 

Дети: Построить. 

Воспитатель: Хорошая идея из чего будем строить? 

Дети: Из стульчиков. 

Воспитатель: Стульчики будут вместо сидений? 

Строительство автобуса. 

Воспитатель: Вот мы с вами построили автобус, чтобы нам поехать на автобусе , 

нужно выбрать водителя.  



Воспитатель: Кто будет водителем? (мальчик получает руль). 

А кто будет кондуктором? (вручает ребенку сумку с билетами). 

При посадке в автобус воспитатель напоминает правила поведения, мальчик 

пропускает девочку. Кондуктор дает билеты пассажирам. 

Воспитатель: Давайте, дети, мы с вами вспомним правила поведения в 

транспорте. 

Дети: Надо пристегнуть ремни, нельзя шуметь, баловаться, надо внимательно 

слушать контролѐра, когда она объявляет остановку. 

Воспитатель: К путешествию все готовы, занимаем свои места. 

Водитель автобуса – Внимание, автобус отправляется! Пристегните ремни 

безопасности. 

Под музыкальное сопровождение автобус отправляется .  

Звучит музыка «Мы сидим в автобусе…» 

При выходе из автобуса, воспитатель напоминает, что первыми выходят мальчики 

и подают руку девочкам. 

Воспитатель: Вот мы с вами приехали в магазин. Вспомним правила поведения в 

магазине.  

На стеллажах расставлены разнообразные игрушки. 

Воспитатель: Дети, проходите к витрине, рассмотрите игрушки. 

Воспитатель. Я буду продавцом, а вы покупатели, занимайте очередь. 

Воспитатель-продавец: Уважаемые покупатели, мы рады вас обслужить в нашем 

магазине.  

Вы уже что-то выбрали (обращается к первому ребенку), что вам предложить 

(показать)? Для кого вы выбираете подарок? (воспитатель предлагает 

разнообразный товар). 

После обслуживания 2-3 человек, воспитатель меняется ролями с детьми. 

Воспитатель. Дети , я тоже хочу купить подарок для своей подруги, кто сможет 

меня подменить, пока я выбираю подарок? 

Ребенок встает за прилавок и принимает роль продавца. Воспитатель встает в 

очередь: «Кто последний, я буду за вами». 



После того, как все купили подарки, воспитатель благодарит «продавца» за 

помощь.  

Дети выходят из магазина. Роль водителя воспитатель может предложить другому 

мальчику. С песней дети «возвращаются» в детский сад. 

 

Консультация для родителей: «Роль развивающих игр для детей 3 - 4 лет» 

 

Что необходимо для того, чтобы ребѐнок рос умным, любознательным, 

сообразительным? Необходимо прислушаться к ребенку, понять особенности его 

возраста, оценить его собственные, индивидуальные возможности. 

Возраст трех лет для ребенка является тем рубежом, на котором заканчивается 

раннее детство и начинается дошкольный возраст. В этом возрасте ребенок 

постепенно начинает отделять себя от взрослых людей и вступает уже в более 

самостоятельную жизнь. К трем годам малыш уже многое понимает, знает и 

умеет, стремится узнать больше и больше. Задача взрослого - помочь ему в этом. 

Знакомство с окружающими его предметами – главное в умственном развитии 

дошкольников. Форма, цвет, величина, расположение в пространстве, 

передвижение окружающих предметов - все то, что увлекает ребѐнка. 

Предлагаемые детям игры-занятия для этого возраста строятся преимущественно 

на действиях ребѐнка с разнообразными предметами. Игры, в которых ребѐнку 

надо будет сравнивать предметы по форме, цвету, величине, а также находить 

среди них одинаковые, полезны для восприятия. Взрослому иногда при этом 

совсем не требуется обращать внимание на иные важные особенности предметов 

(например, на их свойства, назначения). В случае возникновения затруднений в 

малыша, необходимо ему помочь. 

Организуя игры с ребѐнком, необходимо внимательно присматриваться к нему, 

оценивать его индивидуальные особенности. Так, например, если малыш быстро 

и легко справляется с заданиями, можно предлагать ему более сложные. В том 

случае, если у него возникают затруднения, лучше подольше задержаться на 

более простых. Ни в коем случае нельзя упрекать малыша, что он что-либо не 



умеет, даже если это с лѐгкостью делают его ровесники. 

Не стоит забывать, что важно не только научить ребѐнка определенным знаниям и 

навыкам, но и сформировать умение отстаивать своѐ решение, вселить в него 

уверенность в себе. Отдельное внимание необходимо уделить выполнению 

творческих заданий, т.к. они обычно имеют несколько решений. Также нужно 

научить малыша принимать критику без обид и выдвигать новые идеи. Здесь 

необходимо учитывать индивидуальные черты ребѐнка: если он достаточно смел, 

уверен в себе, то можно начинать учить его критически оценивать свои ответы. 

Но если малыш нерешителен, застенчив, лучше сначала поддержать его любую 

инициативу, подбодрить. Если малыш старается очень быстро менять задания, в 

этом случае необходимо увлечь его заданием, научить находить в нем новые 

детали, обогащая знакомое новым содержанием. Если же выполняя игровое 

задание, ребѐнок останавливается на мельчайших деталях, тем самым не двигаясь 

вперѐд, нужно помочь ему оставить лишнее и выбрать один вариант, 

поупражняться в умении плавно переходить от одной идеи к другой, что 

немаловажно при выполнении творческих заданий. 

Занимаясь с ребѐнком, не забывайте, что действия малыша только лишь начинают 

становиться целенаправленными. Ему ещѐ трудно твердо следовать намеченной 

цели и он легко отвлекается, переходя от одного занятия к другому, т.к. у детей 

быстро наступает утомление. Ребѐнок может сосредоточить внимание 

одновременно только на маленьком количестве предметов. Когда ребѐнок видит 

новые и яркие предметы у него легко появляется интерес, но он также легко и 

быстро может пропасть. Поэтому, если вы хотите организовать развивающие 

игры-занятия, помните три правила: 

1. не стоит давать малышу для постоянного пользования игрушки, с которыми вы 

планируете проводить игры, чтобы у ребенка не пропал интерес к ним. 

2. во время игры ребѐнка не должны отвлекать посторонние предметы. Все 

лишнее нужно убрать из поля зрения малыша. 

3. пусть игры будут совсем короткими (5 минут вполне достаточно) довольно 

простыми. Но всегда добивайтесь того, чтобы ребѐнок довѐл начатое дело до 



конца. После этого можно сменить игру на новую. Вы сразу заметите, что 

внимание ребѐнка снова оживѐт. 

Каждая игра - это другими детьми и со взрослым. Именно в игре малыш учится 

радоваться успеху товарища, стойко переносит свои неудачи. Поддержка, 

доброжелательность, радостная обстановка, фантазии и выдумки - только в этом 

случае игры будут полезны для развития ребѐнка. 

В каждую игру можно играть как с одним малышом, так и с несколькими. Ещѐ 

лучше играть всей семьѐй, хоть на несколько минут откладывая свои дела. 

Радость, которую вы доставите ребѐнку, станет и вашей радостью, а проведѐнные 

вместе приятные минуты помогут вам сделать веселее и добрее совместную 

жизнь. Так играйте же вместе с малышом! 

 

 

 

 

 

Развивающие игры для детей старшей группы  

 

Игры, направленные на развитие логики у дошкольников старшей группы 

Игра «Найди варианты». 

Цель: развивать логическое мышление, сообразительность. 

Игровой материал и наглядные пособия: карточки с изображением 6 кругов. 

Описание: ребенку дать карточку с изображением 6 кругов, предложить 

закрасить их таким образом, чтобы закрашенных и незакрашенных фигур было 

поровну. Затем просмотреть и просчитать все варианты закрашивания. Так же 

можно провести соревнование: кто найдет наибольшее количество решений. 

 

Игра «Волшебники». 

Цель: развивать мышление, воображение. Игровой материал и наглядные 

пособия: листы с изображением геометрических фигур. 



Описание: детям раздаются листы с изображением геометрических фигур. На их 

основе необходимо создать более сложный рисунок. Например: прямоугольник - 

окно, аквариум, дом; круг - мяч, снеговик, колесо, яблоко. Игру можно провести в 

форме соревнований: кто придумает и нарисует больше картинок, используя одну 

геометрическую фигуру. Победителю вручается символический приз. 

Игра «Собери цветок». 

Цель: развивать мышление, способность к анализу, синтезу. 

Игровой материал и наглядные пособия: карточки с изображением предметов, 

относящихся к одному понятию (одежда, животные, насекомые и т. д.). 

Описание: каждому ребенку выдается круглая карточка - середина будущего 

цветка (одному - платье, второму - слон, третьему - пчела и т. д). Затем игра 

проводится так же, как в лото: ведущий раздает карточки с изображением 

различных предметов. Каждый участник должен собрать из карточек цветок, на 

лепестках которых изображены предметы, относящиеся к одному понятию 

(одежда, насекомое и т. д.). 

Игра «Логические концовки». 

Цель: развивать логическое мышление, воображение, способность к анализу. 

Описание: детям предлагается закончить предложения: 

• Лимон кислый, а сахар... (сладкий). 

• Ты ходишь ногами, а бросаешь... (руками). 

• Если стол выше стула, то стул... (ниже стола). 

• Если два больше одного, то один... (меньше двух). 

• Если Саша вышла из дома раньше Сережи, то Сережа... (вышел позже Саши). 

• Если река глубже ручейка, то ручеек... (мельче реки). 

• Если сестра старше брата, то брат... (младше сестры). 

• Если правая рука справа, то левая... (слева). 

• Мальчики вырастают и становятся мужчинами, а девочки... (женщинами). 

Игра «Орнамент». 

Цель: развивать логическое мышление, способность к анализу. 

Игровой материал и наглядные пособия: 4-5 групп геометрических фигур 



(треугольники, квадраты, прямоугольники и т. п.), вырезанные из цветного 

картона (фигуры одной группы подразделяются на подгруппы, отличающиеся 

цветом и размером). 

Описание: предложить ребенку рассмотреть, как на игровом поле (лист картона) 

можно создавать орнаменты из геометрических фигур. Затем выложить орнамент 

(по образцу, по собственному замыслу, под диктовку), оперируя такими 

понятиями, как «право», «лево», «вверху», «внизу». 

Игра «Полезно - вредно». 

Цель: развивать мышление, воображение, умение анализировать. 

Описание: рассмотреть какой-либо объект или явление, отмечая его 

положительные и отрицательные стороны, например: если идет дождь - это 

хорошо, потому что растения пьют воду и лучше растут, но если дождь идет 

слишком долго - это плохо, потому что корни растений могут сгнить от 

переизбытка влаги. 

Игра «Что я загадала?». 

Цель: развивать мышление. 

Игровой материал и наглядные пособия: 10 кругов разного цвета и размера. 

Описание: разложить перед ребенком 10 кругов разного цвета и размера, 

предложить ребенку показать тот круг, который загадал воспитатель. Объяснить 

правила игры: отгадывая, можно задавать вопросы, только со словами больше или 

меньше. Например: 

- Это круг больше красного? (Да.) 

- Он больше синего? (Да.) 

- Больше желтого? (Нет.) 

- Это зеленый круг? (Да.) 

Игра «Посади цветы». 

Цель: развивать мышление. 

Игровой материал и наглядные пособия: 40 карточек с изображениями цветов с 

разной формой лепестков, размера, цветом сердцевины. 

Описание: предложить ребенку «рассадить цветы на клумбах»: на круглую 



клумбу все цветы с круглыми лепестками, на квадратную - цветы с желтой 

сердцевиной, на прямоугольную - все большие цветы. 

Вопросы: какие цветы остались без клумбы? Какие могут расти на двух или трех 

клумбах? 

Игра «Группируем по признакам». 

Цель: закреплять умение употреблять обобщающие понятия, выражая их 

словами. 

Игровой материал и наглядные пособия: карточки с изображением предметов 

(апельсин, морковь, помидор, яблоко, цыпленок, солнце). 

Описание: разложить перед ребенком карточки с изображением разных 

предметов, которые можно объединить в несколько групп по какому-либо 

признаку. Например: апельсин, морковь, помидор, яблоко - продукты питания; 

апельсин, яблоко - фрукты; морковь, помидор - овощи; апельсин, помидор, 

яблоко, мяч, солнце - круглые; апельсин, морковь - оранжевые; солнце, цыпленок 

- желтые. 

Игра «Вспомни быстрее». 

Цель: развивать логическое мышление. 

Описание: предложить ребенку быстро вспомнить и назвать три предмета 

круглой формы, три деревянных предмета, четыре домашних животных и т. п. 

Игра «Все, что летает». 

Цель: развивать логическое мышление. 

Игровой материал и наглядные пособия: несколько картинок с различными 

предметами. 

Описание: предложить ребенку отобрать предложенные картинки по названному 

признаку. Например: все круглое или все теплое, или все одушевленное, что 

умеет летать, и т. п. 

Игра «Из чего сделано» 

Цели: развивать логическое мышление; закреплять умение определять, из какого 

материала изготовлен предмет. 

Описание: воспитатель называет какой-либо материал, а ребенок должен 



перечислить все то, что можно из него сделать. Например: дерево. (Из него можно 

сделать бумагу, доски, мебель, игрушки, посуду, карандаши.) 

Игра «Что бывает...». 

Цель: развивать логическое мышление. 

Описание: предложить ребенку поочередно задавать друг другу вопросы 

следующего порядка: 

- Что бывает большим? (Дом, машина, радость, страх и т. п.) 

- Что бывает узким? (Тропа, лепта, лицо, улица и т. п.) 

- Что бывает низким (высоким)? 

- Что бывает красным (белым, желтым)? 

- Что бывает длинным (коротким)? 

 


