[image: C:\Users\Учитель\Desktop\10кл.jpeg]


[bookmark: _GoBack]ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»
Личностные результаты
При изучении курса «Информатика-10» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие личностные результаты:
· Сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики.
Достигается при изучении § 1. Понятие информации.
· Сформированность навыков сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности.
В конце каждого параграфа имеются вопросы и задания, многие из которых ориентированы на коллективное обсуждение, дискуссии, выработку коллективного мнения. В практикуме, помимо заданий для индивидуального выполнения, в ряде разделов содержатся задания проектного характера.
· Бережное, ответственное и компетентное отношение к физическому и психологическому здоровью, как к собственному, так и других людей, умение оказывать первую помощь.
Этому вопросу посвящен раздел «Правила техники безопасности и гигиены при работе на персональном компьютере»
· Готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности; осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов.
Ряд проектных заданий требует осознания недостаточности имеющихся знаний, самостоятельного изучения нового для учеников теоретического материала, ориентации в новой предметной (профессиональной) области,
поиска источников информации, приближения учебной работы к формам производственной деятельности.
(Работа 2.3. Проектное задание. Выбор конфигурации компьютера. Работа 2.4. Проектное задание. Настройка BIOS.)
Метапредметные результаты
При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие метапредметные результаты:
· Умение самостоятельно определять цели и составлять планы; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать учебную и внеучебную (включая внешкольную) деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения целей; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях.
Данная компетенция формируется при изучении главы 3: «Программирование обработки информации» в нескольких аспектах:
· учебно-проектная деятельность: планирование целей и процесса выполнения проекта и самоконтроль за результатами работы;
· изучение основ системологии: способствует формированию системного подхода к анализу объекта деятельности;
· алгоритмическая линия курса: алгоритм можно назвать планом достижения цели исходя из ограниченных ресурсов (исходных данных) и ограниченных возможностей исполнителя (системы команд исполнителя).
· Умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместно деятельности, учитывать позиции другого, эффективно разрешать конфликты.
Формированию данной компетенции способствуют следующие аспекты методической системы курса:
· формулировка многих вопросов и заданий к теоретическим разделам курса стимулирует к дискуссионной форме обсуждения и принятия согласованных решений;
· ряд проектных заданий предусматривает коллективное выполнение, требующее от учеников умения взаимодействовать; защита работы предполагает коллективное обсуждение ее результатов.
(Задания поискового, дискуссионного содержания § 1, 9, 10, 11 и др.)
· Готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников.
Выполнение проектных заданий (Практикум 10, 11) требует самостоятельного сбора информации и освоения новых программных средств.
· Владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего знания и незнания, новых познавательных задач и средств их достижения.
Формированию этой компетенции способствует методика индивидуального дифференцированного подхода при распределении практических заданий, которые разделены на три уровня сложности: репродуктивный, продуктивный и творческий. Такое разделение станет для некоторых учеников стимулирующим фактором к переоценке и повышению уровня своих знаний и умений. Дифференциация происходит и при распределении между учениками проектных заданий.












СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»


1. Введение. Структура информатики. – 1 час
Что изучается в курсе информатики для 10-11 классов. Правила техники безопасности и гигиены при работе на персональном компьютере.

2. Информация – 11 часов
Понятие информации. Представление информации, языки, кодирование. Измерение информации. Алфавитный подход. Содержательный подход. Представление чисел в компьютере. Представление текста, изображения и звука в компьютере.

3. Информационные процессы – 5 часов
Хранение информации. Передача информации. Обработка информации и алгоритмы. Автоматическая обработка информации. Информационные процессы в компьютере.

4. Программирование обработки информации – 17 часов
Алгоритмы и величины. Структура алгоритмов. Паскаль-язык структурного программирования. Элементы языка Паскаль и типы данных. Операции, функции, выражения. Оператор присваивания, ввод и вывод данных. Логические величины, операции, выражения. Программирование ветвлений. Пример поэтапной разработки программы решения задачи. Программирование циклов. Вложенные и итерационные циклы. Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы. Массивы. Типовые задачи обработки массивов. Символьный тип данных. Строки символов.

5. Итоговое повторение – 1 час





















Календарно-тематический план
	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Всего часов
	Дата проведения занятия
	Примечание

	
	
	
	план
	факт
	

	
	Структура информатики. Правила ТБ
	1
	
	
	

	1
	Информация 
	11
	
	
	

	1.1
	Информация. Представление информации
	1
	
	
	

	1.2
	Применение различных способов кодирования информации
	1
	
	
	

	1.3
	Решение задач на кодирование
	1
	
	
	

	1.4-1.5
	Измерение информации. Вероятностный подход к измерению количества информации.
	2
	
	
	

	1.6
	Измерение информации. Алфавитный подход к измерению количества информации.
	1
	
	
	

	1.7
	Представление чисел в компьютере
	1
	
	
	

	1.8-1.9
	Представление текста, изображения и звука в компьютере
	2
	
	
	

	1.10
	Кодирование и декодирование сообщений по предложенным правилам
	1
	
	
	

	1.11
	Контрольное тестирование
	1
	
	
	

	2
	Информационные процессы
	5
	
	
	

	2.1
	Хранение и передача информации
	1
	
	
	

	2.2
	Обработка информации и алгоритмы
	1
	
	
	

	2.3
	Автоматическая обработка информации
	1
	
	
	

	2.4
	Информационные процессы в практической деятельности 
	1
	
	
	

	2.5
	Контрольное тестирование
	1
	
	
	

	3
	Программирование
	17
	
	
	

	3.1
	Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование
	1
	
	
	

	3.2-3.3
	Программирование линейных алгоритмов
	2
	
	
	

	3.4-3.6
	Логические величины и выражения, программирование ветвлений.
	3
	
	
	

	3.7-3.8
	Программирование циклов 
	2
	
	
	

	3.9
	Практическая работа. Разработка программ c использованием цикла с постусловием .Разработка программ c использованием цикла с предусловием.
	1
	
	
	

	3.10-3.11
	Подпрограммы
	2
	
	
	

	3.12-3.14
	Работа с массивами
	3
	
	
	

	3.15
	Составление программы  поиска минимального и максимального элементов.
	1
	
	
	

	3.16
	Работа с символьной информацией
	1
	
	
	

	3.17
	Контрольная работа по теме «Программирование»
	1
	
	
	

	4
	Итоговое повторение
	1
	
	
	

	
	
	34
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