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1.Пояснительная записка 

В настоящее время компьютерные технологии приобретают широкое 

распространение в разных областях жизни. Графическая информация является 

наиболее эффективным и удобным для восприятия видом коммуникации. 

Поэтому компьютерная графика – качественно новый вид творческой 

деятельности, соединяющий в себе одновременно достижения художественной 

культуры и технического прогресса. Потребность общества в творчески 

активной и свободно мыслящей личности возрастает по мере 

совершенствования социально-экономических и культурных условий жизни. 

Нормативные основания для создания дополнительной общеобразовательной 

(общеразвивающей) программы: 

- Федеральный закон Российской Федерации от 29.12.2012 № 273-ФЗ (ред. от 

25.12.2018) «Об образовании в Российской Федерации»; 

- Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года 

(Распоряжение Правительства РФ от 31 марта 2022 г. № 678-р); 

- Приказ Министерства просвещения России от 09.11.2018 № 196 «Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; 

- Методические рекомендации Министерства образования и науки РФ по 

проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая 

разноуровневые программы) от 18.11.2015 г. № 069-3242; 

- Письмо Минобрнауки РФ от 11 декабря 2006 г. № 06-1844 «О Примерных 

требованиях к программам дополнительного образования детей»; 

- Письмо Минобрнауки России от 18 ноября 2015 г. № 09-3242 "О направлении 

рекомендаций по проектированию дополнительных общеразвивающих 

программ"; 

- Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 03.09.2019 г. 

№467 «Об утверждении Целевой модели развития региональных систем 

дополнительного образования детей»; 

- Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09. 

http://internet.garant.ru/document/redirect/71274844/0
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2020 г. № 28 "Об утверждении СанПиН 2.4.3648-20 "Санитарно-

эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, 

отдыха и оздоровления детей и молодежи"; 

- Национальный проект «Образование» (утвержден Президиумом Совета при 

Президенте РФ по стратегическому развитию и национальным проектам 

(протокол от 24.12.2018 г. № 16); 

- Устав МБУ ДО «ЦДОД «ЮНИТЭР» Рузаевского муниципального района. 

Программа «Компьютерная графика для начинающих» - технической 

направленности. 

Новизной курса является сочетание технической и художественной подготовки 

обучающихся при создании проектов, а также наличие возможности участия в 

конкурсах и выставках различной направленности. 

Актуальность программы заключается в том, что она дает возможность 

получения теоретических знаний и практических навыков работы в векторной 

программе, позволяет расширить знания учащихся по информационным 

технологиям, определиться в выборе будущей профессии, быть 

востребованными на рынке труда. Данная программа способствует развитию 

интеллекта подростков, формированию социально-активной личности. 

Для успешного овладения компьютерной графикой необходимо знание основ 

рисунка, живописи, композиции и цветоведения, законов формообразования; а 

так же умение соединять технические навыки с 

«полетом» творческой фантазии. В содержании этой программы 

прослеживаются межпредметные связи с другими дисциплинами 

общеобразовательной школы, такими как: информатика, история, ОБЖ, 

геометрия, черчение, математика, русский язык и литература. 

Педагогическая целесообразность программы: 
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Научившись работать с универсальными компьютерными программами, 

учащиеся могут в дальнейшем совершенствовать свои знания и опыт, осваивая 

специализированные программы для их применения в учебном процессе. 

Занятия рисованием на компьютере развивают умение видеть красивое в 

окружающей жизни. Воспитывается художественное чутье и культура. 

В воспитательном аспекте Программа развивает трудолюбие, усидчивость, 

целеустремленность, стремление к достижению поставленных задач, а также 

способствует формированию здорового образа жизни 

Отличительные особенности данной программы от уже существующих 

Отличительной особенностью данной  программы  является явная 

предметность наших образовательных отношений – это искусство мысли, 

образа, цвета, вкуса. Формирование интереса к овладению ИКТ знаний и 

умений является   важным средством повышения  качества  обучения 

школьников.   Процесс  создания  компьютерного рисунка  значительно 

отличается от  традиционного  понятия  "рисование".  С  помощью 

графического редактора на экране компьютера можно создавать сложные 

многоцветные композиции, редактировать их, меняя и улучшая, вводить в 

рисунок различные шрифтовые элементы, получать на основе созданных 

композиций  готовую печатную   продукцию. За  счет  автоматизации 

выполнения  операций   создания    элементарных форм  —  эллипсов, 

прямоугольников, треугольников, а также операций заполнения созданных 

форм цветом и других средств создания и редактирования рисунка становится 

возможным создание достаточно сложных изобразительных композиций. 

Обучение по программе «Компьютерная графика для начинающих» – один из 

шагов в профессиональное будущее. Оно предоставляет детям новые 

возможности профессиональной ориентации и первых профессиональных проб 

инженерно-технологического и IT-образования, адаптированного к 

современному уровню развития науки и техники. 
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Организуются экскурсии на предприятия СМИ с целью демонстрации 

интеграции науки, образования и бизнеса в создании среды, обеспечивающей 

квалифицированные кадры инженерного профиля. 

На современном этапе развития общества сетевая организация совместной 

деятельности рассматривается как наиболее актуальная, оптимальная и 

эффективная форма достижения целей в любой сфере, в том числе 

образовательной. Сетевое взаимодействие предлагает взаимоотношения 

участников, которые основаны на равноправии и взаимной заинтересованности 

друг в друге, совместном принятии решений, что также обеспечивает 

эффективность деятельности образовательной организации в достижении 

образовательных задач. 

По программе «Компьютерная графика для начинающих» предполагается 

сетевое взаимодействие педагогов дополнительного образования, 

реализующих программы с изучением векторной графики с организациями: 

МБУ ДО «ЦДОД «ЮНИТЭР (программы, методическое сопровождение 

реализации программ), ООО РГТС «Парус», рекламно- производственное 

объединение Constanta, акционерное обществоТипография 

«Рузаевский печатник». 

Организации и образовательные учреждения, входящие в сеть, обеспечивают 

вариативное пространство для обучения учащихся, создавая условия для 

усиления их учебной мобильности на основе использования 

Возраст обучающихся, участвующих в реализации программы 

Дополнительная образовательная программа (дополнительная 

общеразвивающая программа)технической направленности«Компьютерная 

графика для начинающих» рассчитана на обучающихся 10-15лет. Состав 

группы – 12 - 15 человек. 

Сроки реализации программы 

Программа «Компьютерная графика для начинающих» реализуется в течение 1 

года. Программа обучения рассчитана на 72 часа в год. 
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Формы и режим занятий 

С группой первого года обучения - 1 раз в неделю, по два учебных часа. Форма 

организации занятия– очная, групповая. 

Занятия включают в себя и теоретическую и практическую части. 

Теоретические сведения (30% от общего количества) даются на 

соответствующих занятиях перед новыми видами деятельности обучающихся. 

Для изложения теоретических вопросов используются такие методы работы 

как рассказ, беседа, сообщения. 

Основания разработки программы 

Дополнительная общеобразовательная программа (дополнительная 

общеразвивающая программа) «Компьютерная графика для начинающих» 

разработана на основе дополнительной общеобразовательной 

общеразвивающей программы «Компьютерная графика и дизайн» автор- 

составитель Деденёва А.С., профессор, Сокольская А.С., преподаватель ФГБОУ 

ВО Орловский ГИК. 

А также ФЗ № 273 «Об образовании в Российской Федерации», СанПиН 

2.4.4.3172-14 "Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, 

содержанию и организации режима работы образовательных организаций 

дополнительного образования детей», Порядок организации и осуществления 

образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным 

программам, утвержденный Приказом Министерства Просвещения РФ № 196 

от 09.11.2018 г. 

2. Цель и задачи программы 

Цель программы: развитие значимых для образования, социализации, 

самореализации интеллектуальных и художественно-творческих способностей 

детей на основе практической деятельности в области компьютерной графики 

и современных дизайнерских программ. 

Задачи программы: Воспитательные: 
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повышение грамотности учащихся в области IT-технологий. 

• формирование у обучающихся социальной активности, гражданской 

позиции, культуры общения и поведения в социуме; 

• воспитание умения эффективно работать в команде; 

• развитие эстетического вкуса и дизайнерского мышления. 

Развивающие: 

 изучение выразительных возможностей графических средств; 

 формирование компьютерной грамотности учащихся и навыков 

эффективной организации индивидуального информационного пространства; 

 развитие способностей и возможностей к художественно- 

исполнительской и проектной деятельности; развитие способностей и 

возможностей учащихся динамично управлять содержанием изображения, его 

формой, размерами и цветом, добиваясь наибольшей выразительности 

Обучающие: 

 ориентация в возможностях дизайнерских программ и выработка 

удобных и эффективных способов создания цифровых композиций и их 

подготовки к публикации; 

 формирование необходимых практических навыков работы в 

компьютерной графике как одного из видов графического дизайна; 

 эффективное применение информационных образовательных 

ресурсов в учебной деятельности, в том числе, самообразовании 

 формирование отношения к компьютеру как инструменту для 

творчества, созидания, реализации своих потребностей; 

 формирование заинтересованности обучающихся через возможности 

современных программных средств обработки графических изображений; 

 формирование графической культуры как средства самовыражения 
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учащихся; 

В случае возникновения форс-мажорных обстоятельств, реализация 

дополнительной общеобразовательной программы (дополнительной 

общеразвивающей программы) «Компьютерная графика для начинающих» 

будет осуществляться с применением электронных и дистанционных 

образовательных технологий. Реализация дополнительных 

общеобразовательных программ (дополнительных общеразвивающих 

программ) с применением электронного и дистанционного обучения, может 

осуществляться как для группы, так и для отдельных обучающихся. 

Дополнительная общеобразовательная программа (дополнительная 

общеразвивающая программа)«Компьютерная графика для начинающих» 

рекомендована к использованию в учреждениях дополнительного образования 

и образовательных организациях Рузаевского муниципального района. 

3. Учебный план программы 
 

№ 

п/п 

Название учебных 

дисциплин, предметов, 

модулей 

Количество часов Формы 

аттестации/ 

контроля Всего Теории Практики 

1. Введение в программу. 

Техника безопасности 

поведения в компьютерном 

классе 

1 1 - Входной контроль 

ЗУН  обучающихся 

(анкетирование) 

2. Компьютерная графика 

как область 

графического дизайна 

 

 

2 

 

 

2 

 

 

- 

Текущий контрол ь 

ЗУН 

3. Теоретические основы 

компьютерной графики 
4 2 2 

Текущий 

мониторинг ЗУН 

4. Программные средства 

компьютерной графики 

18 6 12 
Текущий 

мониторинг 

ЗУН 

5. Цвет в композиции и в 

компьютерной графике 

24 4 20 
Промежуточный 

мониторинг ЗУН 

(тестирование) 

6. 
Композиция в                                       графическом 

дизайне 
10 4 6 

Текущий 

мониторинг ЗУН 

7. 

Проектная 

деятельность 12 2 10 
Итоговый 

мониторинг ЗУН 

(тестирование) 

8. 
Итоговое занятие 1 1 - 

Текущий 

мониторинг ЗУН 



10 
 

Итого: 72 22 50 
 

 
 

 

4.Содержание учебного плана программы 1 года обучения 

     Раздел 1. Введение в программу. 

Теория: Предмет и содержание курса. Значение теоретического и 

практического материала программы. Обсуждение тематики занятий, 

порядок работы в кабинете информатики. Правила техники безопасности. 

Раздел 2. Компьютерная графика как область графического дизайна 

Виды дизайна. Основные понятия графического дизайна. Роль 

композиции в компьютерной графике. 

Теория: Виды графического дизайна: типографика, каллиграфия, 

шрифты – дизайн печатной продукции (газет, журналов и книг); фирменный 

стиль – фирменные знаки, брендбуки; веб-дизайн – дизайн как сайтов в целом, 

так и логотипов, баннеров, шапок, бэкграундов и т.д.; плакатная продукция и 

промышленный дизайн; дизайн упаковок и этикеток и т.д. Ассоциативная 

композиция. Виды композиции. Средство выражения художественного образа. 

Дизайн как специфический род проектной деятельности, объединивший 

художественно-предметное творчество и научно- обоснованную инженерную 

практику в сфере производства. 

Практика: Выполнение заданий по теме Основные понятия графического 

дизайна Выполнение заданий по теме Роль композиции в компьютерной 

графике. 

Раздел 3. Теоретические основы компьютерной графики 

Виды компьютерной графики. Основные понятия компьютерной                        

графики. 

Теория: Растровая графика. Программные средства для работы с векторной 

графикой. Основные понятия компьютерной графики: разрешение экрана, 

принтера, изображения. Размер изображения. Элемент растрового 

изображения ― пиксел. Растр, кодировка цвета, видеопамять. Основные 

области применения компьютерной графики. Основные направления в 
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развитии компьютерной графики. 

Практика: Выполнение заданий по теме. 

Векторные и растровые форматы. 

Теория: Векторные и растровые форматы. Методы сжатия графических 

данных. Параметры графических файлов. Форматы растровой графики PSD, 

TIFF, BMP, GIF, JPEG. Векторные форматы EPS, DCS, PDF. 

Практика: Выполнение заданий методы сжатия графических данных. 

Раздел 4. Программные средства компьютерной графики  

Интерфейс растрового редактора AdobePhotoshop. 

Теория: Интерфейс растрового редактора AdobePhotoshop. 

 Элементы интерфейса программы: главное меню, панель управления,строка 

состояния, панель инструментов и плавающие палитры. Команды главного 

меню. Основные группы инструментов, их назначение. 

Практика: Просмотр документов. Численное задание масштаба. Инструмент 

Zoom. Инструмент Hand. Команды масштабирования меню View. Палитра 

Navigator. Увеличение полезной площади экрана. Палитра History. Запись 

действия в протокол. Создание снимков состояния. 

Инструменты рисования в AdobePhotoshop. 

Теория: Инструменты рисования в AdobePhotoshop.Основные цвета 

документа: рабочий и фоновый. Выбор цвета инструментом Eyedropper. 

Измерение цвета. Метки цвета. Палитра Color. Работа с цветом в окне 

ColorPicker. Палитра Swatches Кисть – главный атрибут рисующих 

инструментов. Режимы работы рисующих инструментов: Opacity режимы 

наложения, моделирование скорости поступления краски – Flow. Палитра 

Brushes и настройка атрибутов, определяющих форму кисти. 

Практика: Команда Stroke. Рисование линий: инструменты Pencil и Brush. 

Приемы рисования (с клавишей Shift). Настройка и создание 

кистей.Частичное восстановление изображения с помощью инструментов 

HistoryBrush и ArtHistoryBrush. 

Слои в растровом редакторе. Управление слоями. Рисование в слоях.  
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Теория: Слои в растровом редакторе. Управление слоями. Рисование в слоях. 

Назначение слоев. Палитра Layers. Фоновый слой Background и его основные 

свойства. Дублирование слоев и наборов. Выбор активного слоя. Просмотр 

слоев. Блокировка слоев. Изменение порядка следования слоев. Перемещение, 

копирование и удаление слоев, создание нового слоя. Связанные слои и 

наборы слоев, слияние и редактирование слоев. 

Практика: Дублирование слоев и наборов. Создание корректирующих слоев. 

Режимы смешивания слоев: Normal, Dissolve, Multiply и другие. Эффекты 

слоев. Настройка и применение эффектов. Операции с комплектами эффектов. 

Стиль слоя, палитра стилей LayerStyle. Создание маски слоя. Создание 

объемной кнопки с эффектом тени. 

Выделение и трансформация областей. Монтаж изображений в 

AdobePhotoshop. 

Теория: Выделение и трансформация областей. Монтаж изображений в 

AdobePhotoshop. Назначение выделения части изображения. Инструменты 

выделения областей правильной геометрической формы: 

RectangularMarqueeEllipticalMarquee Выделение области произвольной формы. 

Инструменты: LassoMagnetic, LassoMagicWand. Растушевка и сглаживание 

области выделения. Логические операции с выделенными областями. 

Перемещение выделения и области. Инструмент Move. Дублирование 

области. Перенос области между документами. Трансформация и 

масштабирование выделенной области. 

Практика: Растушевка и сглаживание области выделения. Логические 

операции с выделенными областями. Перемещение выделения и области. 

Инструмент Move. Дублирование области. Перенос области между 

документами. Трансформация и масштабирование выделенной области. 

Раздел 5. Цвет в композиции и в компьютерной графике  

Цветовые модели в компьютерной графике. 

Теория: Цветовые модели в компьютерной графике. Типы растровых 

изображений: монохромные (черно-белые), полутоновые, полноцветные, 
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индексированные, многоканальные. Цветовой охват и цветовые модели. 

Цветовая модель RGB и область применения. Цветовая модель SMYK и ее 

использование при печати. Цветовая модель HSB и ее компоненты: тон, 

насыщенность, яркость. Модель Lab. Преобразования между моделями. 

Цветовая палитра. Индексированная палитра. Цветовые каналы. 

Практика: Преобразования между моделями. Цветовая палитра. 

Индексированная палитра. Цветовые каналы. 

Способы создания цветовой гармонии в композиции. 

Теория: Способы создания цветовой гармонии в композиции 

Цвет как средство выражения художественного образа. Цветоведение – наука 

о процессах восприятия и различения цветов. Природа цвета как отраженного 

от поверхности света. Спектр и спектральные цвета. Теория суммарного 

синтеза света. Хроматические и ахроматические цвета. Смешанные цвета. 

Характеристика цвета по трем признакам: цветовому тону, светлоте и 

насыщенности. Оптическое смешение цветов, механическое смешение цветов. 

Закон дополнительных цветов. Цветовая гармония и способы ее создания 

Физиологическое воздействие цвета на человека. Физические цветовые 

ассоциации: весовые, температурные, фактурные, акустические, 

пространственные. Эмоциональные ассоциации: позитивные, негативные, 

нейтральные. Объективные свойства цвета и реакции, которые они вызывают. 

Практика: Выполнение заданий на определение характеристики цвета по 

трем признакам: цветовому тону, светлоте и насыщенности, оптическому 

смешению цветов, механическому смешению цветов. 

Раздел 6. Композиция в графическом дизайне 

Плоскостная форма. Текстура средствами компьютерной графики. 

Теория: Текстура средствами компьютерной графики. Средство выражения 

художественного образа – пятно. Простейшие формы пятна: квадрат, 

треугольник, круг, амебообразная форма и связанные с ними ассоциации; 

символика. Восприятие пятна по форме и цвету. Закономерности восприятия. 

Изобразительная плоскость. Явление иррадиации. Текстура в растровом 
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редакторе. Инструменты и команды заливки. 

Практика: Заливка областей узорами. Pattern Stamp. Paint Bucket. Команда 

Fill и Opacity. Инструмент PaintBucket. Градиентная заливка. Инструмент 

Gradient. Палитра градиентов. Создание нового градиента. Режимы 

смешивания цветов. 

Методы стилизации объекта. 

Теория: Стилизация как метод преобразования предметного качественного 

содержания в обобщенную, целостную и визуально с гармоничную форму. 

Значимость стилизации в арсенале профессиональных средств дизайнера. 

Способы стилизации объекта. 

Практика: Использование методов стилизации объекта. 

Подготовка изображения в растровом редакторе к использованию в 

проекте. 

Теория: Подготовка изображения в растровом редакторе к  использованию в 

проекте. Тоновая коррекция в AdobePhotoshop. Диапазон яркостей, 

гистограмма – график распределения пикселей по градациям яркости. 

Диалоговое окно Levels (уровни). Черная и белая точки. Изображение для 

печати и тоновый диапазон. Приемы автоматической коррекции уровней. 

Тоновые кривые. Диалоговое окно Curves (кривые). Определение тонового 

интервала. Тоновая коррекция цветных изображений. Корректирующие 

фильтры и ретушь. Корректирующие инструменты: Sharpen, Blur ручной 

настройки резкости. Инструменты ретуширования: CloneStamp, PatternStamp, 

Smudge. Тонирующие инструменты: Dodge, Burn, Sponge для ручной 

настройки тона и насыщенности цветов. Инструменты для удаления и 

восстановления фрагментов изображения: Eraser, MagicEraser. 

Практика: Коррекция цветных изображений. Нахождение погрешностей 

цвета. Балансировка и коррекция цветов: нахождение черной, белой и серой 

точек. Коррекция тона в канале. Сдвиг цвета в тоновом диапазоне. 

Балансировка цвета в окнах ColorBalance (цветовой баланс) и Variations 

(варианты). 
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Раздел 7. Проектная деятельность  

Теория: развитие ИКТ-компетентности; умение выбирать форму 

представления информации, соответствующую решаемой задаче; умение 

создавать и редактировать буклеты, плакаты; обработка фотографий 

средствами растровой графики; 

Практика: создание и редактирование буклетов, плакатов; обработка 

фотографий средствами растровой графики. 

                     Раздел 9. Итоговое занятие. 

Теория: Подведение итогов образовательной программы, творческий отчёт. 

Выставка творческих работ учащихся. 

 
5. Календарный учебный график программы. 

Модуль 1 года обучения 

№ 

Д
ат

а 

п
р
о
в
ед

ен

и
я
 

за
н

я
ти

я 

Форма 

проведени я 

занятия 

К
о
л
- 

в
о
 

ч
ас

о
в
 

Тема занятия Форма контроля 

1.   Лекция 1 Вводное занятие: 

знакомство с планом работы 

объединения, режим работы, т/б, инструменты и материалы, показ образцов готовых 

моделей 

Опрос детей, 

анализ работ 

2.   Презентац ия, 

лекция 

2 Виды дизайна. Основные 

понятия графического 

дизайна. Роль композиции в 

компьютерной графике. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

3.   Беседа, 

обсуждени е 

2 Виды компьютерной графики. 

Основные понятия 

компьютерной графики. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

4.   Комбинированн

ое занятие 

2 
Векторные и растровые 

форматы графики. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

5.   Беседа, 

обсуждени е 

2 Программные средства 

компьютерной графики. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

6.   Комбинированн

ое занятие 

2 Интерфейс растрового 

редактора AdobePhotoshop 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

7.   Лекция, 

презентация 

2 Инструменты рисования в 

AdobePhotoshop 
Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 
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8.   Лекция, 

презентация 

2 Слои в растровом редакторе. 

Управление слоями.  

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

9.   Лекция, 

обсуждени е 

2 Рисование в слоях  

 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

10.   Презентац ия, 

лекция 

2 Рисование в слоях  

 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

11.   Комбинирован

ное занятие 

2 Выделение и трансформация 

областей. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

12.   Беседа, 

обсуждени е 

2 Монтаж 

изображений в 

AdobePhotoshop 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

13.   Презентац ия, 

лекция 

2 Монтаж изображений 

в AdobePhotoshop 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

14.   Комбинирован

ное занятие 

2 Цвет в композиции и в 

компьютерной графике. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

15.   Беседа, 

обсуждени е 

2 Цветовые модели в 

компьютерной графике. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

16.   Презентац ия, 

лекция 

2 Способы создания цветовой 

гармонии в композиции. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

17.   Беседа, 

обсуждени е 

2 Текстура средствами 

компьютерной графики. 

Текстура в растровом 

редакторе.  

 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

18.   Беседа, 

обсуждени е 

2 Средство выражения 

художественного образа – 

пятно. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

19.   Беседа, 

обсуждени е 

2 Простейшие формы пятна: 

квадрат, треугольник, круг, 

амебообразная форма и 

связанные с ними 

ассоциации; символика. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

20.   Презентац ия, 

лекция 

2 Восприятие пятна по форме и 

цвету. Закономерности 

восприятия. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

21.   Комбинирован

ное занятие 

2 Изобразительная плоскость. 

Явление иррадиации. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 
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22.   Беседа, 

обсуждени е 

2 Инструменты и команды 

заливки. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

23.   Презентац ия, 

лекция 

2 Заливка областей узорами. 

Pattern Stamp. Paint Bucket. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

24.   Презентац ия, 

лекция 

2 Команда Fill и Opacity. 

Инструмент PaintBucket. 

Градиентная заливка. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

25.   Беседа, 

обсуждени е 

2 Инструмент Gradient. 

Палитра градиентов. 

Создание нового градиента. 

Режимы смешивания цветов. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

26.   Комбинирован

ное занятие 

2 Композиция в графическом 

дизайне. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

27.   Презентац ия, 

лекция, 

обсуждение 

2 Цветовые модели в 

компьютерной графике. 

Цветовой охват и цветовые 

модели. Цветовая палитра. 

Индексированная палитра. 

Цветовые каналы. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

28.   Презентац ия, 

лекция, 

обсуждение 

2 Типы растровых 

изображений: монохромные 

(черно-белые), полутоновые, 

полноцветные, 

индексированные, 

многоканальные. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

29.   Презентац ия, 

лекция 

2 Цветовая модель RGB и 

область применения. 

Цветовая модель SMYK и ее 

использование при печати. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

30.   Презентац ия, 

лекция, 

обсуждение 

2 Цветовая модель HSB и ее 

компоненты: тон, 

насыщенность, яркость. 

Модель Lab. Преобразования 

между моделями. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

31.   Презентац ия, 

лекция, 

обсуждение 

2 Основы графического дизайна. 
Тоновая коррекция в 

AdobePhotoshop. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

32.   Беседа, 

обсуждени е 

2 Диапазон яркостей. 

Диалоговое окно Levels 

(уровни). Черная и белая 

точки. Тоновые кривые. 

Диалоговое окно Curves 

(кривые).  

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

33.   Презентац ия, 

лекция, 

обсуждение 

2 Изображение для 

печати и тоновый 

диапазон. Приемы 

автоматической 

коррекции уровней. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 
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34.   Лекция 2 Корректирующие фильтры и 

ретушь. Корректирующие 

инструменты: Sharpen, Blur 

ручной настройки резкости. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

35.   Комбинирован

ное занятие 

2 Инструменты 

ретуширования: 

CloneStamp, 

PatternStamp, Smudge.  

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

36.   Комбинирован

ное занятие 

2 Тонирующие 

инструменты: Dodge, 

Burn, Sponge для 

ручной настройки тона 

и насыщенности 

цветов. 

Наблюдение, 

опрос детей, 

анализ работ 

37.   Беседа, 

обсуждени е 

1 Итоговое занятие. 

Подведение итогов 

работы                                             кружка за год. 

Анализ работы 

 

Годовой календарный учебный график учитывает в полном объеме 

возрастные психофизические особенности обучающихся и отвечает 

требованиям охраны их жизни и здоровья. 

- количество учебных недель – 36; 

- осенние каникулы с 24 октября 2022 г. по 03 октября 2022 г.; 

- зимние каникулы с 26 декабря 2022 г. по 08 января 2023 г.; 

- весенние каникулы с 27 марта 2023 г. по 02 апреля 2023 г.; 

- летние каникулы с 1 июня 2023 г. по 31 сентября 2023 г. 

- Дата начала и окончания учебного периода – 01.09.2022 г. по 31.05.2023 г. 

 

6. Планируемые результаты освоения образовательной программы.  

В результате освоения программы должны быть достигнуты следующие 

результаты: 

Личностные результаты: 

- развиты навыки культуры общения и поведения в социуме;  

- сформированы качества личности (дисциплинированность; сила воли).  

Метапредметные результаты: 

-развито планирование своих действий; построение рассуждений об 

объекте; установление аналогий; 
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 -развито осуществление расширенного поиска информации в соответствии 

с исследовательской и проектной задачами с использованием ресурсов 

библиотек и сети Интернет; фиксирование информации с помощью 

инструментов ИКТ. 

Предметные результаты:  

 - сформирован начальный комплекс исполнительских знаний, умений и    

навыков; 

- достигнут уровень функциональной грамотности, необходимой для 

продолжения     обучения. 

7.Оценочные материалы, формирующие системы оценивания 

Согласно Положения о формах, периодичности, порядке проведения 

текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации 

обучающихся в Центре проводится входной, промежуточный и итоговый 

мониторинг обучающихся по освоению дополнительной 

общеобразовательной программы (дополнительной общеразвивающей 

программы) «Компьютерная графика для начинающих» воспитанниками 

творческого объединения. 

8. Формы, методы, приемы и педагогические технологии 

Отбор методов обучения обусловлен необходимостью формирования 

информационной и коммуникативной компетентностей обучающихся. 

Обучение по данной программе предполагает использование в учебном 

процессе качественных сопровождающих методических материалов. На 

занятиях также используются наглядные материалы, выполненные 

профессиональными дизайнерами, а также самими обучающимися, 

позволяющие выявить недостатки и возможные способы их исправления. 

Формы организации учебных занятий 

Для достижения поставленной цели и реализации задач программы 

используются следующие методы обучения: 

 словесный метод (лекция с элементами беседы - объяснение теоретических 

основ компьютерной графики и дизайна); 
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 наглядный метод (демонстрация приемов работы в компьютерной графике 

и дизайне, всевозможных изображений, репродукций, схем, проектов); 

  практический метод (приобретение навыков работы в дизайнерских 

программах и исполнение в электронном виде композиционной темы, 

проекта); 

  эмоциональный метод (подбор ассоциаций, образов, художественные 

впечатления) 

Программа предполагает также изучение основ графического 

дизайна через выполнение большого количества несложных упражнений, 

выполняемых средствами компьютерной графики. Задания носят 

творческий характер и рассчитаны на индивидуальные темпы выполнения. 

В рамках данной программы возможна организация 

образовательного процесса посредством дистанционных технологий. 

9. Методическое обеспечение программы 

Для реализации Программы необходимо использование 

раздаточного материала, персональных компьютеров (по количеству 

обучающихся), а также компьютерных программ: 

 Операционная система Windows XP и выше 

 Программа ServicePack 1 или 2; 

 Растровый редактор AdobePhotoshop; 

 Векторныйредактор Adobe Illustrator илиCorelDRAW; 

 Программа для просмотра рисунков (ACDSee, и т.п.) 

 палитра Layers, 3ds Max. 

В качестве дополнительных источников информации рекомендуется 

использование справочников, дополнительной литературы с описанием 

новых программных средств, а также раздел «Справка» в изучаемых 

компьютерных программах. Выработка навыка самостоятельного изучения 

программных средств позволит обучающимся самостоятельно продолжать 

образование после окончания обучения по данной Программе. 

10. Материально-техническое обеспечение программы 
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Для проведения занятий по дисциплине «Компьютерная графика для 

начинающих» необходим кабинет оборудованный столами, стульями, 

общим освещением, персональный компьютер и мультимедийное 

оборудование и программное обеспечение MS Office для демонстрации 

презентаций и специализированным программным обеспечением 

(AdobePhotoShop или CorelDraw или AdobeIllustrator CS2, палитра Layers, 

3ds Max). 

 

 

11. Список используемой литературы 

Для педагога. 

1. .Пономаренко С.И. Под редакцией д.т.н., проф. О.А. Зашеина 

AdobePhotoshop3.0 одним взглядом. -СПб.; BHV-Санкт-Петербург, 1996. -

160 с. 

2. Шикин Е.В., Боресков А.В. Компьютерная графика. Динамика, 

реалистические изображения. -М.: Диалог-МИФИ, 1995. -288 с. 

3. Г. Джорджей Л. Джорджес Цифровая фотография: от снимка до плаката. - 

М.: Диалектика -Вильяме, 2007. -384 с: ил. 

4. Панкратова Т. Photoshop 7 : учебный курс (+CD) / Т. Панкратова. – 

СПб. : Питер, 2003. – 528 с. : ил. 

5. Петров М. Н. Компьтерная графика : учебник для вузов (+CD) / М. 

Н. Петров, В. П. Молочков – 2-е издание. – СПб. : Питер, 2006. – 811 с. 

6. Пономаренко С. И. AdobeIllustrator 10 / C. B. Пономаренко. – СПб. 

: БХВ-Петербург, 2003. – 688 с. 

7. Пономаренко С. И. Пиксель и вектор. Принципы цифровой графики / C. 

B. Пономаренко. – СПб. : БХВ-Петербург, 2002. – 496 сДжейсонСаймонс/ 

Настольная книга дизайнера. Обработка иллюстраций. – М.:АСТ, Астрель, 

2007 

8. Клосковски М. Illustrator CS: техника и эффекты /Мэтт Клосковски; пер. 

с анг. В.Н.Мирошникова. – М., НТ Пресс, 2005 
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9. Мак-Клелланд, Дик. Photoshop 7. Библия пользователя: пер. с анг. – М.: 

Издательский дом «Вильямс», 2003 

10. Уэйнманн Э., Лурекас П. IllustratorCS для Windows и Macintosh; 

Пер.англ.- М., НТ Пресс, 2005 

11. Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные 

термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е 

изд., испр. и доп. /А.Я. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: 

ООО 

«Издательство АСТ», 2003 

12. Голубева О.Л. Основы композиции. М., 2007 

13. Дизайн. Иллюстрированный словарь-

справочник./Б.Минервин, В.Т.Шимко, А.В.Ефимов и др.: Под общей 

редакцией Г.Б.Минервина и В.Т.Шимко. - М., «Архитектура С», 2004 

14. Ковалев Ф.В. Золотое сечение в живописи: Учебное пособие. ― Киев: 

Высшая школа. Головное изд-во, 1989 

15. Сокольникова Н.М. Основы композиции. Обнинск, 2006 

16. Паранюшкин Р.В. Композиция: теория и практика изобразительного 

искусства / Р. Паранюшкин. — Изд. 2-е. — Ростов н/Д : Феникс, 2005 

17. Устин В.Б. Композиция в дизайне. Методические основы 

композиционно-художественного формообразования в дизайнерском 

творчестве: учебное пособие. 2-е изд., уточненное и доп. / В. Б.Устин. – М., 

АСТ: Астрель, 2007 

18. Чернышев О.В. Формальная композиция. Творческий практикум. – 

Минск, Харвест, 1999 

Для обучающихся: 

1. Пономаренко С.И. Под редакцией д.т.н., проф. О.А. Зашеина 

AdobePhotoshop 3.0 одним взглядом. -СПб.; BHV-Санкт-Петербург, 1996. - 

160 с. 

2. Клосковски М. Illustrator CS: техника и эффекты /Мэтт Клосковски; пер. 

с анг. В.Н.Мирошникова. – М., НТ Пресс, 2005 
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3. Устин В.Б. Композиция в дизайне. Методические основы 

композиционно-художественного формообразования в дизайнерском 

творчестве: учебное пособие. 2-е изд., уточненное и доп. / В. Б.Устин. – М., 

АСТ: Астрель, 2007 

 

Интернет-источники: 

1. http://dop.edu.ru/home /9. Единый национальный портал дополнительного 

образования детей. 

2.  http://mordovia.pfdo.ru/the-navigator/navigator.Портал 

персонифицированного финансирования дополнительного образования 

Республики Мордовия. Навигатор в мире дополнительного образования.  

3. http://pedagog13.edurm.ru/ -ГБУ ДПО РМ «Центр непрерывного повышения 

профессионального мастерства педагогических работников – «Педагог 

13.ру» 

4. https://mira.edurm.ru/ -Региональный центр выявления, поддержки и 

развития способностей и талантов у детей и молодежи «Мира» 

5. https://kvantorium13.ru/ -Детский Технопарк «Кванториум» г.о. Саранск 

6. http://cdod.edurm.ru/ -Государственной бюджетной организацией 

дополнительного образования Республики Мордовия «Республиканский  

Центр дополнительного образования детей» 

 

 

Приложение 1 

Диагностический материал к дополнительной общеобразовательной 

общеразвивающей программе 

ТЕСТ 

 

2. Виды компьютерной графики: 

a) растровая, векторная, фрактальная 

b) художественная, композиционная 

http://dop.edu.ru/home%20/9
http://mordovia.pfdo.ru/the-navigator/navigator
http://pedagog13.edurm.ru/
https://mira.edurm.ru/
https://kvantorium13.ru/
http://cdod.edurm.ru/
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c) растровая, изобразительная, виртуальная 

3. Цветовые модели компьютерной графики: 

a) RGB, KBW, CMY 

b) RGB, HSB, CMYK 

c) CBJ, HSK,GRB 

4. Большой размер файла — это недостаток: 

a) фрактальной графики 

b) растровой графики 

c) векторной графики 

5. Наименьшим элементом изображения на графическом экране 

является: 

a) Символ 

b) Курсор 

c) Пиксель 

6. Сканер-это устройство графической информации: 

a) Ввода 

b) Вывода 

c) Просмотра 

7. К устройствам вывода графической информации относится: 

a) Дисплей 

b) Мышь 

c) Сканер 

8. Какой инструмент не относится к инструментам выделения? 

a) Лассо 

b) Перо 

c)  « Волшебная палочка» 

9. Для хранения 256 – цветного изображения на один пиксель требуется: 

a) 4 бита 

b) 256 битов 

c) 1 байт 
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10. В цветовой модели CMYKприменяются следующие цвета: 

a) красный, зеленый, синий, черный 

b) голубой, пурпурный, желтый, черный 

c) голубой, пурпурный, желтый, белый 

11. Сетку из горизонтальных и вертикальных столбцов, которую на 

экране образуют пиксели называют: 

a) Видеопамятью 

b) Растром 

c) Дисплейным процессором 

12. Активный слой – это: 

a) слой, расположенный надо всеми остальными 

b) слой, выделенный на палитре Layers 

c) слой, рядом с которым изображена пиктограмма в виде глаза 

13. Графический редактор – это … 

b) Устройство для создания и редактирования рисунка 

c) Устройство для печати рисунков на бумаге 

d) Программа для создания и редактирования рисунков 

 

Тесты по программе AdobePhotoshop 10 вариантов 

https://docplayer.ru/47631970-Testy-po-programme-adobe-photoshop-variant- 

1.html 

https://docplayer.ru/47631970-Testy-po-programme-adobe-photoshop-variant-1.html
https://docplayer.ru/47631970-Testy-po-programme-adobe-photoshop-variant-1.html
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