Данный урок объединяет в себе обучения одновременно по нескольким направлениям при изучении понятий «алгоритм», «блок-схема». Является стимулятором мыслительной деятельности учащихся на применение теоретических знаний в практической жизни.  В уроке представлены примеры, адаптированные к актуальным интересам учеников, на значимость материала для каждого ребенка. Также применение ИКТ на разных этапах урока позволяет повысить познавательный интерес и мотивацию, организовать самопроверку и взаимопроверку домашнего задания, наглядно изобразить изученный материал.
Структура алгоритмов 

Тема урока: Структура алгоритмов 
Тип урока:   Изучение нового материала.
Форма урока: Интегрированный урок.

Цели урока:

Образовательная: Организовать работу учащихся по изучению свойств и способов описания алгоритмов, типов алгоритмов, представления их посредством блок-схем, организовав  коллективную и самостоятельную практическую деятельность. 
Воспитательная: воспитание и формирование информационной культуры, трудолюбия, самостоятельности, стремления к совершенствованию знаний и умений в сфере информационно-коммуникационных технологий.

Развивающая: Обеспечить развитие у обучающихся навыков и умений логического мышления, развития памяти, и научить применять полученные и имеющиеся знаний при работе с алгоритмами и блок-схемами.
ХОД ЗАНЯТИЯ

	№ и название этапа
	Дидактические задачи урока
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся
	Наглядные пособия

	I.Организационный этап.
	Подготовка учеников к работе на уроке.
	· Приветствие обучающихся;

· выявление отсутствующих на уроке;

· проверка внешнего вида. 
	Приветствие. Докладывают  о явке учащихся на занятие. Приводят в соответствие с требованиями внешний вид, рабочее место.
	

	
	Психологическая установка на восприятие материала урока
	Организация внимания и готовности учащихся к уроку.
	Готовятся к восприятию урока.
	

	2. Мотивация.
	Обеспечение возникновения у учащихся мотивации.
	Проблемная дискуссия:

- Ежедневно каждый из вас, даже не замечая этого, решает поставленные задачи, для описания которых использует определенный алгоритм, сформулированный в виде конечной последовательности однозначных команд.

Ребята, скажите, пожалуйста, какие действия вы выполняете каждый день, прежде чем придете в школу? Каков порядок ваших действий? Можно ли в начале поесть, а лишь потом умыться и расчесаться? Зависит ли от погоды ваш выбор одежды?
Верно 
	Включаются в деловую беседу.

Рассматривают слайды и отвечают на заданные вопросы.
 Перечисляют: 

· Проснуться, выключить будильник. 
· Зарядка, уборка постели, умывание.
· Завтрак и т.д.
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	Сейчас все большую популярность и широкое распространение набирают интернет-магазины. Для покупки товара существует четкий алгоритм, описывающий ваши действия.
Перечислите эти действия.


	Перечисляют: 

· Открыть страницу интернет-магазина в web-браузере, 

· Авторизоваться, 

· Выбрать категорию и т.д.
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	Как Вы знаете в любой профессии существуют как новички своего дела, так и профессионалы.
Чем отличается профессионал от новичка?

- Тем, что все его действия доведены до автоматизма.


	Дают ответы на вопросы.
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	3. Сообщение темы.
	
	Основной задачей процесса алгоритмизации заключается в том, чтобы разрабатывать и составлять алгоритмы, причем делать это так, чтобы исполнитель, в роли которого может быть как человек, так и робот или ЭВМ, мог однозначно, следуя предписаниям алгоритма, получить конечный результат. Структурой и разработкой таких алгоритмов мы и займемся на сегодняшнем уроке.
Откройте учебник на странице 92 § 13 и назовите тему сегодняшнего урока.
Тема сегодняшнего урока: «Структура алгоритмов».

Запишите тему в тетради. 
	Открывают учебники и называют тему урока.
Записывают в тетрадях дату и тему урока.
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	4. Постановка цели.
	Обеспечение содержания обучения через постановку цели.
	На доске указаны цели сегодняшнего урока:


	Ученики осмысливают и записывают цели урока.
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	5.Контроль знаний
	Актуализация полученных знаний.

Реализация внутрепредметных связей
 (материал предыдущего и данного уроков)
	- Пред тем как мы перейдем к изучению новой темы, повторим материал прошлого урока, и проверим ваши знания.

Для этого пройдем тестирование по теме «Алгоритмы и величины»
Инструкция:

1. Включить монитор.

2. Запустите MyTest.
3. Введите свою фамилию, имя, класс и нажмите кнопку «ОК»
4. На работу с тестом дается 5 мин.
	Ученики запускают электронный тест, вписывают свою фамилию, имя и класс, отвечают на поставленные вопросы теста.
	Приложение «Тест по теме «Алгоритмы и величины» в MyTest»


	6. Проверка и коррекция знаний.
	Выявление пробелов и внесение исправлений, поправок в опорных знаниях учеников.
	- Внимание, время вышло, все получили заслуженные оценки.

-А теперь проверьте свои ответы с представленными на доске.

Задайте вопросы, которые вызвали у Вас затруднения.


	Проверяют свои ответы с представленными на доске. Определяют и восполняют пробелы в знаниях. Задают вопросы.
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Bonpoc #1: MocneaosatenbHOCTb KOMaHA, yrpasneHus Kakum-1n6o ucrnonHutenem. Boibepute
OAVIH 13 4 BapNaHTOB OTBETa:

Bonpoc #2:BbibepuTe cpean BapMaHTOB STanbl pelieHns 3aaaqv Ha Komnbiotepe. Boibepurte
HECKONbKO M3 5 BapMaHTOB oTBeTa:

Bonpoc #3:Bbigatolmiica maTemaTuK cpeaHero BocToka, ABNALWMIACA «OCHOBOMONOXHUKOM»
anroputmos. Cocrtasbre cnoso us 6yks: PObM-3AJIMEX ->

Borpoc #4: OcyliiecTBUTE COOTHOLIEHUE KnaccudUKaLMm AaHHbIX MO TUMY CO 3HAYEHUAMM .
YKa)uTe COOTBETCTBUE A/17 BCEX 4 BAPMaHTOB OTBETa:

1) 23, -12, 387

2) 2.5,-0.01, 45.6
3) true, false

4) vkT, txt, +, $

Bonpoc #5:CoBOKyMHOCTb BE/IM4MH, C KOTOPbIMU paboTaeT
KomnbtoTep. BoibepuTe oAMH U3 4 BapuaHTOB OTBETa:







	7.  Изучение нового материала.
	
	- Прежде всего, напомните определение алгоритма.


	Отвечают на вопросы, вспоминая материал прошлого урока «Алгоритмы и величины».
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	А теперь, опираясь на знания курса  «Информатика и ИКТ» 9-го класса, вспомним и заполним таблицу, представленную на доске.

	Учащиеся отвечают и поясняют свои ответы.
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	- Молодцы. Вы выполнили задание.
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	- В 1969 году известный нидерландский ученый-программист Эдсгер Вибе Дейкстра  доказал, что алгоритм для решения любой логической задачи можно составить только из структур следование, ветвление и цикл. Их называют базовыми алгоритмическими структурами.
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	- Рассмотрим наиболее часто встречающуюся линейную последовательность действий, которая называется СЛЕДОВАНИЕ
- Как видно на доске, в этой структуре серии должны выполняться последовательно друг за другой. В этой структуре удобно отслеживать процесс выполнения алгоритма. В программе на Паскале серия-это либо один отдельный оператор, либо составной оператор (последовательность операторов).
Обратите внимание на то, что каждая серия (или действие) обозначена прямоугольником.
	
	[image: image11.jpg]C/IEQOBAHUE






	
	
	- Следующая структура - алгоритмическая альтернатива – ветвление, в которую входит блок-схема «условие».

Какая новая фигура появилась на доске?

- Верно. Управление передается одному из блоков в зависимости от того «истинно» или «ложно» условие. После чего продолжается общее выполнение алгоритма.
	Ученики отвечают, что это - Ромб.
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	Базовая алгоритмическая структура ВЕТВЛЕНИЕ может иметь две формы: полную и сокращенную. 

-Обратите внимание, что сокращенная условная конструкция имеет место лишь в том случае, когда отсутствует серия при «ложном» исходе условия.
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	Следующая алгоритмическая структура ЦИКЛ - повторение некоторой группы действий по условию. Такая группа действий называется телом цикла. Циклические алгоритмические структуры делятся на два вида: цикл со счетчиком и цикл с условием. В свою очередь цикл с условием также делятся на два вида: цикл с предусловием и цикл с постусловием. Давайте рассмотрим каждый из видов более подробнее.
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	На доске  ЦИКЛ СО СЧЕТЧИКОМ.

Какая новая фигура появилась на доске?

В данном виде цикла, тело цикла повторяется заранее известное количество раз. Причем, при каждом повторе цикла переменная, роль которой выполняет счетчик, увеличивается с определенным шагом.
	- Шестиугольник
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	-Во многих случаях, при составлении алгоритма, а именно при использовании структуры  «ЦИКЛ»,  не известно количество шагов. В таком случае используются циклы с условием.
ЦИКЛ С ПРЕДУСЛОВИЕМ: ЦИКЛ-ПОКА. Пока условие истинно, выполняется определенная серия, образующая тело цикла.
ЦИКЛ С ПОСТУСЛОВИЕМ: ЦИКЛ-ДО. Здесь тело цикла предшествует условию цикла. Тело цикла повторяет свое выполнение, если условие ложно. Повторение прекращается, когда условие становится истинным.
Обратите внимание, что в отличии от цикла-пока, в цикле-до серия обязательно выполниться хотя бы один раз, так как проверка условия происходит после завершения его выполнения. А для цикла-пока возможен такой вариант, когда тело цикла не выполниться ни разу.
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	-Мы с вами указали, как изображаются базовые структуры в виде блок-схем. Давайте еще раз их напомним.

	Следование.
Полная форма ветвления.

Сокращенная форма ветвления. 

Цикл со счетчиком.

Цикл-пока.

Цикл-до.
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	При помощи базовых алгоритмических структур можно строить не только простые алгоритмы, но и сложные при помощи комбинаций.
Соединяться эти структуры могут двумя способами: последовательным и вложенным.

При последовательном соединении каждая структура следует за предыдущей. А при вложенном способе соединение имеют место вложенные циклы, то есть блок, составляющий тело цикла, может сам являться циклической структурой, причем не одной, имея внутри еще один цикл и т.д. В связи с этим вводится представление о глубине вложения. Точно также и ветвления могут быть вложенными в друг друга.
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	Рассмотрим комбинации структур, которые чаще всего встречаются. Их можно охарактеризовать и назвать следующим образом (в порядке номеров):
1. Вложенные ветвления. Глубина вложения равна единице.

2. Цикл с вложенным ветвлением.

3. Вложенные циклы-пока. Глубина вложения равна единице.

4. Ветвления с вложенной последовательностью ветвлений на положительной ветви и с вложенным циклом-пока на отрицательной ветви.

5. Следование ветвления и цикла-до.

6. Вложенные циклы. Внешний – цикл-пока, внутренний цикл-до.
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	Для закрепления материала урока составим алгоритм ловли рыбы на удочку.

Вначале составим алгоритм на естественном языке, после чего составим при помощи блок-схем на компьютере.

	Составляют алгоритм на естественном языке:
1. Насадить наживку на крючок.
2. Бросить крючок в воду.

3. Ждать.

4. Если поплавок утонул, то продолжать, иначе вернуться к пункту 4.

5. Тянуть.

6. Если рыба клюнула, то продолжать, иначе перейти к пункту 8.
7. Снять рыбу с крючка.

8. Проверить наживку на крючке.

9. Если наживка есть, перейти к пункту 2, иначе продолжать.

10. Если есть еще наживка перейти к пункту 1, иначе продолжать.

11. Уходим домой!
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	Открываем текстовый процессор Microsoft Word, называем алгоритм «Ловля рыбы на удочку». 

Используя меню Вставка ->Фигуры, составляем при помощи блок-схем алгоритм, представленный на экране. 
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	8. Контроль и корректировка знаний
	Проверка качества усвоения новых знаний. Контроль уровня полученных знаний с помощью компьютеров.
	- Итак, сегодня на уроке Вы узнали много нового для себя, проверьте же теперь свои знания, выполнив задание за компьютерами.

Учитель проверяет выполнение поставленной задачи.

	Учащиеся создают блок-схему в Microsoft Word.


	

	10.  Заключительный этап урока. Рефлексия
	Ученикам предлагается выразить собственное мнение, собственную позицию и оценить друг друга
	Что было трудным? Что интересно? Что получается, а что нет?
Попробуйте оценить свою работу на сегодняшнем уроке и выставить себе оценки по следующей шкале (где % - процент выполнения заданий и усвоения новых знаний):

95-100% - «5»

75-94% - «4»

50-74% - «3»

Менее 50% - «2»


	Учащиеся отвечают на вопросы: «Что было трудным? Что интересно? Что получается, а что нет?» Дают оценку деятельности по ее результатам – самооценивание, оценивание результатов деятельности товарищей
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	11. Домашнее задание.
	Постановка новой цели к следующему уроку.
	-Нарисуйте блок-схему для решения задачи: «Выбрать из трех числовых величин наименьшее»

- Тема следующего урока:

«Паскаль – язык структурного программирования ». Вспомните, что такое алфавит, синтаксис и семантика.

	Записывают домашнее задание.

Подготавливают материал к следующему уроку.
Напомнить смысл слов «алфавит», «синтаксис», «семантика»
	


Приложение 

Тест по теме «Алгоритмы и величины» в MyTest

Задание #1

Вопрос:

Последовательность команд управления каким-либо исполнителем

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) алгоритм
2) задача

3) ГРИС

4) язык программирования

Задание #2

Вопрос:

Выберите среди вариантов этапы решения задачи на компьютере

Выберите несколько из 5 вариантов ответа:

1) Постановка задачи
2) Построение алгоритма 

3) Поиск информации

4) Составление программы на языке программирования

5) Передача информации

Задание #3

Вопрос:

Выдающийся математик среднего Востока, являющийся "основоположником" алгоритмов. 

Составьте слово из букв:

РОЬМ-ЗАЛИЕХ -> __АЛЬ-ХОРЕЗМИ________________________________________

Задание #4

Вопрос:

Осуществите соотношение классификации данных по типу со значениями 

Укажите соответствие для всех 4 вариантов ответа:

1) 23, -12, 387

2) 2.5, -0.01, 45.6

3) true, false
4) икт, txt, +, $
_1_ целые

_2_ вещественные

_3_ логические

_4_ символьные

Задание #5

Вопрос:

Совокупность величин, с которыми работает компьютер.

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) Данные
2) Значение

3) Структура

4) Исполнитель
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