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1. Актуальность и перспективность опыта (степень соответствия современным тенденциям развития образования, его практическая значимость).
Современное образование должно опираться на широкую информатизацию. Другими словами, информатизация – это важнейшее направление модернизации системы образования, в котором участвуют и ученики, и родители, и учителя, и администрация школы. Это и использование информационных технологий в образовательных дисциплинах; и разработка интегрированных уроков; и проектная деятельность; и активное использование Интернет - технологий в образовании. В Стратегии модернизации образования подчеркивается необходимость изменения методов и технологий обучения на всех ступенях, повышения веса тех из них, которые формируют практические навыки анализа информации, самообучения, стимулируют самостоятельную работу обучающихся, формируют опыт ответственного выбора и ответственной деятельности. Возникла необходимость в новой модели обучения, построенной на основе современных информационных технологий.
Тема моего инновационного педагогического опыта  «Развитие творческой познавательной деятельности с использованием новых ИК на уроках информатики». 

Актуальность и перспективность опыта использования подобных средств заключается в том, что применение их в преподавании - это насущное требование времени. В   Федеральном   законе   «Об   образовании   в   Российской   Федерации» говорится о необходимости  расширения «… выбора образовательных ресурсов - не только печатных, но и электронных…».

Использование новых методов не только соответствует современным тенденциям в развитии общества, но и позволяет в значительной степени расширить арсенал инструментов, которыми можем пользоваться мы, учителя, на своих уроках. Они помогают сформировать необходимые в современном мире ИКТ – компетенции у учащихся, повысить мотивацию учеников к обучению.
Познавательный интерес представляет собой сплав, важнейший для развития личности, психических процессов. Ведь именно развитие творческой познавательной деятельности с использованием новых ИКТ играет основополагающую роль, помогая в профессиональной подготовке и трудовой деятельности. В современном обществе особенно ощущается потребность во всесторонне развитых  людях, свободно владеющих навыками компьютерной грамотности. Профессиональные, деловые контакты, межличностные взаимодействия требуют от современного человека универсальной способности.
Своеобразие и новизна предлагаемого опыта заключаются в отборе современного, не включенного в учебники учебного материала, ориентирование приемов активной работы с учащимися на практическое использование опыта в повседневной жизни. Применение средств  современных информационно-коммуникационных технологий позволяет:

· обеспечить все компоненты образовательной деятельности новыми методами и приемами

· повысить интерактивность процесса обучения, что позволяет упростить самостоятельную работу учеников

· полноценно заниматься вне аудитории дома, так как работа с информацией – главное в процессе обучения.
· стимулировать  разнообразие творческой деятельности учащихся, 

· повышать исследовательскую деятельность в учебном процессе.

Практическая значимость.

· Значительно расширяют возможности предъявления информации.

· Оказывают комплексное воздействие на разные каналы восприятия, на различные виды памяти, обеспечивают оперирование большими объемами информации.

· Обеспечивают наглядность, красоту, эстетику оформления уроков.

· Делают процесс обучения более привлекательным для учащихся, повышают интерес к внеурочным мероприятиям по предмету.

· Способствуют адаптации ребенка в современном информационном пространстве и формированию информационной культуры.

· Позволяют более качественно осуществлять систему диагностики и мониторинга образовательного процесса.

· Повышают качество педагогического труда.

2.Условия формирования ведущей идеи опыта, условия возникновения, становления опыта.
Ведущая педагогическая идея.

Информационные технологии весьма эффективны для оперативного получения достоверной информации при диагностике знаний, умений и навыков учащихся.

Продуманное и последовательное использование новых информационных сред, мотивированное задачами, стоящими перед образованием, вызывает коренную перестройку содержания образования. Целостная информационно-образовательная среда делает возможными и необходимыми намного более радикальные перемены в содержании, ориентированные на будущие потребности, с одновременным снижением нагрузки учащихся. Изучение этого процесса, управление им и проектирование его — одна из наиболее масштабных задач.
Познавательная деятельность  практикуются  на всех ступенях обучения, учитывая особенности и методику их постановки и  проведения.  В итоге, в каждой параллели выделяется группа увлеченных ребят. Далее они вовлекаются  в работу в составе  творческих  групп. С ними проводится дополнительные  занятия, на которых предоставляются новые возможности для усвоения материала, его проверки, что развивает творческое, алгоритмическое мышление, формирует навыки самостоятельности, трудолюбия, ответственности. Это способствует сохранению у ребенка интереса к предмету на протяжении всего школьного обучения.
3.Теоретическая база опыта.
Теоретическая база.
Согласно новым требованиям ФГОС в настоящее время неотъемлемой частью образовательного процесса является не только самостоятельная работа на занятиях, но и внеклассная самостоятельная работа. Т.е. это деятельность обучающихся, выполняемая по заданию преподавателя, под его руководством, но без его непосредственного участия.
В основе многих новых педагогических технологий лежит практическая направленность, в том числе и поисково-исследовательские методы. Исследовательская деятельность – венец самостоятельной работы обучающегося. Такой вид деятельности подразумевает высокий уровень мотивации обучаемого.
Сегодня педагогически грамотный человек,  в том числе и учитель информатики, должен владеть всем обширным арсеналом образовательных технологий. 
Чтобы этого достичь учитель применяет на уроках различные методы и формы обучения, современные технологии: это 

1. обучение в сотрудничестве

2. проблемное обучение

3. игровые технологии

4. технологии уровневой дифференциации

5. групповые

6. технологии развивающего обучения 

7. технология модульного обучения

8. технология проектного обучения

9. технология развития критического мышления учащихся…

Современные информационно-коммуникационные технологии являются не только способом заменить некоторые методики и приемы в обучении, они позволяют формировать ИКТ- компетенции, которые жизненно важны для любого современного человека. Вышеозначенная компетенция развивается благодаря тому, что компьютеризация позволяет:

· развить наглядно-образное, творческое мышление;

· заняться эстетическим воспитанием учеников при помощи мультимедийных устройств;

· формировать и совершенствовать умение находить оптимальное решение проблемы;

· прививать информационную культуру;

· учить правильно воспринимать информацию и отсеивать ненужную;

· сформировать умения и навыки работы с электронными устройствами;

· развить любознательность, эрудицию, научить правильному общению с техникой и с людьми посредством электронных устройств.

Использование современных информационно-коммуникационных технологий  крайне необходимо на уроках информатики. На информатике вся суть образовательного процесса строиться на взаимодействии учителя и учеников с компьютерами и другой электроникой. Следовательно, каждый учитель должен правильно уяснить возможности информационно-коммуникационных технологий и узнать способы их применения в образовательном процессе. 

4. Технология опыта. Система конкретных педагогических действий, содержание, методы, приёмы воспитания и обучения.
Цели  опыта:
-формирование и развитие исследовательских навыков у учащихся на уроках информатики и во внеурочное время;
-определение и апробация методов и технологий, позволяющих наиболее эффективно формировать исследовательские навыки  в условиях образовательного пространства средней общеобразовательной школы.
Задачи:
-повысить интерес к познавательной активности деятельности,  развивать мотивацию учебной деятельности;
- повысить результативность обучения;
- включить обучающихся в исследовательскую и проектную работу, создание проектов;
- активизировать творческую деятельность – желание участвовать в творческих конкурсах, олимпиадах;
- научить формулировать собственное мнение и аргументировать свою позицию;
- научить точно, последовательно и полно передавать необходимую информацию;

Эффективное использование познавательной активности учеников с инновационными образовательными технологиями, в том числе информационно-коммуникационных, в образовательном процессе рассматривается как ключевое условие повышения качества образования, снижения нагрузки учащихся, более эффективного использования учебного времени.
Эффективным методом и средством повышения качества современной системы образования является применение интерактивных досок, поэтому их
можно использовать на уроках  в разных режимах:

· обучающем - в виде презентации теоретического материала;  

· развивающем - в виде интерактивных упражнений;

· контролирующем - в виде интерактивных контрольных заданий с функциями самоконтроля.   
Использование современных педагогических технологий позволяет нам перейти: от обучения как функции запоминания к обучению как процессу умственного развития; от ориентации на усреднённого ученика к дифференцированным и индивидуальным программам обучения.
 ИКТ – как часто следует ими пользоваться? Есть опасение, что со временем все компьютерные технологии станут обыденными, и перестанут привлекать к себе такое внимание, как на данном этапе, а значит, и пропадёт одна положительная сторона этой инновации – повышенный интерес учеников. Как быть? Я считаю, что не стоит над этим ломать голову: пока интересно, востребовано – надо использовать. Наверное, совсем скоро мы будем свидетелями появления на свет какой-либо новой супер - технологии и, как всегда, с неиссякаемым педагогическим энтузиазмом примемся внедрять ее в наши школьные будни.

 Другим способом повышения активной познавательной деятельности уроков информатики является применение проектных технологий.

Основными компонентами любой педагогической технологии являются дидактические цели и задачи, методы, формы и средства обучения.

 Приоритетная цель применения проектных технологий на уроках информатики заключается в формировании исследовательских навыков учащихся, навыков работы за компьютером, в развитии учебных компетенций.

 Дидактические задачи, решаемые в процессе применения проектных технологий бучения:

-формирование навыков информационно-поисковой культуры учащихся,

-формирование навыков экспериментально-исследовательской деятельности,
- формирование навыков коллективной и групповой работы,
- формирование навыков учебной деятельности.

 Основными этапами проектной деятельности учащихся являются: постановка проблемы, планирование, исследование, получение результатов и отчет. Проектные технологии обучения прежде всего ориентированны на самостоятельную работу учащихся. Между тем этот метод требует особенной организации учебного процесса, в противном случае самостоятельная работа может превратиться в "топтание на месте", либо "движение в неправильном направлении". То есть учитель должен переходить на новые приемы обучения, в которых приоритетным становится мониторинг деятельности учащихся.

Большее значение приобретают методы мотивации и стимулирования.

По сравнению с традиционными технологиями обучения увеличение групповых и индивидуальных форм организации занятий порождает еще одну особенность проектных технологий обучения, учителя должны организовывать дифференцированное обучение, что, как известно, более трудоемко по сравнению традиционным (усредненным) обучением.

 Формы организации занятий, классифицированных по активности учащихся, следующее:

- лабораторный практикум,

- урок самостоятельной работы,

 - внеурочная самостоятельная работа учащихся,

 -лекция,

 - дискуссия, диспут.

  Роль учителя в процессе проектных технологий обучения, это учитель консультант или учитель-соратник, который учится и ошибается вместе с детьми. Из известных форм общения учитель-ученик, это общение на основе общего интереса, что способствует созданию комфортных условий для раскрытия личностных способностей и задатков учащихся, то есть появляются условия для реализации личностно-ориентированного обучения.
В настоящее время также существует потребность в таких технологиях, в основе которых лежало бы развитие личности: творческое и критическое мышление, умение анализировать, принимать решения, сотрудничать в коллективе и другое. Поэтому под термином «новые образовательные технологии» можно представить и такие, как моделирование и имитация, в том числе метод конкретных ситуаций (КС). Например, «Ситуация - оценка» - прототип реальной ситуации с готовым предполагаемым решением, которое следует оценить «правильно - неправильно» и предложить свое адекватное решение. Данный вид КС можно применять посредством видеороликов «Найди ошибки».
Ситуация - иллюстрация - прототип реальной ситуации - может включаться в качестве факта в лекционный материал. Могут привлекаться мультимедийные ресурсы, с помощью которых демонстрируются визуализированные ситуационные задачи. Например, во время опроса предлагается применить метод комментирования, т.е. размышления вслух. Объясняя свои суждения и действия, обучающийся постепенно приходит к какому-то результату, итогу. Этот прием способствует не только развитию речи, но и развитию логического мышления и самоанализа.
В перечень вопросов таких практико-ориентированных задач дополнительно включаются и другие, в том числе вопросы дифференциальной диагностики, проблемные вопросы и др. Ситуация - проблема - прототип реальной проблемы, которая требует оперативного решения. С помощью подобной ситуации можно вырабатывать умения по поиску оптимального решения.
Мы часто говорим об оптимизации учебно-воспитательного процесса, внедрении компьютерных информационных технологий. Но достичь этого в силу объективных причин не всем удается в полной мере, как этого бы хотелось. Некоторые учебные кабинеты не оснащены компьютерами (ноутбуками), либо отсутствуют мультимедийные установки (или TV-экраны, которые можно было бы подключить к ноутбуку). А это бы значительно облегчило восприятие и запоминание (закрепление) учебного материала.
Освоение учителями компьютерных технологий идет быстрыми темпами, нам есть чем гордиться, однако, нерешенных вопросов еще много и необходимо искать пути решения имеющихся и возникающих проблем, для того чтобы этот процесс был не мучительным и тернистым, а творческим, целеустремленным и результативным.
5. Анализ результативности:


Результативность применения данной проблемы проявляется в:

- результатах итоговой аттестации в форме ЕГЭ:

- результатах итоговой аттестации   в форме ГИА:

- участии детей в предметных олимпиадах.

Муниципальный уровень:
2014-2015 уч.г – призер муниципального этапа Всероссийской олимпиады школьников по информатике (Шалдин Иван);
НПК «Ярмарка идей». Школьники города - науке XXI века».

2015-2016 уч.г .- Груздева Маргарита – участник 

2017-2018 уч.г – Щанкин Вадим - участник 

Журавлева Марина – участник

Российский уровень:
2017-2018 уч.г -Всероссийский конкурс исследовательских работ «Сириус в разделе «Информатика» г. Санкт- Петербург (Наш талант):

Щанкин Вадим – призер;

Журавлева Марина – призер.

2018-2019 уч.г. – Всероссийская олимпиада «Время знаний» - победитель (Филинкина Елизавета)

Всероссийский образовательный портал «Конкурсита» 2 место (Филинкина Елизавета)

2018-2019 уч. г. – 41 турнир имени Л.В.Ломоносова

- участие 6 чел (результаты пока неизвестны) ;

 2018-2019 уч. г. Межрегиональная олимпиада школьников по математике «САММАТ» - участие 5, из них 

Гибадуллина Валерия – призер отборочного тура

Литяйкин Матвей – призер отборочного тура

Климова Ульяна – призер отборочного тура

2018-2019 уч. г. IX Олимпиаде по математике для школьников ФГБОУ ВО «МГУ име.Н.П.Огарёва» - участие 6 чел 
Международный уровень:
Призовые места:
1.Международная онлайн-олимпиада «Фоксфорда» (сезон 2):
2015-2016 уч.год – Собачева Ангелина (7 класс) – диплом III степени
                                 Ивашина Диляра (8 класс) - диплом III степени
2. Международная онлайн-олимпиада «Фоксфорда  сезон 3

Ивашина Диляра (8 класс) - диплом III степени
Кулебякин Максим (5 класс) - диплом III степени
3. Международная онлайн-олимпиада «Фоксфорда» (сезон 4):
2016-2017 уч.год – Собачева Ангелина (8 класс) – диплом II степени                                        
4. Международная онлайн-олимпиада «Фоксфорда» (сезон 5):
2016-2017уч.год – Мигачев Иван (5 класс) – диплом III степени
                                 Ивашина Диляра (9 класс) – диплом III степени
                                 Ивенина Анастасия (8 класс) – диплом  III степени
5. Международная онлайн-олимпиада «Фоксфорда» (сезон 6):
Ивашина Диляра (9 класс) – диплом  III степени 

6. Международная онлайн-олимпиада «Фоксфорда» (сезон 7):
2017-2018 уч.год – Жаркова Каролина  (9 класс) – диплом III степени
                                     Куплинова Ксения (10 класс) – диплом II степени



    Ивашина Диляра (10 класс) – диплом  III степени 

7.  Международная онлайн-олимпиада «Фоксфорда» (сезон 8):
2017-2018 уч.год –  Канаев Кирилл (7 класс) – диплом  III степени



Кочеткова Кристина (7 класс) – диплом  III степени



Мигачев Иван (6 класс) – диплом  III степени
 


Филинкина Елизавета (7 класс) - диплом II степени
8.  Международная онлайн-олимпиада «Фоксфорда» (сезон 10):
2018-2019 уч.год –  Давыдова Юлия (8 класс) – диплом  III степени
                                     Кочеткова Кристина (8 класс) - диплом  III степени
6. Трудности и проблемы при использовании данного опыта

При формировании творческой познавательной активности на уроках информатики  и во внеурочное время учителю необходимо:
· создавать   атмосферу доброжелательности;
· концентрировать внимание на главном в учебном материале;
· направлять учебно-познавательный процесс на достижение конечного результата;
· осуществлять индивидуализацию и дифференциацию учебно-воспитательного процесса;
· избегать перегрузки учащихся;
· принимать во внимание возрастные особенности, особенности психофизического развития детей;
· дифференцировать объем   заданий;
· контролировать и корректировать усвоение каждого учебного элемента, навыков исследовательской работы;
· создавать на уроке условия для развития личности учащихся, усвоения ими способов решения своих проблем, самоуправления в учебной деятельности;
· деятельность на уроках и после них необходимо разнообразить, наполнить творческим потенциалом, чтобы изжить скуку и развит азарт познания;
· прививать детям мысль, что прочные знания есть результат упорного труда;
· научить детей самостоятельно добывать информацию и анализировать ее.
      Трудность опыта  в том и состоит, что учитель должен учитывать все условия непременно и в комплексе, добавляя ко всему этому любовь к детям.
Понимаю, что учителю никогда нельзя останавливаться на достигнутом. Обучение – это творческий процесс, в котором личность педагога играет направляющую роль. Поэтому планирую и дальше совершенствовать свою педагогическую деятельность в качестве учителя информатики.

7. Адресные рекомендации по использованию опыта

Возможность тиражирования
1. Научно-практические семинары, семинары-практикумы, мастер- классы предметных кафедр.

2. 2017 г. - выступление на городской секции учителей информатики «Потенциал информационных технологий в процессе обучения и воспитания обучающихся»  
3. Размещение научно-методических материалов на сайте.   

 1) http://nsportal.ru/rimma-anvyarovna
   2) на интернет – портале http://www.sc41sar.schoolrm.ru/ 
   4. Мастер – классы для  студентов-практикантов физико - математического факультетов  МГПИ им. М. Е. Евсевьева

Основные сайты, используемые в работе:

1.  http://www.school-collection.edu.ru/
-Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов.

2.  http://fcior.edu.ru/
- Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов.

3 .http://www.faito.ru/archnews/1172676175,1180688727
-Каталоги   образовательных интернет-ресурсов.
4. http://ict.edu.ru/catalog/
 - Информационно-коммуникативные технологии в образовании.

8.Наглядное приложение 
1. Рассмотрим модельный вариант урока по информатике:

Изучение нового материала: новый материал начинается еще дома в качестве домашнего задания, используя очередной учебный блок ЭОР. А в начале урока достаточно просмотреть результаты домашней самоаттестации учеников и организовать ответы на вопросы, возникшие при выполнении домашнего задания, сформулировать общие выводы. Тем самым время на проверку домашнего задания и знакомство с новым материалом намного сокращается.
Первичная проверка понимания новой информации: можно провести совместную практическую работу или выполнить небольшой тест, используя коллекцию ЭОР. Тем самым произойдет коллективная работа, дискуссия, и учащиеся смогут адекватно оценить свои возможности при выполнении самостоятельной работы.
Закрепление знаний и способов действий: на этом этапе урока можно организовать работу в группах, которые выполняют разные практические задания, чтобы затем обменятся опытом в процессе представления результатов своей работы. Таким образом, учащиеся на одном уроке получат в два раза больше полезной информации.
В качестве домашнего задания учащиеся могут выполнить тест или изучить очередной модуль с новым материалом.
В данном модельном варианте урок проходит преимущественно в форме активного общения. 
2. Исследовательская работа «Какой браузер лучше», выполнил ученик 7А класса - Щанкин Вадим, руководитель: Нарбекова Р.А.
Введение

Поисковая система — это база данных по определенной информации в интернете. Многие пользователи считают, что как только они вводят запрос в поисковую систему, тут же начинается сканирование всего интернета, но это совсем не так. Сканирование интернета происходит постоянно, многими программами, данные о сайтах заносятся в базу данных, где по определенным критериям все сайты и все их страницы распределяются в различного рода списки и базы данных. То есть это своего рода картотека данных, и поиск происходит не по интернету, а по этой картотеке.

Браузер занимает очень значимое место в жизни и деятельности современного общества. С течением времени появляется большое количество известных и малоизвестных программ такого назначения, и определить какие из них достойные, уже очень сложно. Работа в Интернете невозможна без современного браузера. Разработкой программ для просмотра страниц в сети занимаются многие компании, линейка браузеров достаточно велика и позволяет выбрать тот, что будет наиболее полно соответствовать поставленным задачам.   Существование различных браузеров приводит пользователя к вопросу, какой браузер лучше использовать для работы в Интернете. Так что же такое браузер? И какой браузер самый популярный среди пользователей? 

Браузеры постоянно развивались со времени зарождения  Всемирной паутины и с ее ростом становились все более востребованными программами. Сегодня браузер — комплексное приложение для обработки и вывода разных составляющих веб-страницы и для предоставления интерфейса между веб-сайтом и его посетителем. Разнообразие браузеров стало настолько обширно, что некоторые пользователи столкнулись с проблемой - «А какой браузер, все-таки лучше?» 

Актуальность темы: У каждого браузера имеются свои достоинства и недостатки. Разница между браузерами незначительная, но существует ряд причин, подталкивающих к тому, чтобы добавить на ноутбук или компьютер сразу несколько обозревателей. Например, один из браузеров быстрее, у второго — меньше расход оперативной памяти. И потом, браузеры — это программы, и случаются моменты, когда они «вылетают», зависают или глючат. Поэтому, какой браузер лучше, какой из них самый популярный, какой подходит именно мне – на эти вопросы я и постараюсь ответить. 

В исследовательской работе предполагается рассмотреть теоретические основы использования браузеров, провести опрос среди обучающихся школы по популярности браузеров, сравнить скорость входящих и исходящих соединений.

 Цель исследования: сравнить и проанализировать возможности современных браузеров и выявить лучший среди них.

Объект  исследования: браузеры, популярные среди пользователей Интернета.

Предмет   исследования: возможности и функции браузеров.
Для достижения цели мы поставили перед собой следующие задачи: 
1. Рассмотреть понятие  браузер.
2. Выбрать параметры для сравнения браузеров.
3. Сравнить наиболее популярные браузеры по выбранным параметрам.
4. Сформулировать выводы о результатах исследования Интернет-браузеров.
Методы исследования: 

аналитический метод, наблюдение, поиск информации в WWW, анкетирование.

Теоретическая значимость: теоретическая значимость моей исследовательской работы заключается в том, что результаты исследования могут быть использованы при работе с компьютерами различной модификации.
Практическая  значимость: практическая значимость работы состоит в том, что она может быть использована школьниками и учителями для повышения образовательного уровня.
1. Характеристика популярных браузеров

Недооценить значение Интернета в жизни современного общества довольно проблематично. Ведь одни в сети работают, другие качают музыку и фильмы, третьи общаются в соцсетях. Редко кто задумывается, что управляет Интернетом из так называемого веб-браузера. 

 Браузер (или интернет-браузер)– это программа на компьютере, с помощью которой можно просматривать страницы сайтов в интернете, переходить между страницами сайтов и самими сайтами, искать информацию, скачивать файлы, просматривать видео, слушать музыку, общаться на форумах и социальных сетях и т.д.

Сегодня эксперты насчитывают 10 различных веб-браузеров. И чтобы выяснить, каким из них отдают предпочтение люди, регулярно составляют рейтинг.

Это специальное приложение, разработанное для упрощения работы с виртуальными страницами. Сегодня эксперты насчитывают 10 различных веб-браузеров. И чтобы выяснить, каким из них отдают предпочтение люди, регулярно составляют рейтинг.

В начале девяностых годов, когда интернет только-только начал получать свое распространение, в поисковых системах практически не было смысла. Пользователей было мало, а сайтов и того меньше, поэтому вполне хватало стандартных каталогов.
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Ситуация стала меняться с увеличением общего количества сайтов, когда поиск нужной информации превратился в настоящую проблему. Первые попытки создания поисковых систем принадлежат студентам американских и канадских вузов, но технологии поиска были достаточно примитивны, вплоть до возникновения WebCrawler в 1994 году. Эта поисковая система стала первой, которая могла анализировать весь текст веб-сайтов.
Начался этап, когда эволюция поисковых систем стала развиваться со стремительной скоростью. Уже в 1995 году заработала AltaVista - система поиска, которая могла искать не только текст, а еще изображения, музыку и видеофайлы. Вскоре конкуренцию ей составили Yahoo и запущенный в 1997 году Google.
Рассмотрим популярные браузеры, которые получили распространение в наше время.

1.1. Google Chrome

Интернет-браузер Google Chrome появился в поле зрения пользователей совсем недавно, однако уже успел завоевать заслуженное признание миллионов. Google Chrome был разработан одним из наиболее популярных поисковиков Google, и в своей работе использует компоненты других программ с открытым кодом.

Впервые Гугл появился в Америке, а именно на территории Стэндфорского университета, где и познакомились его основатели Сергей Брин и Ларри Пейдж. Идея о создании хорошей поисковой системы появилась у ребят примерно через год после знакомства, когда два юных аспиранта решили удивить своих преподавателей. Они создали поисковую систему под названием «PageRank». Людям он быстро пришелся по душе, удивив их своим качеством поиска информации. Находить ее стало гораздо легче, в других поисковиках первыми появлялись ссылки, в которых было больше ключевых слов, то есть поиск информации производился по количеству похожих слов в тексте, а смысл сильно хромал. При создании своего поисковика, Ларри взял за образец труды ученых. Схема была такова – чем лучше была робота, тем больше людей ссылалось на этого ученого. Поисковик работал также: чем качественнее была информация, тем выше она поднималась среди ссылок.

Для того чтобы система заработала, осталось подобрать лишь название. Оно должно было быть коротким и интересным. Создатели рассмотрели более пятидесяти названий, но после тщательного отбора Брин и Пейдж все-таки остановились на термине «googol», который означает единицу в сотой степени. Таким образом, уже в 1997 году студенты и преподаватели Стэндфордского университета смогли оценить все преимущества и недостатки нового творения.

Многие пользователи полюбили поисковую систему как раз за простоту ее дизайна. Как оказалось, цветные буквы на белом фоне не были изначальной задумкой гениальных программистов. Это было все, на что у Ларри и Сергея хватило денег, не говоря уже о наеме дизайнеров.

С каждым годом компания Гугл активно развивается и придумывает все новые сервисы и разработки. Так, самыми популярными сегодня являются Google+ – социальная сеть, которая была создана не так давно в 2011 году, для того, чтобы люди могли общаться через Интернет.

Если у пользователя нет времени разбираться с разными виджетами и плагинами, Google Chrome станет для него палочкой-выручалочкой. Это лучший браузер по своей функциональности и простоте управления, а что касается быстроты запуска, то здесь у Google Chrome в самом деле нет равных.

Отличительная особенность браузера – это одна строка и для формирования поискового запроса, и для перехода по введенному адресу.

К 2016 году Chrome занял чуть более 50% рыночной доли на своем сегменте, что сделало Хром – самым популярным веб-обозревателем в мире.

Причиной такого успеха послужило создание минималистического интерфейса, где дополнительные функции устанавливались по усмотрению при помощи специальных расширений.

1.2. Yandex browser 

Яндекс появился в России 23 сентября 1997 года. Одним из его основателей стал российский программист Аркадий Волож. Он хотел создать систему, которая бы смогла находить информацию в больших объемах, и что немаловажно учитывала бы морфологию языка. 

Программу нужно было как-то назвать, а подходящего названия не попадалось. Рассматривали и вариант названия «Search», но так как хотелось показать, что разработана система была именно в России, поэтому нужно было внести элемент русского языка, а слово search было не понятно русскому человеку. Слово «Яndex» предложил школьный друг Воложа Илья Сегалович, который позже стал директором по технологиям. Он посчитал, что слово «index» больше гармонирует с русским языком, но так как система была не первой в России, то ему в голову пришла фраза «yet another index» (еще один индексатор). В результате появился «Yandex», а первое «Ya» было решено заменить на русскую «Я».

В 1995 году поисковую систему решили запустить и в Интернете, но изначально она работала только с выборочными ресурсами, а позже уже и со всеми русскоязычными. Переломным моментом и официальным днем рождения Яндекса считается 23 сентября 1997 года, когда поисковая система впервые была выставлена на выставке Softool.

В то время когда Яндекс появился на просторах интернета, он не был единственной поисковой системой. Многие предпочитали тот же Рамблер или же Altavista, которая была самой популярной поисковой системой в Росии на тот момент. Но Яндекс стремительно набирал обороты. 

Все это повлияло на то, что Яндекс стал номером один по посещаемости на просторах Рунета. Яндекс продолжал развиваться. Появились Яндекс Картинки и Яндекс Деньги. С каждым последующем годом Яндекс только активно развивался и расширял свой штат.

Изначально дизайн Яндекса был также прост, как и у Гугла. На главной странице было написано название поисковой системы, а также примеры запросов и парочку горячих новостей. Дизайн дорабатывался в несколько этапов. Так второй этап был в 1999 году. Тогда дизайн главной страницы Яндекса уже стал болен приближенным и даже похож на настоящий. Были доработаны категории, а также появились окошки с почтой, рекламой, форумами и т.д. В 2001 году главная страница Яндекса была улучшена и уже приближалась к сегодняшней версии. Финальной версией изменений главной страницы была версия 2003 года, после этого дизайн кардинально не изменялся, а только местами дорабатывался.
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1.3. Opera 

Opera – это один из старожилов интернет-проводников. В свое время опера вклинилась в «войну браузеров» монотонно забирая часть аудитории у конкурентов. Огромную популярность веб-обозреватель получил за счет распространения продукта на всевозможные компьютерные и мобильные платформы. При такой производительности разработчики Opera позаботились о высокой скорости соединения.

Режим «Турбо» – это функция, которая позволяла уменьшить количество потребляемого трафика за счет загрузки упрощенных шрифтов и отключения изображений на сайте. Крайне удобно выполнена панель вкладок, позволяющая получить моментальный доступ к сохраненным страницам.

Opera Software основана в Осло, Норвегия. Браузер Опера был разработан в 1994 группой исследователей, работающих для Норвежской Телекоммуникационной компании Telenor. Была определена и концепция будущего браузера: быстрый запуск программы, и загрузка информации, размер программы (и инсталляции), минимальные требования к ресурсам. Opera написан с чистого листа на языке С++ и не использует кода, основанного на NCSA Mosaic.

В браузере Opera достаточно много полезных дополнительных функций. В частности, при открытии страницы он определяет скорость передачи информации и процент уже загруженных данных. Opera позволяет быстро, нажатием на одну кнопку, выключить и снова включить отображение графики на сайте. У этого браузера очень хорошо работает кэширование страниц, удобный список закладок, все команды дублируются на клавиатуре, можно делать изменение масштаба документа от 20% и до 1000%... Этот список достоинств можно продолжать и продолжать. Но есть у браузера Opera и серьезные недостатки. Существенный недостаток – это отсутствие поддержки некоторых русских кодировок в английских версиях. Все это может отпугнуть обычного пользователя. Однако русификация программы уже сделана..

И с каждой новой версией он становится все лучше и надежней. В последнее время большим спросом пользуются виджеты – маленькие программы, позволяющие оживить интерфейс Рабочего стола, это всякие игрушки типа цилиндрического «тетриса», часики, календарики, мониторы новостей, погоды и д. 
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Кроме того, этот браузер, несмотря на неплохие функциональные возможности, занимает очень мало места на диске и требует минимум системных ресурсов. Недаром компания Opera выбрала для своего продукта девиз: «Больше функций — меньше размер».

1.4.  Mozilla Firefox 
Одним из наиболее известных обозревателей интернета является приложение от Mozilla Corporation – Mozilla Firefox. Сегодня «Огненная лиса» успешно конкурирует с другими приложениями для просмотра веб-страниц – Internet Explorer, Google Chrome и Opera. Браузер является третьим по популярности во всем мире и вторым среди свободного распространяемых программ. 
Этот браузер появился недавно — в конце 2001 года. Главным плюсом этого браузера считается его многооконность и скорость работы. Также очень хорошо и удобно в нем реализована функция сохранения информации из Интернета. Кроме того, существует множество плагинов, расширяющих функциональность этого браузера. Дело в том, что исходные тексты браузера Mozilla открыты и доступны любому человеку.

Firefox защищает от вирусов, червей, троянов и шпионского программного обеспечения. Если вы случайно попали на сайт, атакующий пользователей, то получите предупреждение во весь экран. Постоянно обновляемый список атакующих сайтов сообщает, когда следует прекратить просмотр сайта. Вам даже не нужно беспокоиться об обновлении или сохранении этого списка. Firefox прекрасно интегрируется с вашим антивирусом. При загрузке файла, ваша aнтивирусная программа автоматически проверяет его, защищая вас от вирусов и злонамеренного программного обеспечения, которое в противном случае может атаковать ваш компьютер.
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1.5. Microsoft Internet Explorer  

Internet Explorer — самый популярный браузер в мире и бесспорный лидер по количеству использований. Но к сожалению не по качеству и правильности отображения страниц. Специально устанавливать для OC Windows его не нужно, так как он входит в стандартный комплект поставки. 

Изменения от одной версии к другой на интерфейс почти не влияют, они скорей направлены на ядро программы. К сожалению эти изменения длительны и болезненны, и порождают новые ошибки.

Браузер от Microsoft действительно очень мощный, с богатыми функциональными возможностями. Но не очень удобен (по сравнению с прочими) в настройке интерфейса. Это компенсируется привычностью интерфейса для пользователей Windows, что является большим преимуществом перед конкурентами. Рядовые пользователи неохотно меняют браузер на непривычный. 
Internet Explorer на сегодняшний день поддерживает абсолютно все технологии, использующиеся при создании сайтов. Это всевозможные мультимедиа-ролики (видео и аудио), шифрование данных в системах электронной коммерции, различные языки разметки гипертекста (HTML, XML и т. д.).

Достоинств и возможностей у этого браузера еще очень и очень много, а с каждой новой версией становиться еще больше. А сейчас мы остановимся на некоторых его недостатках.
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Во-первых, у рассматриваемого браузера нет многооконного режима. Многие пользователи, конечно, не страдают от этого, но встречаются люди (в основном это профессиональные дизайнеры, веб-мастера и программисты), которым функция многооконного режима очень пригодилась бы. Во-вторых, данный браузер относительно медленно обрабатывает и выводит на экран страницы сайтов В-третьих, неудачно реализованы функции сохранения информации из Интернета, отсутствие докачки в частности. И, в-четвертых, очень неудобное отключение графики, скриптов (глубоко закопанные настройки) при просмотре сайтов — нужно очень долго ходить по меню, чтобы поставить нужную галочку в настройках.

1.6. Safari 

Safari – это родное программное обеспечение для устройств от Apple. Разработан на движке Nitro, который стал основой для самых популярных браузеров. Отличается стабильной работой и высокой скоростью соединения с интернетом. К тому же программа сохранила все визуальные Mac OS.

Трудно поверить, но до 2003 года продукция Apple использовала Internet Explorer как основной браузер. После окончания контракта Стив Джобс и его команда занялись разработкой собственного веб-обозревателя. Открытое тестирование показало, что владельцы «яблока» остались довольны программой. После такого успеха Safari портировали на операционную систему Windows. Перенос на другую платформу сопровождался нестабильной работой, что не позволило приложению занять первую строчку по числу скачиваний.

Первая версия Safari для Windows появилась в 2007 году, тогда же появился и первый iPhone.

Дизайн выдержан в строгом, но стильном цвете. Всё устроено максимально понятно и органично. Даже новичок сможет разобраться в настройках.

Safari имеет множество инноваций и обладает интересными функциями. Например, есть возможность сохранить ваши любимые страницы, чтобы в последующем вы могли их смотреть даже с отключенным интернетом. Т.е. это обычное сохранение страниц на жёсткий диск, но делается это удобно в один клик.
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1.7. Amigo  
Браузер Amigo - совсем новый браузер, выпущенный компанией mail.ru. В отличие от некоммерческих браузеров, таких как Mozilla Firefox или Opera, Amigo - типичный представитель коммерческого браузера. Скачать и пользоваться им можно совершенно бесплатно, но создавался он не для того, чтобы «Интернет оставался открытым, публичным и доступным для всех и для каждого» - как сказано в манифесте сообщества разработчиков браузера Mozilla, а для продвижения сервисов компании-производителя.

Цели и задачи создания этого браузера полностью совпадают с целями и задачами браузеров от Google (Chrome), Яндекс (Yandex Browser) и Рамблер (браузер Рамблер Нихром) - любой ценой и любыми путями продвигать на рынок свои сервисы - поиск, почту, карты и т.п. Ну и, конечно, рекламу! Именно реклама является источником заработка этих компаний и заработка очень не маленького, потому и вкладываются деньги в продвижение и расширение зон влияния.

Так как выпущен он позже, чем у конкурентов, стоит предположить, что производители проанализировали проблемы и недочеты конкурирующих браузеров и постарались у себя их устранить. В частности, проблемой Яндекс-браузера была высокая нагрузка на процессор, кроме того, каждая открытая вкладка создавала отдельный процесс в Диспетчере задач компьютера. В браузере Amigo этого нет. Amigo потребляет меньше всего оперативной памяти - огромный плюс!

Теперь о той фишке, которая является изюминкой браузера. Это модуль просмотра ленты в разных социальных сетях, общение в этих сетях и прослушивание музыки из ваших альбомов без открытия сайтов социальных сетей. Это очень удобно, особенно, если у вас много друзей и лента обновляется ежеминутно или даже ежесекундно (как у меня в Твиттере).

2. Практическая часть

Определение параметров для исследования браузеров.

2.1. Опрос школьников

   Какой же из выбранных браузеров лучший? По каким параметрам выбрать браузер?  В результате опроса школьников мы узнали, по каким параметрам они выбирают браузер.

Опрос проводился среди учащихся 6-11 классов. Респондентов было – 78.

Вопросы к респондентам:

1. Перечислите известные вам браузеры:

a. Google Chrome

b. Opera

c. Firefox

d. Safari

e. Яндекс. Браузер

f. Internet Explorer

g. Amigo
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При выполнении опроса многие перечислили известные им браузеры. 

2. При выборе браузера вы обращаете внимание:

a) Скорость

b) Удобство

c) Установлен на ПК

d) Посоветовали

e) Другие причины
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Вывод: многие пользуются браузерами, которые установлены на ПК при покупке или при переустановки операционной системы.

3. Браузер, которым пользуюсь:
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Вывод:  лидирующее положение разделили два браузера Гугл и Яндекс (по 28 голосов из 78). Это говорит о том, что Гугл и Яндекс активно используют ученики нашей школы. Это ведущие поисковые системы в мире, которые обрабатывают миллионы запросов ежедневно. Многие люди уже не могут представить своей жизни без этих палочек-выручалочек - они стали настолько обыденными вещами.

2.2. Определение скорости браузера

Конкуренция между браузерами растет с каждым годом. Они соревнуются по многим пунктам: безопасность, функциональность, поддержка стандартов. Но самым важным параметром является скорость. На сегодня высокая скорость подключения к Интернету - один из самых важных факторов для обеспечения качественной и комфортной работы в интернет.

1. Проверка скорости интернета определяет:

· входящую скорость соединения

· исходящую скорость соединения.

Скорость входящего соединения влияет на то, как быстро открываются сайты и скачиваются файлы. Исходящее соединение используется при передаче данных с вашего компьютера в сеть — например, при отправке писем или загрузке фотографий в облако. Скорость подключения варьируется в зависимости от множества факторов. Это вид линии связи (волоконно-оптические линии связи, кабельные линии связи и т.д.), провайдер, количество посетителей на данный момент и другие. 

Измерим скорость Интернет-соединения  в различных браузерах, программу мы взяли, которая находится на сервере https://yandex.ru/internet                         
Условия проведения: замеры производятся для каждого браузера 

по 5 раз (по инструкции сервиса).

Результаты указаны в Мб/с.
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Таблица замеров.

	Браузер
	Internet Explorer
	Mozilla
 Firefox
	Opera
	Google
 Chrome 
	Yandex Browser

	Cкорость, Мб/с
	вход
	исход
	вход
	исход
	вход
	исход
	вход
	исход
	вход
	исход

	Замер №1
	53,57
	6,78
	7,60
	7,13
	7,46
	7,19
	7,60
	7,84
	7,68
	6,89

	Замер №2
	65,10
	6,56
	7,54
	6,37
	7,57
	7,01
	6,69
	7,27
	7,68
	7,44

	Замер№3
	67,27
	6,38
	7,48
	6,10
	7,61
	6,73
	7,48
	6,63
	7,66
	6,56

	Замер №4
	62,50
	7,34
	7,63
	7,04
	7,65
	5,9
	7,64
	7,09
	7,68
	6,98

	Замер №5
	78,13
	7,22
	7,64
	6,10
	7,65
	7,35
	7,60
	6,37
	7,66
	6,9

	Среднее значение
	65,3
	6,856
	7,578
	6,548
	7,588
	6,548
	7,4
	7,04
	7,672
	6,954

	Оценка браузера
	5
	4
	4
	3
	3
	3
	1
	1
	2
	5


Май 2017 год

Ноябрь 2017 год

	Браузер
	Internet Explorer
	Mozilla
 Firefox
	Opera
	Google
 Chrome 
	Yandex Browser

	Cкорость, Мб/с
	вход
	исход
	вход
	исход
	вход
	исход
	вход
	исход
	вход
	исход

	Замер №1
	104,17
	6,80
	85,56
	5,73
	89,03
	6,09
	88,86
	6,47
	89,19
	7,20

	Замер №2
	101,61
	5,82
	85,98
	5,63
	87,01
	5,79
	88,82
	7,03
	88,69
	7,69

	Замер№3
	103,05
	6,41
	86,21
	5,97
	86,54
	5,96
	89,25
	5,71
	89,12
	7,15

	Замер №4
	78,13
	5,46
	87,75
	5,86
	88,80
	5,46
	88,95
	6,29
	88,97
	7,86

	Замер №5
	104,17
	5,82
	71,33
	5,44
	88,87
	5,52
	88,81
	6,08
	88,97
	6,94

	Среднее значение
	98,22
	6,062
	83,366
	5,726
	88,05
	5,574
	88,938
	6,316
	88,988
	7,368

	Оценка браузера
	5
	3
	1
	1
	2
	2
	3
	4
	4
	5


Вывод: по результатам эксперимента  лучший результат входящей скорости Интернет-соединения показал  браузер Internet Explorer; исходящей скорости - Yandex Browser
Таким образом, результаты проделанной работы  можно объединить в таблицу и составить рейтинг топ 5 лучших браузеров весна 2017 года.

Заключение.

Тема браузеров очень широка и практически неисчерпаема, ведь сегодня существует достаточно большое количество браузеров, как сходных друг с другом, так и нет. И проанализировав, исследовав и сравнив только часть из них, нельзя с большой уверенностью сказать, какой из них лучший, несмотря на то, что сравнивались достаточно популярные браузеры. Каждый браузер имеет свои достоинства, недостатки и индивидуальные возможности, следовательно, каждый пользователь сможет найти себе браузер по душе. Поэтому следует попробовать попользоваться несколькими браузерами, а уже потом сделать окончательный выбор. Но достаточно часто пользователи устанавливают программы, которые больше находятся на слуху, поэтому менее известным браузерам очень сложно пробиваться "на свет".

В ходе исследования были решены все поставленные задачи, а именно:

1. Рассмотреть понятие браузер.
Браузер (или интернет-браузер)– это программа на компьютере, с помощью которой можно просматривать страницы сайтов в интернете, переходить между страницами сайтов и самими сайтами, искать информацию, скачивать файлы, просматривать видео, слушать музыку, общаться на форумах и социальных сетях и т.д.

2. Выбрать параметры для сравнения браузеров.
Для сравнения параметров браузеров пользователи используют следующие критерии:
1) Скорость

2) Удобство

3) Установлен на ПК

4) Посоветовали

5) Другие причины

3. Сравнить наиболее популярные браузеры по выбранным параметрам.
Сегодня эксперты насчитывают 10 различных веб-браузеров. И чтобы выяснить, каким из них отдают предпочтение люди, регулярно составляют рейтинг.

Они соревнуются по многим пунктам: безопасность, функциональность, поддержка стандартов. Но самым важным параметром является скорость.
Сегодня высокая скорость подключения к Интернету - один из самых важных факторов для обеспечения качественной и комфортной работы в интернет.
4. Сформулировать выводы о результатах исследования Интернет-браузеров.
Рассмотрены достоинства и недостатки каждого браузера. 

Выбирать браузер нужно, только основываясь на собственных предпочтениях. Ведь пользователю с ним работать, поэтому он должен быть максимально полезным и адаптированным под те условия и задачи, которые требуются человеку, сидящему в сети.
А вот работать с браузером, который неудобен, только отдавая дань моде, не стоит. Лучше взвесьте все за и против, протестируйте возможности каждого из них и только потом делайте выбор.
_1609660585.xls
Диаграмма1

		Google Chrome

		Yandex Browser

		Opera

		Mozilla Firefox

		Internet Explorer

		Safari

		Amigo

		не знаю



Известные браузеры

78

78

57

50

39

34

14

0



Лист1

				Известные браузеры

		Google Chrome		78

		Yandex Browser		78

		Opera		57

		Mozilla Firefox		50

		Internet Explorer		39

		Safari		34

		Amigo		14

		не знаю		0






_1609660583.xls
Диаграмма1

		Google Chrome

		Yandex Browser

		Opera

		Internet Explorer

		Mozilla Firefox

		Safari

		Amigo



Мой браузер

28

28

10

1

6

5

0



Лист1

				Мой браузер

		Google Chrome		28

		Yandex Browser		28

		Opera		10

		Internet Explorer		1

		Mozilla Firefox		6

		Safari		5

		Amigo		0






