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г.Ковылкино

 Рабочая программа по информатике и ИКТ для 7 класса составлена с учетом федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО), в соответствии с учебным планом ОУ, Программой основного общего образования по информатике (7–9 класс) авторы: Семакин И. Г., Залогова Л. А., Русаков С.В., Шестакова Л. В. ООО «Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний».
Согласно Федеральному базисному учебному плану на изучение информатики в 7 классе  отводится 1 часа в неделю, всего –34 часа (34 учебные недели).

1.Планируемые результаты освоения конкретного учебного предмета, курса.
1. Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач. 
В курсе информатики данная компетенция обеспечивается алгоритмической линией. Алгоритм можно назвать планом достижения цели исходя из ограниченных ресурсов (исходных данных) и ограниченных возможностей исполнителя (системы команд исполнителя). 
2. Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения. 
В методику создания любого информационного объекта: текстового документа, базы данных, электронной таблицы, программы на языке программирования, входит обучение правилам верификации, т.е. проверки правильности функционирования созданного объекта. Осваивая создание динамических объектов: баз данных и их приложений, электронных таблиц, программ, ученики обучаются тестированию. Умение оценивать пр-вильность выполненной задачи в этих случаях заключается в умении выстроить систему тестов, доказывающую работоспособность созданного продукта. 
3. Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы. 
Формированию данной компетенции в курсе информатики способствует изучение системной линии. В информатике системная линия связана с информационным моделированием. 
4. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач. 
Формированию данной компетенции способствует изучение содержательных линии «Представление информации» и «Формализация и моделирование». Информация любого типа (текстовая, числовая, графическая, звуковая) в компьютерной памяти представляется в двоичной форме – знаковой форме компьютерного кодирования. Поэтому во всех темах, относящихся к представлению различной информации, ученики знакомятся с правилами преобразования в двоичную знаковую форму. 
5. Формирование и развитие компетентности в области использования ИКТ (ИКТ-компетенции). 

2. Содержание учебного предмета, курса.
	№ п\п
	Тема (раздел) программы
	Кол-во часов

	1. 
	Введение в предмет
	1

	2. 
	Человек и информация
	5

	3. 
	Первое знакомство с компьютером
	7

	4. 
	Текстовая информация и компьютер
	9

	5. 
	Графическая информация и компьютер
	5

	6. 
	Технология мультимедиа
	6

	7. 
	Повторение
	1





3. Календарно- тематическое планирование.
	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Вид занятия
	Кол-во часов
	Виды самостоятельной/ практической работы
	Дата проведения занятия

	
	
	
	
	
	планируемая
	фактическая

	1
	Введение в предмет
	
	1
	
	
	

	1.1
	Предмет информатики. Роль информации в жизни людей.
	УОНМ
	1
	
	
	

	2
	Человек и информация
	
	5
	
	
	

	2.1
	Информация и знания.
	УОНМ
	1
	
	
	

	2.2
	Информационные процессы
	УОНМ
	1
	
	
	

	2.3
	Измерение информации
	УОНМ
	1
	
	
	

	2.4
	Измерение информации. Решение задач.
	УПЗУ
	1
	обучающая
	
	

	2.5
	Итоговое тестирование по разделу «Человек и информация» 
	УПКЗУ
	1
	проверочная
	
	

	3
	Первое знакомство с компьютером
	
	7
	
	
	

	3.1
	Назначение и устройство компьютера. Компьютерная память
	УОНМ
	1
	
	
	

	3.2
	Устройство ПК и его основные характеристики. 
	КУ
	1
	
	
	

	3.3
	Программное обеспечение компьютера. Системное ПО
	КУ
	1
	
	
	

	3.4
	Файлы и файловые структуры
	КУ
	1
	
	
	

	3.5
	Практическая работа. Работа с файловой структурой операционной системы. 
	УПЗУ
	1
	обучающая
	
	

	3.6
	Пользовательский интерфейс.
Практическая работа.
Знакомство с  интерфейсом операционной системы, установленной на ПК
	УОНМ
	1
	
	
	

	3.7
	Итоговое тестирование по разделу «Первое знакомство с компьютером»
	УПКЗУ
	1
	проверочная
	
	

	4
	Текстовая информация и компьютер
	
	9
	
	
	

	4.1
	Тексты в компьютерной памяти
	УОНМ
	1
	
	
	

	4.2
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры
	КУ
	1
	
	
	

	4.3
	Практическая работа.
Основные приемы ввода и редактирования текста. 
	УПЗУ
	1
	обучающая
	
	

	4.4
	Практическая работа.
Работа со шрифтами, приёмы форматирования текста. 
	УПЗУ
	1
	обучающая
	
	

	4.5
	Практическая работа.
Буфера обмена. Режим поиска и замены. 
	УПЗУ
	1
	обучающая
	
	

	4.6
	Практическая работа.
Работа с таблицами. 
	УПЗУ
	1
	обучающая
	
	

	4.7
	Дополнительные возможности текстового процессора
Практическая работа. Работа с графикой.
	КУ
	1
	обучающая
	
	

	4.8
	Проект по теме «Текстовая информация и компьютер»
	УПКЗУ
	1
	проверочная
	
	

	4.9
	Системы перевода и распознавания текста
	КУ
	1
	
	
	

	5
	Графическая информация и компьютер
	
	5
	
	
	

	5.1
	Компьютерная графика и области её применения. Растровая и векторная графика.
	УОНМ
	1
	
	
	

	5.2
	Практическая работа. Работа с растровым графическим редактором
	КУ
	1
	обучающая
	
	

	5.3
	Технические средства компьютерной графики.
Практическая работа. Сканирование изображения и его обработка в графическом редакторе
	УПЗУ
	1
	обучающая
	
	

	5.4
	Практическая работа. Работа с векторным графическим редактором
	УПЗУ
	1
	обучающая
	
	

	5.5
	Кодирование изображения
	УПЗУ
	1
	
	
	

	6
	Технология мультимедиа
	
	6
	
	
	

	6.1
	Понятие мультимедиа. Компьютерные презентации
	УОНМ
	1
	
	
	

	6.2
	Практическая работа. Создание презентации
	УПЗУ
	1
	обучающая
	
	

	6.3
	Аналоговый и цифровой звук. 
Технические средства мультимедиа.
	УПЗУ
	1
	
	
	

	6.4
	Практическая работа. Запись звука и изображения с использованием цифровой техники. Создание презентации с применением записанного звука и изображения .
	УПЗУ
	1
	обучающая
	
	

	6.5
	Создание  мини-проекта по теме «Технология мультимедиа»
	УПЗУ
	1
	
	
	

	6.6
	Итоговая практическая работа по разделам «Графическая информация и компьютер. Технология мультимедиа»
	УПЗУ
	1
	проверочная
	
	

	7
	Повторение
	
	1
	
	
	

	
	Итого
	
	34
	
	
	



