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г.Ковылкино
Основной задачей курса является подготовка учащихся на уровне требований, предъявляемых образовательным стандартом среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям. Курс рассчитан на изучение в 11 классе информационно-технологического профиля обучения общеобразовательной средней школы в течение 34 учебных недель в году общим объемом 136 учебных часа (из расчета 4 часа в неделю). 

1.Планируемые результаты освоения конкретного учебного предмета, курса.
В результате изучения информатики и информационных технологий на профильном уровне ученик должен 
знать/понимать: 
• логическую символику; 
• основные конструкции языка программирования; 
• свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алгоритма; 
• виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства компьютерной реализации информационных моделей; 
• общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей; 
• назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов; 
• виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации; 
• базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей; 
• нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности; 
• способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ; 

уметь: 
• выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах; 
• строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.); 
• вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний; 
• проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера; 
• интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; 
• устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ; 
• оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации; 
• оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию; 
• проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах; 
• выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 
• поиска и отбора информации, в частности, относящейся к личным познавательным интересам, связанной с самообразованием и профессиональной ориентацией; 
• представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек; 
• подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов; 
• личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций; 
• соблюдения требований информационной безопасности, информационной этики и права. 

2. Содержание учебного предмета, курса.
	№ п\п
	Тема (раздел) программы
	Кол-во часов

	1. 
	Информационные системы
	14

	2. 
	Методы программирования
	64

	3. 
	Компьютерное моделирование
	50

	4. 
	Информационная деятельность человека
	6


3. Календарно- тематическое планирование.
	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Вид занятия
	Кол-во часов
	Виды самостоятельной/ практической работы
	Дата проведения занятия

	
	
	
	
	
	планируемая
	фактическая

	1
	Информационные системы
	
	14
	
	
	

	1.1
	Основы системного подхода
	
	7
	
	
	

	1.1.1
	Техника безопасности. Понятие системы
	УОНМ
	1
	
	
	

	1.1.2
	Урок-практикум. Модели систем.
	УПЗУ
	1
	обучающая
	
	

	1.1.3
	Урок-практикум. Модели систем.
	УПЗУ
	1
	обучающая
	
	

	1.1.4
	Информационные системы
	
	1
	
	
	

	1.1.5
	Урок-практикум. Информационные системы
	УПЗУ
	1
	обучающая
	
	

	1.1.6
	Инфологическая модель предметной области
	КУ
	1
	
	
	

	1.1.7
	Основы системологии (закрепление). Самостоятельная работа
	УПЗУ
	1
	
	
	

	1.2
	Реляционные базы данных
	
	7
	
	
	

	1.2.1
	Реляционные базы данных и СУБД. Знакомство с СУБД MS Access
	УОНМ
	1
	
	
	

	1.2.2
	Проектирование реляционной модели данных. Создание базы данных
	КУ
	1
	
	
	

	1.2.3
	Урок-практикум. Разработка структуры и создание многотабличной БД
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	1.2.4
	Сложные запросы к базе данных
	КУ
	1
	
	
	

	1.2.5
	Урок-практикум. Расширение базы данных. Составление сложных запросов
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	1.2.6
	Урок-практикум. Составление сложных запросов. Вычисляемые поля
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	1.2.7
	Базы данных. Решение задач ЕГЭ
	КУ
	1
	
	
	

	2.
	Методы программирования
	
	64
	
	
	

	2.1.
	Эволюция программирования
	
	2
	
	
	

	2.1.1
	История развития языков программирования
	УОНМ
	1
	
	
	

	2.1.2
	Парадигмы программирования. Методологии и технологии программирования
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.
	Структурное программирование
	
	48
	
	
	

	2.2.1
	Структура языка программирования Паскаль
	УОНМ
	1
	
	
	

	2.2.2
	Элементы языка и типы данных
	УОНМ
	1
	
	
	

	2.2.3
	Операции, функции, выражения в языке Паскаль
	УОНМ
	1
	
	
	

	2.2.4
	Урок-практикум. Операции, функции, выражения
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	2.2.5
	Оператор присваивания в языке Паскаль
	УОНМ
	1
	
	
	

	2.2.6
	Текстовые файлы в языке Паскаль. Ввод данных из файла
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.7
	Вывод данных в текстовый файл
	УОНМ
	1
	
	
	

	2.2.8
	Контрольная работа на тему Программирование линейных алгоритмов на Паскале»
	ПУКЗУ
	1
	обучающая
	
	

	2.2.9
	Структуры алгоритмов и программ
	Ку
	1
	
	
	

	2.2.10
	Урок-практикум. Структуры алгоритмов и программ
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	2.2.11
	Программирование ветвлений. Оператор выбора
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.12
	Урок-практикум. Программирование ветвлений
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	2.2.13
	Урок-практикум. Программирование ветвлений Отладка программ
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	2.2.14
	Урок-закрепление. Программирование ветвлений
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	2.2.15
	Программирование циклов. Рекуррентные последовательности
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.16
	Программирование циклов. Итерационные циклы
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.17
	Урок-практикум. Программирование циклов
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	2.2.18
	Практическая контрольная работа на тему «Программирование циклов на Паскале»
	УПКЗУ
	1
	
	
	

	2.2.19
	Вспомогательные алгоритмы и процедуры
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.20
	Процедуры и функции
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.21
	Урок-практикум. Разработка программ с использованием подпрограмм
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	2.2.22
	Практическая контрольная работа на тему «Вспомогательные алгоритмы и процедуры»
	УОНМ
	1
	
	
	

	2.2.23
	Массивы в языке Паскаль. Одномерные массивы
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.24
	Массивы в языке Паскаль. Одномерные и двумерные массивы
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.25
	Урок-практикум. Массивы в языке Паскаль
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	2.2.26
	Самостоятельная работа на тему «Массивы»
	ПУКЗУ
	1
	обучающая
	
	

	2.2.27
	Типовые задачи обработки массивов
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.28
	Типовые задачи обработки массивов
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.29
	Типовые задачи обработки массивов
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.30
	Типовые задачи обработки массивов
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.31
	Типовые задачи обработки массивов. Решение задач ЕГЭ
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.32
	Типовые задачи обработки массивов. Решение задач ЕГЭ
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.33
	Метод пошаговой детализации
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.34
	Решение задач методом пошаговой детализации
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.35
	Символьный тип данных
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.36
	Урок-практикум. Символьный тип данных
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	2.2.37
	Строковый тип данных
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.38
	Строковый тип данных. Выделение слов из строки
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.39
	Строковый тип данных. Практикум по решению задач
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.40
	Строковый тип данных. Практикум по решению задач
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.41
	Строковый тип данных. Практикум по решению задач
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.42
	Строковый тип данных. Практикум по решению задач
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.43
	Комбинированный тип данных
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.44
	Урок-практикум. Комбинированный тип данных
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	2.2.45
	Урок-практикум. Комбинированный тип данных
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	2.2.46
	Комбинированный тип данных. Практикум по решению зада
	КУ
	1
	
	
	

	2.2.47
	Комбинированчный тип данных. Практикум по решению задач
	
КУ
	1
	
	
	

	2.2.48
	Структурное программирование. Решение задач ЕГЭ
	КУ
	1
	
	
	

	2.3.
	Рекурсивные методы программирования
	
	4
	
	
	

	2.3.3
	Рекурсивные подпрограммы
	КУ
	1
	
	
	

	2.3.4
	Семинар-практикум . Рекурсивные подпрограммы
	КУ
	1
	
	
	

	2.4.
	Объектно-ориентированное программирование
	
	10
	
	
	

	2.4.1
	Базовые понятия объектно-ориентированного программирования
	КУ
	1
	
	
	

	2.4.2
	Система программирования Delphi
	КУ
	1
	
	
	

	2.4.3
	Урок-практикум. Создание консольного приложения
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	2.4.4
	Урок-практикум. Создание оконного приложения
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	2.4.5
	Урок-практикум. Создание оконного приложения
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	2.4.6
	Программирование метода статистических испытаний
	КУ
	1
	
	
	

	2.4.7
	Урок-практикум. Программирование метода статистических испытаний
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	2.4.8
	Построение графика функции
	КУ
	1
	
	
	

	2.4.9
	Урок-практикум. Построение графика функции
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	2.4.10
	Урок-практикум. Построение графика функции
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	3
	Компьютерное моделирование
	
	50
	
	
	

	3.1.
	Методика математического моделирования на компьютере
	
	2
	
	
	

	3.1.1
	Разновидности моделирования. Математическое моделирование
	КУ
	1
	
	
	

	3.1.2
	Математическое моделирование и компьютеры
	КУ
	1
	
	
	

	3.2.
	Моделирование движения в поле силы тяжести
	
	14
	
	
	

	3.2.1
	Математическая модель свободного падения тела
	КУ
	1
	
	
	

	3.2.2
	Свободное падение с учетом сопротивления среды
	КУ
	1
	
	
	

	3.2.3
	Компьютерное моделирование свободного падения
	КУ
	1
	
	
	

	3.2.4
	Урок-практикум. Компьютерное моделирование свободного падения в ЭТ
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	3.2.5
	Урок-практикум. Компьютерное моделирование свободного падения на Паскале
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	3.2.6
	Математическая модель задачи баллистики
	КУ
	1
	
	
	

	3.2.7
	Численный расчет баллистической траектории
	КУ
	1
	
	
	

	3.2.8
	Урок-практикум. Численный расчет баллистической траектории в ЭТ
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	3.2.9
	Урок-практикум. Численный расчет баллистической траектории на Паскале
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	3.2.10
	Расчет стрельбы по цели в пустоте
	КУ
	1
	
	
	

	3.2.11
	Урок-практикум. Расчет стрельбы по цели в пустоте
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	3.2.12
	Расчет стрельбы по цели в атмосфере
	КУ
	1
	
	
	

	3.2.13
	Урок-практикум. Расчет стрельбы по цели в
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	3.2.14
	Урок-практикум. Расчет стрельбы по цели в атмосфере
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	3.3.
	Моделирование распределения температуры
	
	15
	
	
	

	3.3.1
	Задача теплопроводности. Численная модель решения задачи теплопроводности
	КУ
	1
	
	
	

	3.3.2
	Вычислительные эксперименты в электронной таблице по расчету распределения температуры
	КУ
	1
	
	
	

	3.3.3
	Урок-практикум. Вычислительные эксперименты в электронной таблице по расчету распределения температуры
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	3.3.4
	Урок-практикум. Вычислительные эксперименты в электронной таблице по расчету распределения температуры
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	3.3.5
	Урок-практикум. Вычислительные эксперименты в электронной таблице по расчету распределения температуры
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	3.3.6
	Программирование решения задачи теплопроводности
	КУ
	1
	
	
	

	3.3.7
	Урок-практикум. Программирование решения задачи теплопроводности
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	3.3.8
	Программирование построения изолиний
	КУ
	1
	
	
	

	3.3.9
	Урок-практикум. Программирование расчета сферической поверхности
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	3.3.10
	Урок-практикум. Программирование построения изолиний на Delphi
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	3.3.11
	Урок-практикум. Программирование построения изолиний на Delphi
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	3.3.12
	Вычислительные эксперименты с построением изотерм
	КУ
	1
	
	
	

	3.3.13
	Урок-практикум. Вычислительные эксперименты с построением изотерм
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	3.3.14
	Урок-практикум. Вычислительные эксперименты с построением изотерм
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	3.3.15
	Урок-практикум. Вычислительные эксперименты с построением изотерм
	УОНМ
	1
	обучающая
	
	

	3.4.
	Компьютерное моделирование в экономике и экологии
	
	16
	
	
	

	3.4.1
	Задача об использовании сырья
	КУ
	1
	
	
	

	3.4.2
	Урок-практикум. Задача об использовании сырья
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