
 

 

 

 
 

 

 



 

 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 

 Рабочая программа по информатике разработана на основе требований к результатам 

освоения основной образовательной программы основного общего образования МОУ 

«Средняя общеобразовательная школа с углубленным изучением отдельных 

предметов № 24» с учетом Примерной программы основного общего образования по 

информатике на основе авторской  программы И.Г.Семакина, М.С.Цветковой  

«Информатика. 7-9 классы»  издательского центра «БИНОМ. Лаборатория знаний» 

2016 г.; Федерального закона Российской Федерации от 29 декабря 2012г. N 273-ФЗ 

«Об образовании в Российской Федерации»; на основании приказа Минобрнауки от 31 

декабря 2015г. №1577 «О внесении изменений в федеральный государственный 

образовательный стандарт основного общего образования» утвержденный приказом 

Министерства образования и науки Российской Федерации от 17 декабря 2010г. 

№1897; на основании приказа Минобрнауки от 31 декабря 2015г. №1578 «О внесении 

изменений в федеральный государственный образовательный стандарт основного 

общего образования» утвержденный приказом Министерства образования и науки 

Российской Федерации от 17 мая 2012 г. №413; Федеральной целевой программы 

развития образования на 2016-2020 г. от 25 мая 2015 г. № 497, Письма Министерства 

просвещения РФ от 19 марта 2020 г. N ГД-39/04 "О направлении методических 

рекомендаций", Постановления Главного государственного санитарного врача 

Российской Федерации «Об утверждении СанПиН 2.4.2. 2821-10 «Санитарно-

эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в 

общеобразовательных учреждениях» от 29.12.2010 № 189 (в редакции от 22.05.2019 

г.).  

Рабочая программа ориентирована на учебно-методический комплекс «Информатика» 

авторского коллектива под руководством  профессора И.Г.Семакина, включающий в себя: 

Семакин И. Г.  Информатика. 7 класс : учебник / И. Г. Семакин, 

Л. А. Залогова, С. В. Русаков, Л. В. Шестакова. — М. :  БИНОМ. Лаборатория знаний, 

2016. — 168 с. : ил. 

Информатика и ИКТ. Задачник-практикум : в 2 т. Т. 1, 2 / Л. А. Залогова [и др.] ; под 

ред. И. Г. Семакина, Е. К. Хеннера. — 5-е изд. — М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. — 

312 с. : ил. 

Семакин И.Г. Информатика:  методическое пособие для 7-9 классов/ И.Г.Семакин, 

М.С. Цветкова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016. — 168 с.  

 

Рабочая программа рассмотрена и утверждена на заседании школьного методического 

объединения учителей математики и информатики протоколом    № 1 от  26 августа 2021 г.  

Согласно учебному плану МОУ «Средняя школа № 24» на изучение информатики  в 7 

классе отводится 34 часа – 1 час в неделю.  

Срок реализации рабочей программы 1 год. 

 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА  

 
1. Введение в предмет  1 ч. 

Техника безопасности. Предмет информатики. Роль информации в жизни людей.  

2. Человек и информация  5 ч. 

Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы. 

Измерение информации. Единицы измерения информации.  

3. Компьютер: устройство и программное обеспечение 7 ч. 

Начальные сведения об архитектуре компьютера.  

Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление 

данных в памяти компьютера.  

Организация информации на внешних носителях, файлы.  

Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики.  



 

 

Правила техники безопасности и эргономики при работе за компьютером.  

Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы. Основные 

функции ОС.  

Файловая структура внешней памяти.  

Объектно-ориентированный пользовательский интерфейс. 

 

4. Текстовая информация и компьютер 8 ч . 

Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов,  текстовые файлы. Работа с 

внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов. 

Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с 

ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные 

словари и системы перевода) 

5. Графическая информация и компьютер 6 ч. 

Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы кодирования 

изображения; понятие о дискретизации изображения.  Растровая и векторная графика. 

Графические редакторы и методы работы с ними. 

6. Мультимедиа и компьютерные презентации 6 ч. 

Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; 

понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные 

презентации. 

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 
Личностные  результаты : 

- наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе 

развития личности, государства, общества;  

- понимание роли информационных процессов в современном мире; 

- владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой 

информации;  

- ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения;  

- развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной 

среды; 

- способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять 

значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития 

информационного общества;  

- готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с 

использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

- способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми 

в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой 

деятельности; 

- способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет 

знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной 

эксплуатации средств ИКТ. 

 

Метапредметные  результаты: 

- владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», 

«исполнитель» и др.; 

- владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать 

обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать 

основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, 



 

 

строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по 

аналогии) и делать выводы; 

- владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить 

свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, 

определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои 

действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения 

учебной задачи;  

- владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

- владение основными универсальными умениями информационного характера: 

постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, 

применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация 

информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от 

конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении 

проблем творческого и поискового характера; 

- владение информационным моделированием как основным методом приобретения 

знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-

графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные 

информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, 

диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой 

системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от 

стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

- ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств 

информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и 

передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного 

пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание 

письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и 

звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиа сообщений; 

коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; 

анализ информации). 

 

Предметные результаты: 

- формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование 

представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; 

развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

- формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, 

алгоритм, модель – и их свойствах;  

- формирование умений формализации и структурирования информации, умения 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, 

схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств 

обработки данных; 

- формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при 

работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 

информационной этики и права. 

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

 
№ 

п/п 

Наименование  разделов Кол- 

во 

часов 

Конт 

рольные 

работы 

Прак 

тическ 

работы 



 

 

1 Введение в предмет 1   

2 Человек и информация 5 1  

3 Компьютер: устройство и программное 

обеспечение 

7 1 3 

4 Текстовая информация и компьютер 8 1 6 

5 Графическая информация и компьютер 6 1 4 

6 Мультимедиа и компьютерные презентации 6 1 4 

7 Повторение 1 1  

 Итого 34 6 17 

 

КАЛЕНДАРНО - ТЕМАТИЧЕСКОЕ     ПЛАНИРОВАНИЕ 

№

 

  

Название темы Коли

ч. 

часов 

плани

руемы

е 

сроки 

прове

д 

факти

чески

е 

сроки 

прове

д 

Характеристика деятельности 

обучающихся 

Введение в предмет 1ч 

1 Предмет 

информатики. Роль 

информации в жизни 

людей  

1   изучить понятия «Информация» и 

«информатика», ознакомиться с 

предметом изучения и учебником,  

изучить правила поведения в 

кабинете информатики и 

основные положения техники 

безопасности при работе на 

компьютерах. 

Человек и информация 6ч 

2 Информация и знания. 

Восприятие и 

представление 

информации 

человеком 

1 

 

 использовать термины 

«информация», «сообщение», 

«данные», «кодирование», а также 

понимать разницу между 

употреблением этих терминов в 

обыденной речи и в информатике; 

классифицировать 

информационные процессы по 

принятому основанию; 

определять разрядность 

двоичного кода, необходимого 

для кодирования всех символов 

алфавита заданной мощности; 

оперировать с единицами 

измерения количества 

3 Информационные 

процессы. Измерение 

информации. 

Содержательный 

подход 

 

1 

 

 

4 Измерение 

информации. 

Алфавитный подход 

1 

 

 



 

 

5 Измерение 

информации. Решение 

задач 

1 

 

 информации (бит, байт, килобайт, 

мегабайт, гигабайт);  

оценивать числовые параметры 

информационных процессов 

(объём памяти, необходимой для 

хранения информации; описывать 

размер двоичных текстов, 

используя термины «бит», «байт» 

и производные от них. 

6 Контрольный тест 

"Человек и 

информация" 

1   

Компьютер: устройство и программное обеспечение 6ч 

7 Назначение и 

устройство 

компьютера. 

Принципы 

организации 

внутренней и внешней 

памяти компьютера 

 

1 

 

 Изучить состав основных 

устройств компьютера, их 

назначение и информационное 

взаимодействие; 

основные характеристики 

компьютера в целом и его узлов 

(различных накопителей,  

устройств ввода и вывода 

информации); 

структуру внутренней памяти 

компьютера (биты, байты);  

понятие адреса памяти; 

типы и свойства устройств 

внешней памяти; 

типы и назначение устройств 

ввода/вывода; 

сущность  программного 

управления работой компьютера; 

принципы организации 

информации на внешних 

носителях: что такое файл, 

каталог (папка), файловая 

структура; 

назначение  программного 

обеспечения  и его состав; 

ориентироваться в типовом 

интерфейсе: пользоваться меню, 

обращаться за справкой, работать 

с окнами; 

инициализировать выполнение 

программ из программных 

файлов; 

просматривать на экране 

директорию диска; 

выполнять основные операции с 

файлами и каталогами (папками): 

копирование, перемещение, 

удаление, переименование, поиск; 

использовать антивирусные 

программы. 

8 Как устроен 

персональный 

компьютер. Основные 

характеристики ПК 

 

1 

 

 

9 Понятие 

программного 

обеспечения и его 

типы.  Назначение 

операционной 

системы и её 

основные функции 

 

1 

 

 

10 Пользовательский 

интерфейс 

1   

11 Файлы и файловые 

структуры 

1 
 

 

12 Файлы и файловые 

структуры 

1 
 

 

13 Контрольный тест 

«Компьютер: 

устройство и 

программное 

обеспечение» 

1 

 

 

Текстовая информация и компьютер 8ч 

14 Тексты в 

компьютерной 

памяти. 

1 
 

 Изучить способы представления 

символьной информации в памяти 



 

 

15 Текстовые редакторы 

и текстовые 

процессоры.  

Основные приемы 

ввода и 

редактирования 

текста. 

1 

 

 компьютера (таблицы кодировки, 

текстовые файлы); 

назначение  текстовых редакторов 

(текстовых процессоров); 

основные режимы работы 

текстовых редакторов (ввод-

редактирование, печать, 

орфографический контроль, поиск 

и замена, работа с файлами). 

освоить ввод, редактирование и 

форматирование текста в одном 

из текстовых редакторов; 

выполнять основные операции 

над текстом, допускаемые этим 

редактором; 

сохранять текст на диске, 

загружать его с диска, выводить 

на печать. 

16 Текстовые редакторы 

и текстовые 

процессоры.  Работа 

со шрифтами, приемы 

форматирования 

текста 

1 

 

 

17 Текстовые редакторы 

и текстовые 

процессоры. 

Использование буфера 

обмена 

1   

18 Текстовые редакторы 

и текстовые 

процессоры. Работа с 

таблицами 

1   

19  Дополнительные 

возможности 

текстового 

процессора. Работа с 

нумерованными и 

маркированными 

списками; вставка 

объектов в текст. 

1   

20 Системы перевода и 

распознавания 

текстов. 

1   

21 Контрольный тест  

«Текстовая 

информация и 

текстовые редакторы» 

1   

Графическая информация и компьютер 6ч 

22 Компьютерная 

графика и области 

применения.  

1   Изучить способы представления 

изображений в памяти 

компьютера; понятия о пикселе, 

растре, кодировке цвета, 

видеопамяти; 

какие существуют области 

применения компьютерной 

графики; 

назначение графических 

редакторов; 

назначение основных 

компонентов среды графического 

редактора растрового типа: 

рабочего поля, меню 

23 Технические средства 

компьютерной 

графики  

1   

24 Кодирование 

изображения 

1   

25 Растровая и векторная 

графика. 

1   



 

 

26 Графические 

редакторы растрового 

типа 

1   инструментов, графических 

примитивов, палитры, ножниц, 

ластика и пр. 

освоить приемы создания 

несложных изображений с 

помощью одного из графических 

редакторов; 

сохранять рисунки на диске и 

загружать с диска; выводить на 

печать 

27 Векторная графика 1   

Мультимедиа и компьютерные презентации 6ч 

28 Что такое 

мультимедиа. 

Аналоговый и 

цифровой звук. 

1   Изучить что такое мультимедиа; 

принцип дискретизации, 

используемый для  представления 

звука в памяти компьютера; 

основные типы сценариев, 

используемых в компьютерных 

презентациях. 

создавать несложную 

презентацию в среде типовой 

программы, совмещающей 

изображение, звук, анимацию и 

текст 

29 Представление звука в 

памяти компьютера. 

1   

30 Технические средства 

мультимедиа. 

1   

31 Компьютерные 

презентации. 

1   

32 Компьютерные 

презентации. 

1   

33 Контрольный тест по 

темам «Графическая 

информация и 

компьютер. 

Технология 

мультимедиа» 

1   

Повторение 

34 Итоговый тест по 

курсу 7 класса 

    

 


