
 

 

 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
Не унывайте: чем больше вы практикуетесь,  
тем послушнее будет становиться ваша рука!  

Современное общество предъявляет новые требования к поколению, 
вступающему в жизнь. Надо обладать умениями и планировать свою 
деятельность, и находить информацию, необходимую для решения 
поставленной задачи, и строить информационную модель исследуемого 
объекта или процесса, и эффективно использовать новые технологии. 

Такие умения необходимы сегодня каждому молодому человеку. Поэтому 
первой и важнейшей задачей школьного курса информатики является 
формирование у учащихся соответствующего стиля мышления, и начинать это 
следует в младших классах. 

Развитие детей младшего и среднего школьного возраста с помощью 
работы на компьютерах является одним из важных направлений современной 
педагогики. В этой связи актуальными становятся вопросы о формах и методах 
обучения детей с первого класса. 

Концепция обучения ориентирована на развитие мышления и творческих 
способностей школьников. Сложность поставленной задачи определяется тем, 
что, с одной стороны необходимо стремиться к развитию мышления и 
творческих способностей детей, а с другой стороны - давать им знания о мире 
современных компьютеров в увлекательной, интересной форме. 

Очень важна роль курса информатики в начальных классах. 
Во-первых, для формирования различных видов мышления, в том числе 

операционного (алгоритмического). Процесс обучения сочетает развитие 
логического и образного мышления, что возможно благодаря использованию 
графических средств. 

Во-вторых, для выполнения практической работы с информацией, для 
приобретения навыков работы с современным программным обеспечением. 
Освоение компьютера в начальных классах поможет детям использовать его 
как инструмент своей деятельности на уроках с применением компьютера. 

В-третьих, для представления об универсальных возможностях 
использования компьютера как средства обучения, изображения, 
редактирования, развлечения и др. 

В-четвертых, для формирования интереса и для создания положительных 
эмоциональных отношений детей к вычислительной технике. Компьютер 
позволяет превратить урок информатики в интересную игру. 

Компьютер дает возможность намного более полного и глубокого, чем при 
традиционном обучении, понимания процесса умственного развития ребенка. 
Современное обучение развивает в детях только одну сторону - 
исполнительские способности, а более сложная и важная сторона - творческие 
способности человека отдаются воле случая. 

Уроки информатики, их непохожесть на другие уроки несут детям не только 
приятные минуты совместной творческой игры, но и служат ключом для 
собственного творчества. 

Сущность творчества - в предугадывании результата. Учащийся, работая с 
компьютером, становится исследователем, открывателем. Это означает, что 
он учится делать выводы и обобщать, исходя из собственного опыта. 

Основная цель курса информатики - научить растущего человека 
самостоятельно мыслить, развивать фантазию и практически воплощать свои 
творческие идеи с помощью компьютера. 

Задача обучения информатике в целом - внедрение и использование новых 
передовых информационных технологий, пробуждение в детях желания 



 

 

экспериментировать, формулировать и проверять гипотезы и учиться на своих 
ошибках. 

Этот курс носит пропедевтический характер. И, конечно, простейшие 
навыки общения с компьютером должны прививаться именно в младших 
классах, для того чтобы на предметных уроках в средних классах дети могли 
сосредоточиться на смысловых аспектах. 

Учащиеся младших классов испытывают к компьютеру сверхдоверие и 
обладают психологической готовностью к активной встрече с ним. Общение с 
компьютером увеличивает потребность в приобретении знаний, продолжении 
образования. 

Проблема интереса - это не только вопрос о хорошем эмоциональном 
состоянии детей на уроках; от ее решения зависит, будут ли в дальнейшем 
накопленные знания мертвым грузом или станут активным достоянием 
учеников. 

При всем многообразии подходов к изучению предмета, связанного с 
различными типами техники, возрастными особенностями учеников, общим 
является девиз: "ТВОРИ, ВЫДУМЫВАЙ, ПРОБУЙ". 

Новые идеи и методы не должны полностью исключить старые, к одному из 
которых относится метод «следуй за мной шаг за шагом». Метод «шаг за 
шагом» приносит удовлетворительные результаты даже тогда, когда значения 
действия не полностью поняты учеником. В результате гордость за 
выполненное могут быть значимыми средствами в обеспечении интереса к 
обучению.  

Подражание — необходимая предпосылка для развития творческих 
способностей. Подражая, мы узнаѐм о наших возможностях. И уже потом мы 
можем их использовать для творчества.    
Цель курса – помочь учащимся в овладение начального уровня курса 

компьютерной графики «Художник.PAiNT» через освоение стандартного 

приложения MS Paint, развивать учебно-познавательную, творческую 

деятельность учащихся путем создания творческих проектов.  
Задачи курса: 
 приобретение учащимися базовых и специальных знаний, умений и навыков 
создания графических изображений;  
 расширение представления учащихся о возможностях использования 
графических программ,  
 формирование конструкторских и исследовательских навыков активного 
творчества с использованием современных технологий, которые обеспечивает 
компьютер;  
 формирование операционного стиля мышления;  
 организация эффективного взаимодействия (коммуникации), развития 
навыков межличностного общения;  
 преодоление психологического и технологического барьера в освоении и 
дальнейшем использовании графического программного обеспечения;  
 формирование навыков проектирования графических проектов;  
 формирование у обучающихся исследовательских умений, а также 
способности принимать оптимальные решения;  
 вовлечение в обучение разновозрастного контингента учащихся. 

Программа курса ориентирована на большой объем практических, 
творческих работ с использованием компьютера. Работы с компьютером могут 
проводиться в следующих формах. Это:  
1. ДЕМОНСТРАЦИОННАЯ - работу на компьютере выполняет учитель, а 

учащиеся наблюдают.  



 

 

2. ФРОНТАЛЬНАЯ - недлительная, но синхронная работа учащихся по 
освоению или закреплению материала под руководством учителя.  

3. САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ- выполнение самостоятельной работы с 
компьютером в пределах одного, двух или части урока. Учитель 
обеспечивает индивидуальный контроль за работой учащихся.  

Целевая аудитория – учащиеся младшего и среднего звена лицея.  
Текущая аттестация качества освоения программы предполагает участие 
слушателей в промежуточном тестировании, выполнении творческих работ по 
изученным модулям курса.  
Итоговая аттестация качества освоения программы Изучение программы 
завершается защитой итоговой творческой работы. Защита итоговой работы 
может проводиться в виде вернисажа – выставка и защита своих проектов. 
Объем курса – 34 учебных часа.  
Итоговые темы проектов  

 Будущее 
¿ Школа будущего 
¿ Будущее нашего дворика 
¿ Будущая профессия 

 Природа 
o Новая жизнь старого парка 
o Правила поведения в лесу 

 Стихийные бедствия 
o Пожар в школе 
o ПДД зимой 
o ПДД на каникулах 

 Проблема 
o Безопасна ли дорога к нашему лицею 
o Чистота – залог здоровья 

 Путешествие и люди 
o Путешествие в Дом Знаний 
o Культурное наследие Мордовии (традиции, обряды, одежда…) 
o Саранск – российский городок 
o Путешествия по Мордовии 
o Знаменитые люди Мордовии (спортсмены, писатели, скульпторы…) 

Темы текущих проектов   
1. Свободное рисование 
2. Совмещение объектов 
3. Использование кривой 
4. Конструирование объемных фигур 
5. Выполнение наклонов, поворотов, растягивания и отражения: 

a. Проект «Листопад» 
b. Проект «Зоопарк» 

6. Исполнение надписей 
7. Монтаж рисунка из объектов 
8. Рисование по пикселям 
9. Создание рисунка по шагам: 

a. Проект «Рисуем змею» 
b. Проект «Рисуем василек» 
c. Проект «Рисуем мухомор» 
d. Проект «Рисуем белочку» 
e. Проект «Рисуем пингвина» 
f. Проект «Рисуем попугая» 
g. Проект «Рисуем черепаху» 



 

 

h. Проект «Рисуем рыбу» 
i. Проект «Рисуем медведя» 
j. Проект «Рисуем утенка и бабочку» 
k. Проект «Рисуем деревья» 
l. Проект «Рисуем птиц» 
m. Проект «Рисуем зверей» 
n. Проект «Рисуем корабли» 
o. Проект «Рисуем лошадей» 
p. Проект «Рисуем людей» 

10. ВЕРНИСАЖ (Урок-выставка и защита проектов учащихся) 

Преобладающие методы обучения:  
 Проблемный; 

 Исследовательский. 

Организационные формы обучения:  
 Практикумы; 

 Уроки с компьютерной поддержкой; 

 Лекционные занятия; 

 Проектный. 

Обучение предусматривает:  
 Самостоятельную работу обучающихся; 

 Уроки с использованием ИКТ;  

 Коллективную работу;  

 Проблемные группы по методу проекта; 

 Защиту проектов, творческих заданий, рефератов. 

Общие принципы отбора содержания материала:  
 актуальность; 

 научность; 

 доступность;  

 обеспечение мотивации; 

 целостность; 

 практическая направленность; 

Предполагается, что ученики, прошедшие курс, будут 
Иметь представление:  

 о возможностях использования графических программ; 

 о методе «следуй за мной шаг за шагом»; 

 о приемах и принципе композиции. 

Знать: 
 Применение простейших инструментов; 

 Выполнение выделения, отражения, поворота, растягивания, наклонов, 
копирования и перемещения рисунка; 

 Преобразование рисунка, придание объема, тени и светотени объектам; 

 Выполнение работ, используя приемы работы с повторяющимися объектами; 

Уметь: 
 применять знания работы с графическим редактором MS Paint; 

 объяснять создание рисунка, используя алгоритм в среде графического 

редактора MS Paint; 

 проводить примеры создания композиции; 

 находить различные способы изображения объектов. 

Получат опыт: 
 участия в групповой работе; 



 

 

 устной презентации; 

 рефлексии собственной деятельности. 

Научатся: 
 искать и обрабатывать информацию; 

 сравнивать и анализировать данные, выявляя сходство и различие 
информации; 

 систематизировать материал; 

 готовить и презентовать собственное исследование. 

Формы контроля достижений учащихся. 
1. Работа в группах (учитель должен оценивать работу группы, ее 

результативность, а ученики в группе должны оценивать друг друга, как они 
справились с частью работы, выпавшей на них). 

2. Самостоятельная работа. 
3. Критериальное оценивание (необходимо иметь критерии для оценивания 

устного доклада и участия в дискуссии, групповой работы и различных других 
форм знаний, умений и способностей). 

4. Рефлексивные творческие проекты (оценивается наличие версии 
относительно собственной перспективы). 

Кружок «Художник.PAiNT» 



 

 

Тематический план кружка «Художник.PAiNT» 
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Модуль I. 
Представление графической информации. Виды графики 

(4 часа) 

1. Система представления цвета в компьютерной 
графике. Свойства цвета. 

1 1  

2. Методы представления графических 
изображений: векторная графика и растровая 
графика. 

1 1  

3. Форматы графических файлов. 1 1  

4. Итоговое тестирование. 1  1 

Модуль II. 

Графический редактор MS Paint 

(11 часов) 

1. Графический редактор MS Paint.  

Знакомство с графическим интерфейсом. 

2 1 1 

2. Объекты графического редактора и их свойства. 
Освоение инструментов рисования. 

Инструменты Paint. Палитра Paint. 

Инструменты, Заливка, Лупа, Карандаш, Кисть, 
Распылитель. 

4  4 

3. Графические примитивы MS Paint: Линия, 

Прямоугольник, Эллипс, Скругленный 
прямоугольник, Кривая, Многоугольник. 

4 1 3 

4. Творческая работа.  1  1 

Модуль III. 
Составление и использование алгоритмов при создании рисунков 

(13 часов) 

1. Использование алгоритмов в среде графического 

редактора MS Paint. 

5 1 4 

2. Приемы работы с повторяющимися объектами. 
Технология работы с графическими объектами. 
Работа с буфером обмена. 

3 1 2 

3. Работа с инструментом Выделение.  4  4 



 

 

Повороты, отражение, растягивание, наклоны 
рисунка. 

4. Творческая работа. 1  1 

Модуль IV. 
Понятие композиции, дизайна в графике 

(6 часов) 

1. Основные приемы и принципы композиции. 
Компоновка объектов 

3 1 2 

2. Придание объема, тени, светотени объектам 

средствами редактора MS Paint.  

Изображение объектов в перспективе. 

1 1  

3. Представление итоговой творческой работы. 
Вернисаж работ. 

2  2 

 Итого: 34 9 25 
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