Картотека дидактических игр с использованием игрового набора «Дары Фребеля»
	Игровые задания для ознакомления детей с «Дарами Фребеля» посредством авторских игровых заданий

	Игры для первичного ознакомления детей с пособием в целом 
	Игра «Вязаные мячики» 
Цель: познакомить детей с первым даром Фребеля.

Оборудование: большая коробка, 24 парных мячика, связанных по образцу первого дара.

Описание: Дети разбиваются по парам, им предлагается выбрать одинакового цвета мячики. Задание придумать, как можно больше предметов данного цвета. 

Инструкция: В коробке спрятались мячики разных цветов, вы должны в паре найти одинаковые и придумать , как можно больше предметов, которые имеют такой же цвет.

Модификация: Мячики можно периодически прятать в группе и по наводящим вопросам, дети должны их найти.
	Игра «Королевство  геометрических фигур»
Цель: познакомить детей с 7 даром Фребеля.

Оборудование: 7 дар Фребеля, коробка с разноцветными плоскостными фигурами.

Описание: Детям предлагается коробка, демонстрируются все разновидности фигур, которые находятся в ней, затем злой волшебник перепутал их домики, необходимо отправить их по домам.

Инструкция: Дети у меня коробка с целым королевством геометрических фигур, в нем всегда порядок, каждый житель имеет свой домик, но злой волшебник не любит фигуры и перепутал их домики. Давайте их отправим по своим домикам.

 Модификация: Построить дорогу к королевству геометрических фигур под четким указаниям педагога. 

	
	Игра «Пчелы и змеи»
Цель: знакомство со 2 набором Фребеля, развитие познавательной активности.

Оборудование: Набор №2.

Описание: Дети делятся на 2 команды , примерно одинаковые. Одна команда «пчелы», вторая «змеи». Каждая команда должна выбрать себе «короля». Затем оба «короля» выходят за дверь и ждут, когда их позовут. В это время ведущий прячет 2 предмета (куб и цилиндр). Пчелиный «король2 должен отыскать куб(«мед»), а змеиный-цилиндр(«Ящерицу»). Команды должны помогать своим королям, издавая определенный звук: «пчелы»-«Жжж», а змеи –«ШШШ».

Модификация: Дети изображают других животных. 
	Игра «Ее Величество Точка»
Цель: развитие игровой деятельности, знакомство с 10 даром .

Оборудование: модуль «Фишки», плоскостные картинки с цифрами

Описание. Дети произвольно высыпают точки на поверхность и пытаются из точек построить цифры.

Инструкция: Наши точки засиделись в коробке, и захотели выйти погулять. Они захотели стать математическими и превратились в цифры. 

Модификация: Педагог говорит примеры, на счет в пределах 10, а дети ответ записывают с помощью точек

	
	Игра «Стихийные бедствия»
Цель. Формирование основ безопасного поведения в природе, первоначальных представлений об особенностях природных явлений; развитие творческой активности, любознательности и познавательной мотивации, знакомство с модулями 3,4,5,6  5р, 5в

Оборудование: модули 3,4,5,6  5р, 5в

Инструкция . Слышен шум ветра.

 Ребята, что это за шум? Может это ураган или буран? Чем могут быть опасны эти явления природы для человека? Какие вы ещё знаете стихийные бедствия? Друзья мои, а хотите испытать на себе опасность стихийного бедствия?

Для этого нам необходимо построить разные дома, каждый сам себе.

Когда строительство закончено воспитатель показывает, как можно изобразить землетрясение (стучать ладошками по столу) и ураган (дуть со всех сторон с большой силой).

Наконец – то прекратились стихийные бедствия, теперь необходимо провести «восстановительные работы». Ребята, как вы думаете почему ваши дома разрушились? Может мы теперь попробуем построить более устойчивые дома? (Ситуация проигрывается ещё раз).
	Игра «Дорожки для матрешек»
Цель: познакомить с 8 даром  развивать   внимание,   ловкость рук,

Оборудование: Модуль 8 «Палочки»

Описание. Работа в паре, к каждой паре приходит в гости матрешка. 

Предложить выложить дорожку для матрешки. Ребенок берет « дорожку»  того цвета, что и матрешка. 

Модификация: Дорожки можно выкладывать не по цветам, а по количеству. Ребенку показывается карточка с цифрой, а он должен построить дорожку из стольки палочек, сколько указано в карточке. 

	
	Игра: «Бабочки»
Цель: познакомить с 9 даром Фребеля, развитие мышления, сенсорных навыков.

Оборудование: набор 9 «кольца и полукольца», картинки бабочек.

Инструкция: 

В ярком платье модница —

Погулять охотница.

От цветка к цветку порхает,

Утомится — отдыхает. 

(Бабочка)

Вместе с детьми вспомнить названия  бабочек.

Повторить то, что они знают о бабочках.
Дети делают бабочку в технике оригами.
Воспитатель предлагает сделать из набора домики (цветы) для бабочек.
	Игра: «Мешочек чудес»
Цель: познакомить с набором J1, развитие мышления, сенсорных навыков

Оборудование: набор J1, мешочек

Инструкция: Детям предлагается мешочек с фигурами из набора Фребеля J1, они должны наощупь назвать эти фигуры.

Модификация: Когда дети узнают фигуры, предложить им найти предметы окр.мира , которые схожи с фигурами.

	Система игр для введении в режимных моментах и на НОД

	Включение  дидактических игр в деятельность детей
	Игра «Геометрическое лото»
Цель: закреплять представления детей о геометрических фигурах (круг, квадрат, треугольник), о цвете; развивать зрительное восприятие, произвольное внимание

Оборудование: карточки с изображением геометрических фигур разного цвета, непрозрачный мешочек, геометрические фигуры из набора №7.

Описание. Содержание игры: ведущий (педагог или ребенок) достает из мешочка по одной фигуре. Ребенок, у которого на карточке есть такая фигура, называет, что это и цвет, затем закрывает фигурой её изображение на своей карточке.

Модификация: Детям можно предложить по словесному описанию фигуры выложить картинку.
	Игра «Объемный графический диктант»
Цель: развитие пространственного воображения, восприятия, мышления, внимания, памяти, умения воспринимать словесную инструкцию; развитие сенсорных навыков и познавательно-исследовательской деятельности, элементарных математических представлений.

Оборудование: модуль «объемные цветные фигуры»

Описание. Взрослый называет фигуру и говорит ее цвет, ребенок выкладывает последовательную цепочку.

Инструкция: Сейчас мы попробуем сделать графический дикнант. Первая фигура – желтый куб, за ней – синий цилиндр, далее – зеленый шар… (количество элементов подбирается в зависимости от уровня развития детей).

Усложнение: после того, как цепочка составлена, можно дать следующую инстукцию: переложите фигуру, которая находится между фиолетовым цилиндром и белым кубом так, чтобы она оказалась на месте фигуры, которая находится после красного шара.

	
	Игра «Разложи больным витаминки»
Цель: Формировать умение соотносить число с определенным количеством предметов, упражнять в количественном счете, развивать мелкую моторику

Оборудование: баночки, на крышках которых приклеены цифры от 1 до 10, точки из набора № 10.

Описание. педагог предлагает детям для игры в аптеку или больницу разложить витамины (или таблетки) по баночкам. В каждую баночку нужно положить столько витаминок, сколько обозначает число на крышке.
	Игра «Найди свой домик»
Цель: формировать представления об основных цветах и о геометрических

фигурах, развивать зрительное восприятие, мыслительные операции, внимание.

Оборудование: геометрические фигуры из набора №7, карточки – домики с геометрическими фигурами.
Описание:
Первый вариант: Воспитатель предлагает ребенку разложить фигуры по геометрическим формам. Назвать цвет своих фигур.

Второй вариант: Воспитатель предлагает собрать фигуры определенного цвета. Все фигуры перемешены, и ребенок отбирает фигуры только нужного цвета.

Модификация:
Собери ромашку» (состав числа)

	
	Игра «Мозайка»
Цель: закреплять умение ориентироваться на мозаичном поле, подбирать правильно цветовые фишки согласно образцу;

развивать зрительное и тактильно-двигательное восприятие, мелкую моторику рук, точность и координацию движений; воспитывать самостоятельность, умение пользоваться карточкой — схемой.

развивать у детей зрительно-пространственную ориентацию, развивать слуховое внимание, гибкость и быстроту мышления

Оборудование: набор Фребеля J2, карточки-схемы.

Описание. Детям  можно предложить задания по ориентировке на мозаичном поле. Например, положи красную деталь в верхний левый угол, зеленую – в правый нижний и т.д.
	Игра «Найди, что потерялось»
Цель: Закреплять знание геометрических фигур; развивать внимание, логическое мышление, закреплять знание основных цветов; развивать математические способности, воспитывать умение самостоятельно выполнять задания.

Оборудование: Карточки с изображением геометрических фигур разного цвета, геометрические фигуры из набора №7.

Описание. Ребенку предлагается карточка, которая разбита на 9 окошек. В восьми окошках расположены геометрические фигуры разного цвета, а одно пустое. Ребенку нужно выбрать определенную геометрическую фигуру, определенного цвета, чтобы заполнить пустое окно. Но по горизонтали и по вертикали фигуры не должны повторятся формой и цветом.

	
	Игра «Объемный графический диктант»
Цель: развитие пространственного воображения, восприятия, мышления, внимания, памяти, умения воспринимать словесную инструкцию; развитие сенсорных навыков и познавательно-исследовательской деятельности, элементарных математических представлений.

Оборудование: модуль «объемные цветные фигуры», «Куб из кубов, «Куб из брусков»

Описание. Взрослый называет фигуру и говорит ее цвет, ребенок выкладывает последовательную цепочку.

Инструкция: Ребята, вы знаете, что у каждого дерева, куста, и у всех предметов есть тень. И каждая фигура тоже имеет тень.

Ребята, сначала нужно назвать фигуры, которые вы держите в руках.

А затем подобрать к ним тени.

Расскажите, почему вы выбрали именно эти тени.

На какую геометрическую фигуру, похожа тень?
	Игра «Что тебе дать?»
Цель: закреплять знание геометрических фигур; развивать внимание, память, мышление, зрительное восприятие.

Оборудование: карты с нарисованными на них контурами геометрических фигур (по четыре фигуры на карте); набор №7

Описание. Ребёнок получает одну карту с нарисованными фигурами. Взрослый интересуется у ребёнка названиями всех фигур. Ребёнок называет геометрические фигуры, нарисованные на своей карте. Игра начинается. Водящий спрашивает: «Что тебе дать?» Ребёнок называет одну из фигур, изображённую на своей карте и получает от водящего эту фигуру, закрывает её контур. Игра продолжается до закрывания всех фигур на карте. Далее выдаётся вторая карта, с нарисованным набором других фигур и игра повторяется.

Усложнение: можно сделать 2-3 комплекта материала (увеличить количество игровых карт с нарисованными на них фигурами и вырезанными геометрическими фигурами).

	
	«Автобус»
Цель: Создание условий, игровых и проблемных ситуаций для развития сенсорных и познавательно-исследовательской деятельности навыков, ЭМП, расширения кругозора; познавательной активности, готовности к совместной деятельности со сверстниками.

Оборудование: белый лист, фигуры 

Инструкция: 

— Мы отправляемся в путешествие на автобусе.

 Улыбается водитель:

— Проходите! Проходите!

У окошка место есть,

Не желаете присесть?

На нашем автобусе

Полоски, как на глобусе!

Мы объедем целый свет!

Вы садитесь или нет?

На каждом столе участников лежит на углу справа белый лист и стоит тарелочка с цветными фигурками различными.

— Послушайте задание: каждая команда, сидящая за столом, вместе должна рассадить «пассажиров» — фигурки из тарелочки- в «автобусе» — на белом листе. Я буду называть, куда класть фигурку- рассаживать «пассажиров», а вы сообща будете выполнять. Положите на середине стола белый лист вертикально — это автобус. Приготовьте тарелочки с фигурками…Внимание! В автобусе будет 3 ряда: нижний, средний, верхний. 

— Слушайте инструкцию: пассажир «красный треугольник» сидит в нижнем ряду слева… (дать время).

Пассажир «жёлтый полукруг» сидит в среднем ряду справа……

Пассажир «зелёное кольцо» сидит в верхнем ряду слева……

Пассажир «синий квадрат» сидит в среднем ряду слева……

Пассажир «фиолетовое полукольцо» сидит в верхнем ряду справа……

Пассажир «белый круг» сидит в нижнем ряду справа…
	Игра «Космос»
Цель: формирование представлений об объектах окружающего мира, обучение умению выразительно передавать образы окр.мира

Оборудование: Наборы №7,8,9,10, J2 

Инструкция: Воспитатель спрашивает у детей, что они знают о космосе, предлагает «полететь в космос». Дети делают из наборов различные космические объекты. Дети проводят «экскурсию» по космосу.

Модификация: Дети делают из наборов предметы из обихода космонавтов.

	
	Игра «Большая стирка»
Цель: формирование познавательных действий, реализация самостоятельной творческой деятельности детей.

Оборудование:Наборы №7,8,9,10,j2

Инструкция: Воспитатель на столе выкладывает несколько веревок, на которых будет сушиться «белье». Затем он выкладывает «рубашку» из 4 фигур и говорит, что все последующие «вещи» должны отличаться от предыдущей одной деталью.

Модификация: дети делятся на 2 команды «Старушки-постирушки» и «Еноты-полоскуны»: кто больше «постирает белья».
	Игра «Одного поля ягоды»
Цель: развитие представлений об объектах окружающего мир, развитие навыков познавательно-исследовательской деятельности, развитие речевого творчества

Оборудование: наборы №3,4,5,6,,8,9,10,J1

Описание. Воспитатель рассказывает детям, как выводят новые сорта растений, гибриды. Затем воспитатель выкладывает из двух разных веревок замкнутые пересекающиеся плоскости и рассказывает детям, что в саду посадили два разных вида ягод: в одной части круглые, а в другой красные и через некоторое время в саду появились ягоды с двумя этими признаками.

Инструкция: Ребята, вы знаете, что у каждого дерева, куста, и у всех предметов есть тень. И каждая фигура тоже имеет тень.

Модификация: Использование всех наборов и сортировка по разным признакам

Можно предложить детям самим составить подобные «посадки», вывести гибрид и придумать ему название.

	
	Игра «Кормушка для птиц».
Цель: воспитание эмоционально-отзывчивого отношения к природе, формирование представлений об объектах окр. мира ,развитие интереса к совместным играм. 

Оборудование: Наборы№2,3,4,5,6,7,8,9,10,J1

Инструкция: Воспитатель рассказывает детям, что с наступлением холодов птицам, которые не улетают в теплые края, становится сложнее добывать себе пищу. Поэтому люди должны заботиться о них и строить кормушки. Дети строят из наборов кормушки, делают птичку.

Модификация: Строительство скворечников, клеток, птичьих дворов, орнитологических станций.
	Игра «Гербы и флаги»
Цель: развитие общения и взаимодействия ребенка со сверстниками, воображения творческой активности, формирование познавательных действий, первичных представлений о малой Родине и Отечестве

Оборудование: Наборы №7,8,9,10

Описание: Воспитатель рассказывает детям, что такое флаги и гербы и зачем они нужны. Предлагает придумать герб и флаг своей группы.

Модификация:
Детям предлагается сконструировать флаги стран мира, флаг своей семьи.

	
	Игра «Зеркало»
Цель: развитие пространственного воображения, межполушарного взаимодействия, восприятия, мышления, внимания, памяти, самостоятельности, творческого воображения; развитие сенсорных навыков и познавательно-исследовательской деятельности.

Оборудование: модуль «объемные цветные фигуры», «Плоскостные фигуры», «Арки и цифры», «Разрезной куб»

Описание. Из различных фигур необходимо составить изображение и воспроизвести его в зеркальном отображении, соблюдая не только положение в пространстве, но и другие свойства каждого отдельного элемента композиции.

Инструкция: Представьте, что мы находимся у пруда. Возможно ли там увидеть то, чего в нем на самом деле нет? Каким образом? А что такое зеркальное отражение? Ваша задача – сделать изображение, состоящее из любых элементов, кроме кругов и шаров,, а затем сделать зеркальное отображение этой фигуры. Проверьте, правильно ли вы отобразили свой рисунок?
	«Игра «Костер»
Цель: развитие пространственного воображения, межполушарного взаимодействия, мелкой моторики, координации, восприятия, мышления, внимания, творческого воображения; развитие сенсорных навыков деятельности.

Оборудование: модуль «объемные цветные фигуры», «Плоскостные фигуры», «Арки и цифры», «Разрезной куб», «Палочки»

Описание. Совместно с другими детьми из палочек необходимо составить костер. А потом разобрать его особым образом, не потушим основную конструкцию. И так до тех пор, пока конструкция не разрушится. 

Инструкция: составьте из палочек костер. Какой он? Вытащите только синие палочки, чтобы не разрушить костер. Только зеленые. Только желтые…

	
	Игра «Угадай песню»
Цель. Развитие  внеситуативно-познавательных формх общения и расширение системы вербальных средств общения, формирование самооценки, развитие воображения на основе имеющегося опыта, стимуляция  развития связной речи и познавательного интереса, совершенствование конструкторских навыков, навыков проектирования.

Оборудование: полный комплект учебно-методического пособия «Дары Фребеля»

Описание: игроки делятся на две команды. Одной из команд предлагается коллегиально выбрать какую-то детскую песенку, и проиллюстрировать ее при помощи набора. Другая группа должна отгадать песню по рисунку, затем обе команды вместе эту песенку пропевают, после чего команды меняются местами.
	Игра «Экспонаты»
Цель. Развитие  внеситуативно-познавательных форм общения и расширение системы вербальных средств общения, формирование самооценки, развитие воображения на основе имеющегося опыта, стимуляция  развития связной речи и познавательного интереса.

Оборудование: полный комплект учебно-методического пособия «Дары Фребеля»

Описание: Предложить детям создать из наборов(материалы дети подбирают самостоятельно) экспонаты (картины, скульптуры) и дать им названия. Затем организовать музей и по очереди проводят экскурсии в нём, стараясь придумывать историю каждого экспоната.

	
	Игра «Цифровые домики».
Цель: закреплять представления детей о числовой фигуре, составе числа из двух меньших чисел в пределах 10, развивать мелкую моторику, наглядно-образное мышление, разъяснительную сторону речи, умение строить простые умозаключения.

Оборудование: Модули «Фишки», «Палочки». 

Описание: детям необходимо построить дом на две комнаты с крышей. На крыше выложить определенное количество фишек, и в каждом из окошек – меньшие количества, сумма которых вместе даст число фишек на крыше. 
Инструкция: Постройте дом таким образом, чтобы в нем было две комнаты и крыша. На крушу поместите какое-то число фишек. Поселите фишки в комнаты таким образом, чтобы вместе из количество соответствовало количеству фишек на крыше.
	Игра «Составь имя»
Цель: развитие пространственного воображения, межполушарного взаимодействия, мелкой моторики, координации, восприятия, мышления, внимания, творческого воображения; 

Оборудование : модуль 8
Описание: Детям предлагается из палочек составить свои имена.

Модификация: Дети составляют слова по заданию воспитателя на разные темы.

	
	Игра «Почему не Я»
Цель: развитие интереса к совместным играм , развитие умений выполнять игровые действия, придумывать и развивать игровые сюжеты

Оборудование: Наборы №2,7,8,9

Описание : Дети получают детали из наборов. Воспитатель предлагает ребенку ответить , почему он не эта деталь.
	«Подарок»
Цель: развитие воображения, творческой активности, формирование познавательных действий, первичных представлений об объектах окружающего мира, отечественных традициях, реализация самостоятельной деятельности детей.
Инструкция: Я пришла к вам с подарками. У меня в руках вот какие красивые коробочки для всех вас». Идет по комнате, приговаривает: «пойду к Саше, Танечке, Наташе». Специально называются имена тех детей, которые в этот момент чем-то отвлечены. Затем подходит к самой большой группке детей и говорит: «Здравствуйте, дети! Я к вам пришла, вам подарки принесла. Этот подарок – Маше», – подает коробочку, делает паузу, чтобы понять, догадается ли ребенок сказать «спасибо» или он может просто забыть это сделать, так как увлечен игрой. Ведущий тогда напоминает: «Что нужно сказать, когда получаешь подарок?»

Раздает коробочки до тех пор, пока все дети не получат их. Важно не затягивать этот процесс. Ведущий: Вам понравились подарки? А вы, любите дарить подарки? Кто хочет сделать приятное своим друзьям и близким? Я предлагаю подарки сделать из игровых наборов «Дары Фрёбеля».

Дети выполняют. Далее обсуждается: что сделали? Кому? Почему?


