План внедрения дидактических игр с использованием игрового набора «Дары Фребеля»
	№
	Название этапа
	Содержание этапа
	Срок реализации

	1. Ознакомление детей с «Дарами Фребеля» посредством дидактических игр.
	1.1. Первичное внедрение игр для ознакомления детей с пособием в целом;
	— первичное визуальное  и сенсорное ознакомление с материалом в целом;

-предметно-манипулятивная ознакомительная деятельность с материалами отдельных наборов;

— свободная игра детей с материалами пособия.
	Сентябрь 2020

	2. Включение  дидактических игр в деятельность детей.
	2.1. Внедрение комплекса игровых заданий в непосредственно образовательную деятельность;
	-Дидактические игры вводятся на занятиях по познавательному развитию;
	Сентябрь 2020-декабрь 2020

	
	2.2.Знакомство детей с новыми играми в различных режимных моментах;
	-Внедрение дидактических игр в системе, 2 новых игр в неделю;

— свободная игра с материалом простого и сложного дара;

— выполнение конкретного задания со свободным использованием элементов простого и сложного дара;

— свободная игра с материалами двух сложных даров;

— выполнение конкретного задания со свободным использованием элементов двух сложных даров;

— выполнение конкретного задания обязательным использованием всех   элементов двух сложных даров;
	Сентябрь 2020-декабрь 2020

	
	2.3. Игры для творческого самостоятельного использования детьми элементов нескольких даров для достижения поставленной задачи(без инструктажа, от педагога только цель, от ребенка – результат). 
	— достижение цели при помощи свободного использования элементов двух даров;

— достижение цели при помощи свободного использования элементов трех даров;

— достижение цели при помощи свободного использования элементов четырех и более даров;

—  достижение цели с обязательным  использованием всех элементов выбранных  даров.
	Март

2021
декабрь 2021


