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Тема урока: Растровая и векторная графика.
Цели урока:
- углубить представление учащихся о пред​ставлении растровой и векторной графики;
- акцентировать внимание учащихся наиболее распространенных графических редакторах;
- воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости;
- развитие познавательных интересов, навыков работы с мышью и клавиатурой, самоконтроля, умения конспектировать. 

Основные понятия:

· два принципа представления изображения;

· растровая графика;

· векторная графика.

Ход урока:
I. Организационный момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока. 

II. Актуализация знаний. Проверка домашнего задания осуществляется в виде выполнения тестового задания.

Вариант 1.

1. Раздел информатики предметом которого является работа на компьютере с графическими изображениями, называется

А. графический редактор      Б.   компьютерная графика

В.  графический дисплей       Г. растровая графика

2. Устройство для вывода цветных изображений

А. бумага       Б. принтер     В. плоттер      Г.  мышь

3. Получение движущихся изображений на дисплее называется

А. мультимедиа      Б. графика    В. анимация    Г. изображение

4. Устройство для ввода текстовой и графической информации

А. монитор    Б. клавиатура    В. модем   Г. сканер

5. Написать определение:

Видеоконтроллер-

Видеопамять-

Дисплейный процессор-

Вариант 2.

1. Написать определение:

Видеоконтроллер-

Видеопамять-

Дисплейный процессор-

2. Устройство для вывода цветных изображений

А. бумага       Б. плоттер В. принтер      Г.  мышь

3. Получение движущихся изображений на дисплее называется

А. мультимедиа      Б. графика    В. анимация    Г. изображение

4. Устройство для ввода текстовой и графической информации

А. сканер    Б. клавиатура    В. модем   Г. монитор

5. Раздел информатики предметом которого является работа на компьютере с графическими изображениями, называется
А. графический редактор      Б.   компьютерная графика

В.  графический дисплей       Г. растровая графика

III. Изложение нового материала

В компьютерной графике существует два различных подхода к представлению графической информации: растровый и векторный.

Растровая графика- средства и методы компьютерной графики, использующие растровый способ представления графической информации.

Векторная графика- средства и методы компьютерной графики, использующие векторный способ представления графической информации.

Основные возможности растрового графического редактора:
· Рисовать линии произвольной формы

· Использовать графические примитивы

· Вырезать, склеивать и стирать произвольные части изображения

· Использовать произвольные краски

· Масштабировать, вращать и зеркально отражать фрагменты изображений

· Добавлять к рисункам текст

Достоинства растрового графического редактора:

· Имеет фотографическое качество

· Позволяет удалять царапины, загрязнения на старых фотографиях

· Улучшает яркость и контрастность

· Настраивает баланс цветов

Недостатки растрового графического редактора:

· Большой размер графических файлов

· Искажение, возникающее при изменении размеров, вращении и других преобразований 

Примеры растровых редакторов:

Paint, Corel PHOTO-PAINT, AdobePhotoshope.

Основные возможности векторного графического редактора:
· Разнообразные методы для работы с объектами (создание, перемещение, отражение)

· Возможность формирования заливок, содержащее большое количество цветов

· Большой набор графических эффектов (объём, перетекание, фигурная обрезка)

· Разнообразные методы для работы с кривыми

· Расширенные возможности для работы с текстом

Достоинства векторного графического редактора:

· Имеют относительно небольшие размеры

· Легко масштабируются без потери качества

Примеры векторных редакторов:

Corel Draw, AdobeIllustrator, MS Word (в режиме рисования).

IV. Практическая работа.
В графическом редакторе Paint создать эмблему класса и школы.
V. Д/з § 21. Отвечать на вопросы стр. 119-120.
VI.  Итог урока. Подведение итога урока. 

Существует два подхода к представлению изображения на компьютере: растровый и векторный.

Растровая графическая информация – это сведения о цвете каждого пикселя при выводе изображения на экран.

Векторная графическая информация – это описание графических элементов (примитивов), из которых составлен рисунок: прямых линий, дуг, многоугольников, закрасок и др.

Выставление оценок.
