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Пояснительная записка
Рабочая программа по геометрии  составлена на основе следующих нормативных документов:

· Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего  образования (приказ Министерства образования и науки Российской Федерации № 1897  от 17.12.2010 г. с внесенными изменениями от 31.01.2012 г. №69, от 29.12.2014 г.№1644);

· Образовательная программа муниципального образовательного учреждения «Средняя общеобразовательная школа с углублённым изучением отдельных предметов №16» г.о. Саранск (далее МОУ «СОШ с УИОП №16») (утверждена приказом директора от 30.08.2019 г. № 131);

· Учебный план МОУ «СОШ с УИОП №16» (утвержден приказом директора от 30.08.2019 г. № 132);

· Календарный учебный график МОУ «СОШ с УИОП №16» (утвержден приказом директора от 30.08.2019 г. № 130);

· примерной программы курса «Информатика и ИКТ» для 8-9 классов (базовый уровень).

· Примерная программа основного общего образования по информатике и информационным технологиям с учетом авторской программы  для общеобразовательных учреждений Н.Д. Угринович Н.Н. Самылкина.

 Для реализации данной программы используется учебно-методический комплекс под редакцией Н.Д. Угринович утверждённый приказом директора ОУ от 02.03.2018 № 44/1
Учебник разработаны в соответствии: с требованиями федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО); с требованиями к результатам освоения примерной основной образовательной программы основного общего образования (ПООП ООО) (личностными, метапредметными, предметными); с основными идеями и положениями программы развития и формирования универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования. В них соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования; учитываются возрастные и психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования. Учебники являются основой учебно-методического комплекта (УМК), в состав которого кроме них включены:
 ( методическое пособие для учителя;

 ( рабочие тетради для 7-9 классов; 

( примерная рабочая программа; 

( электронные формы учебников
Программа рассчитана на 34 ч. в год (1 ч. в неделю), в том числе на контрольные работы  отводится по 1 часу. 

Цели и задачи
Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, технологиях ;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ);

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· формирование у учащихся практических умений и навыков в области коммуникационных технологий;

· обеспечение конституционного права граждан РФ на получение качественного общего образования;

· обеспечение достижения обучающихся результатов обучения в соответствии с федеральными государственными образовательными стандартами;

· повышение качества преподавания предмета

Задачи курса: 

· дать начальные представления о назначении компьютера, о его устройстве и функциях основных узлов, о составе программного обеспечения компьютера; ввести понятие файловой структуры дисков, раскрыть назначение операционной системы; 

· познакомить учащихся с назначением и областями применения компьютерной графики; дать представление об устройстве и функционировании графической системы компьютера; обучить основным приемам работы с графическим редактором.

· изучить архитектуру ЭВМ на уровне знакомства с устройством и работой процессора; устройств ввода, вывода и хранения информации.
Место курса в решении общих целей и задач на II ступени обучения.

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимо школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни. Изучение данного предмета содействует дальнейшему развитию таких умений, как: критический анализ информации, поиск информации в различных источниках, представление своих мыслей и взглядов, моделирование, прогнозирование, организация собственной и коллективной деятельности.

Информационные процессы и информационные технологии являются сегодня приоритетными объектами изучения на всех ступенях школьного курса информатики. Одним из наиболее актуальных направлений информатизации образования является развитие содержания и методики обучения информатике, информационным и коммуникационным технологиям в системе непрерывного образования в условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества.

Основным предназначением образовательной области «Информатика» на II ступени обучения базового уровня являются получение школьниками представление о сущности информационных процессов, рассматривать примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе и технике, классификация информации, выделять общее и особенное, устанавливать связи, сравнивать, проводить аналогии и т.д. Это помогает ребенку осмысленно видеть окружающий мир, более успешно в нем ориентироваться, формировать основы научного мировоззрения

В соответствии с Федеральным проектом в области образования по оснащению школ РФ легальным программным обеспечением, компьютерный практикум в учебниках «Информатика и ИКТ» строится на использовании свободно распространяемых программ. Практические работы компьютерного практикума методически ориентированы на использование метода проектов, что позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение. Возможно выполнение практических заданий во внеурочное время в школе или дома
Формы организации образовательного процесса

Основной формой проведения занятий является урок (изучение новых знаний, закрепление знаний, комбинированный , обобщения и систематизации знаний, контроля и оценки знаний), в ходе которого используются:

-формы организации образовательного процесса: групповые, индивидуально- групповые, фронтальные, практикумы;

-технологии обучения: беседа, фронтальный опрос, опрос в парах, контрольная и практическая работы;

-виды и формы контроля: устный опрос (индивидуальный и фронтальный), тест, беседа, опорный конспект, самостоятельная работа, итоговый, текущий, тематический 
Технологии обучения 

Современное информационное общество предъявляет ко всем типам образовательных учреждений новые требования к подготовке выпускников. Учащиеся должны иметь необходимые знания, умения и навыки, адаптационные, мыслительные и коммуникативные способности, а также владеть способами работы с информацией: 

· собирать необходимые для решения имеющихся проблем факты; 

· анализировать их, предлагать гипотезы решения проблем;

· обобщать факты, сопоставлять решения, устанавливать статистические закономерности, аргументировать свои выводы и применять их для решения новых проблем;

· применять современные средства получения, хранения, преобразования информации и  Технологии обучения предполагает применение в учебном процессе компьютера, который используется как эффективное средство поддержки обучения школьников, а также
модульное обучение, практико-ориентированное обучение,  развивающее, дифференцированное обучение, развитие творческих и познавательных способностей учащихся. Большое внимание следует уделять самостоятельной постановке учащимися целей и темы урока.
Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой аттестации учащихся 

В 7 классе используется несколько различных форм кон​троля: тестирование; контрольная работа на опросном листе; разноуровневая контрольная работа.

Контрольная работа на опросном листе содержит условия за​даний и предусматривает места для их выполнения. В зависи​мости от временных ресурсов и подготовленности учеников учи​тель может уменьшить число обязательных заданий, переведя часть из них в разряд дополнительных, выполнение которых поощряется еще одной оценкой.

Содержание учебного курса

1. Компьютер как универсальное устройство для обработки информации
Программная обработка данных на компьютере. Устройство компьютера. Файлы и файловая система. Программное обеспечение компьютера. Графический интерфейс операционных систем и приложений. Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 1 «Работаем с файлами с использованием файлового менеджера».
Практическая работа № 2 «Форматирование диска».
Практическая работа № 3  «Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы».
2. Обработка текстовой информации
Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документов. Форматирование документа. Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов. 
Компьютерный практикум
Практическая работа № 4 «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажёра». 

Практическая работа № 5 «Вставка в документ формул».
Практическая работа № 6 «Форматирование символов и абзацев». 

Практическая работа № 7 «Создание и форматирование списков».
Практическая работа № 8 «Вставка в документ таблицы, её форматирование и заполнение данными ». 

Практическая работа № 9 «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».

Практическая работа №10 «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа»
3. Обработка графической информации
Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Растровая и векторная анимация.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 11 «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе». 

Практическая работа № 12 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе». 

Практическая работа № 13 «Анимация». 

4. Коммуникационные технологии

Информационные ресурсы Интернета. Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете.

Компьютерный практикум

Практическая работа № 14 «Путешествие по Всемирной паутине». 

Практическая работа № 15 «Работа с электронной Web-почтой».
Практическая работа № 16 «Загрузка файлов из Интернета». 

Практическая работа № 17 «Поиск информации в Интернете».
Личностные и метапредметные результаты освоения информатики

Личностные результаты освоения информатики:

 1. Формирование целостного мировоззрения, соотвествующего современному уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира. 

2. Формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности. Указанный возраст характеризуется стремлением к общению и совместной полезной деятельности со сверстниками. Возможности информатики легко интегрируются с возможностями других предметов, на основе этого возможна организация: 

(( целенаправленного поиска и использования информационных ресурсов, необходимых для решения учебных и практических задач, в том числе с помощью средств ИКТ;

(( анализа информационных процессов, протекающих в социотехнических, природных, социальных системах; 

(( оперирования с информационными объектами, их преобразования на основе формальных правил

(( применения средств ИКТ для решения учебных и практических задач из областей, изучаемых в различных школьных предметах, охватывающих наиболее массовые применения ИКТ в современном обществе. 

3. Приобретение опыта выполнения с использованием информационных технологий индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов, виртуальных краеведческих музеев и т. д. Результаты совместной работы легко использовать для создания информационных объектов (текстов, рисунков, программ, результатов расчетов, баз данных и т. п.), в том числе с помощью компьютерных программных средств. Именно они станут основой проектной исследовательской деятельности учащихся. 

4. Знакомство с основными правами и обязанностями гражданина информационного общества. 

5. Формирование представлений об основных направлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной деятельности, связанных с информатикой и информационными технологиями. В контексте рассмотрения вопросов социальной информатики изучаются характеристики информационного общества, формируется представление о возможностях и опасностях глобализации информационной сферы. Учащиеся научатся соблюдать нормы информационной культуры, этики и права, с уважением относиться к частной информации и информационным правам других людей. 

6. Формирование на основе собственного опыта информационной деятельности представлений о механизмах и законах восприятия и переработки информации человеком, техническими и социальными системами. 

Метапредметные результаты освоения информатики представляют собой:

 (( развитие ИКТ-компетентности, т. е. приобретение опыта создания, преобразования, представления, хранения информационных объектов (текстов, рисунков, алгоритмов и т. п.) с использованием наиболее широко распространенных компьютерных инструменталь- ных средств; 

(( осуществление целенаправленного поиска информации в различных информационных массивах, в том числе электронных энциклопедиях, сети Интернет и т. п., анализа и оценки свойств полученной информации с точки зрения решаемой задачи; 

(( целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;

 (( умения самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач; 

(( умения соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; 

(( умение оценивать правильность выполнения учебной задачи и собственные возможности ее решения; 

(( владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

(( умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключе- ние (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

(( умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач. 

В результате изучения курса информатики 7 класса обучающиеся должны:
знать:

· основные устройства компьютера;

· структуру внутренней памяти компьютера;

· файловый способ организации данных в компьютере;

· принципы работы в текстовых графических редакторах;

· принципиальные отличия растровой и векторной графики;

· инструменты растрового и векторного ГР;

· приёмы создания и редактирования изображений;

· понятия «мультимедиа», «анимация»;

· основные информационные ресурсы Интернета;

уметь:

· работать на клавиатуре;

· определять информационную ёмкость  дисков  и количество на них свободной памяти;

· обслуживать диски при помощи соответствующих программ;

· работать и ориентироваться в файловой системе;

· работать с графическим интерфейсом Windows (диалоговыми панелями, контекстными меню);

· работать с антивирусными программами.

· создавать документы в текстовых редакторах;

· редактировать и форматировать данные в текстовом документе;

· настраивать палитру цветов;

· ориентироваться в интерфейсе изучаемых программ;

· создавать и редактировать растровые и векторные изображения;

· ориентироваться в информационных ресурсах сети Интернет;

· искать информацию в Интернете;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономические и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации, обеспечивать надежное функционирование средств ИКТ.

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· эффективной организации индивидуального информационного пространства;

· автоматизации коммуникационной деятельности;

· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности.

Уровень обучения – базовый.

Срок реализации рабочей учебной программы – один учебный год.

В данном классе ведущими методами обучения предмету являются: объяснительно-иллюстративный и репродуктивный, хотя используется и частично-поисковый. На уроках используются элементы следующих технологий: личностно ориентированное обучение, обучение с применением компетентностно - ориентированных заданий, ИКТ.
Перечень учебно-методических средств обучения
Литература (основная и дополнительная)

1. Угринович Н.Д. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

2. Угринович Н.Д. Информатика: Учебник для 8 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012

3. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

4. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

5. Угринович Н.Д. Уроки информатики в 7-9 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.

6. Угринович Н.Д. Задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

7. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2010.

8. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

9. Угринович Н.Д.. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 7-11». – М.: БИНОМ. 2010.

Оборудование и приборы

1. Операционная система Windows.

2. Пакет офисных приложений Microsoft Offise
3. Плакаты Босовой Л.Л.

4. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

5. Материалы авторской мастерской Угринович Н.Д.. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/1/).
.
Календарно – тематическое планирование
	№ урока
	Тема урока
	Кол
часов
	Тип урока
	Элементы содержания
	Требования к уровню содержания
	Виды контроля
	Домашнее задание
	Дата

	
	
	
	
	
	
	
	
	по плану
	фактически

	

	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования, 15ч

	1
	Понятие алгоритма. Свойства алгоритма.
	1
	Изучение нового материала
	Понятие алгоритма, свойства алгоритма
	Знать понятие алгоритма, свойства алгоритмов; уметь приводить примеры  алгоритмов из собственного жизненного опыта; уметь обосновывать свойства алгоритмов
	Эвристическая беседа
	п.2.1.1, определения и свойства учить
	
	

	2
	Выполнение алгоритмов компьютером
	1
	Изучение нового материала
	Исполнители алгоритмов, система команд исполнителя, способы записи алгоритмов, формальное исполнение алгоритма.
	Знать понятия исполнитель алгоритма, система команд исполнителя, программа, процесс исполнения алгоритма компьютером. Уметь представлять алгоритм в виде блок-схемы. Знать понятия транслятор, компилятор
	Решение задач
	п.2.1.2
	
	

	3
	Основные алгоритмические структуры. Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «Ветвление»
	1
	Изучение нового материала
	Основные элементы блок-схем, алгоритмические структуры: следование, ветвление, цикл
	Уметь решать задачи с использованием математических моделей и с помощью составления блок-схем
	Решение задач
	Карточки с задачами, знать основные алгоритмические структуры
	
	

	4
	Основные алгоритмические структуры.Алгоритмическая структура «Выбор».  
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Алгоритмическая структура «Цикл»
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Основы объектно-ориентированного программирования. Практическая работа «Знакомство с системами объектно-ориентированного программирования»
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	Операция присваивания. Линейное программирование. Практическая работа «Оператор присваивания»
	1
	Изучение нового материала, практическая работа
	Оператор присваивания
	Уметь объявлять переменные и присваивать им значения на языке  программирования
	Практическая работа №7
	творческое задание: приготовить карточки на применение оператора присваивания
	
	

	8
	Переменные на языке  программирования: тип, имя, значение. Практическая работа «Переменные»
	1
	Изучение нового материала
	Имя переменной, тип переменной, объявление переменной, оператор присваивания
	Называть основные типы переменных .Уметь объявлять переменные и присваивать им значения
	Работа с учебником, решение задач
	карточки с заданиями на определение типа переменных
	
	

	9
	Арифметические выражения и их запись на языке  программирования. Практическая работа «Разработка проекта «Калькулятор»
	1
	Изучение нового материала 
	Арифметические выражения, правила записи арифметических выражений на языке  программирования
	Знать правила  построения арифметических выражений, приоритет операций
	Решение задач
	карточки на запись арифметических выражений на языке программирования
	
	

	10
	Условный оператор. Практическая работа «Программирование: ветвление»
	1
	Изучение нового материала
	Базовая алгоритмическая структура - ветвление. Условие, оператор условного перехода. Словесный алгоритм, блок–схема, программа
	Уметь изображать конструкцию «ветвление». Уметь приводить примеры алгоритмов с ветвлением. Уметь записывать условный оператор на языке программирования.
	
	карточки с задачами на составлении блок-схем и программ
	
	

	11
	Программирование алгоритмической структуры «Выбор» Практическая работа «Разработка проекта «Отметка»
	1
	Практическая работа
	Базовая алгоритмическая структура - ветвление. Условие, оператор условного перехода.
	Уметь изображать конструкцию «ветвление». Уметь приводить примеры алгоритмов с ветвлением. Уметь записывать условный оператор на языке программирования  .
	Практическая работа №9
	карточки с задачами на составлении блок-схем и программ
	
	

	12
	Алгоритмическая структура «цикл»
	1
	Изучение нового материала
	Базовая алгоритмическая структура - цикл. Цикл, тело цикла, цикл со счетчиком
	Уметь изображать конструкцию «цикл». Уметь приводить примеры циклических алгоритмов. Уметь записывать оператор цикла на языке  программирования
	
	карточки с задачами программ
	
	

	13
	Решение задач по теме «Алгоритмическая структура - цикл»
	1
	Закрепление и систематизация знаний
	Базовая алгоритмическая структура - цикл. Цикл, тело цикла, цикл со счетчиком
	Уметь изображать конструкцию «цикл». Уметь приводить примеры циклических алгоритмов. Уметь записывать оператор цикла на языке  программирования
	Решение задач
	карточки с задачами на составлении блок-схем и программ
	
	

	14
	Практическая работа 

« Программирование : цикл»
	1
	Практическая работа
	Базовая алгоритмическая структура - цикл. Цикл, тело цикла, цикл со счетчиком
	Уметь изображать конструкцию «цикл». Уметь приводить примеры циклических алгоритмов. Уметь записывать оператор цикла на языке программирования
	Практическая работа №10
	карточки с задачами на составлении блок-схем и программ
	
	

	15
	Решение задач по теме «Алгоритмизация и программирование»
	1
	Закрепление и систематизация знаний
	Базовые алгоритмические структуры: следование, ветвление, цикл.
	Уметь решать задачи на составление блок-схем и уметь записывать их на языке программирования
	Решение задач
	карточки с задачами на составлении блок-схем и программ
	
	

	16
	Контрольная работа №2 «Алгоритмизация и основы программирования»
	1
	Контроль знаний
	Базовые алгоритмические структуры: следование, ветвление, цикл.
	Уметь решать задачи на составление блок-схем и уметь записывать их на языке программирования
	Контрольная работа №2
	Повторить  тему
	
	

	Моделирование и формализация. 9 ч.

	17
	Окружающий мир как иерархическая система
	1
	Изучение нового материала
	Моделирование как метод познания. Модели материальные и модели информационные. свойства.


	Знать понятия: моделирование, формализация, визуализация; Приводить примеры моделирования в различных областях деятельности. Знать основные этапы моделирования.  Иметь научные представления о моделях и технологии моделирования.
	Решение задач
	п.3.1, п.3.2.1, 3.2.2.
	
	

	18
	Формализация и визуализация моделей Этапы моделирования.
	1
	Изучение нового материала
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере  
	Создавать простейшие модели объектов и процессов в виде электронных таблиц и проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей 
	Работа с литературой, разработка моделей
	п.3.3
	
	

	19
	Компьютерное моделирование  в среде табличного процессора Excel 
	1
	Изучение нового материала
	Составление плана проведения поэтапного моделирования. Проведение компьютерного эксперимента. 
	Иметь навыки самостоятельного моделирования простейших процессов и проведения компьютерных экспериментов
	Компьютерный эксперимент
	составить план поэтапного моделирования процесса (индивидуально)
	
	

	20
	Графическое решение уравнений в среде табличного процессора Excel
	1
	Изучение нового материала
	Составление плана проведения поэтапного моделирования. Проведение компьютерного эксперимента. Анализ результатов. Построение и исследование компьютерных моделей из различных предметных областей
	Иметь навыки самостоятельного моделирования решения уравнений графическим методом  и проведения компьютерных экспериментов
	Компьютерный эксперимент
	п.3.4.2 прочитать пр.р.10
	
	

	21
	Практическая работа «Приближенное решение уравнений графическим методом»
	1
	Практическая работа
	Составление плана проведения поэтапного моделирования решения уравнений. Проведение компьютерного эксперимента. Анализ результатов. Построение и исследование компьютерной модели
	Иметь навыки самостоятельного моделирования приближенного решения уравнений высших степеней графическим методом  и проведения компьютерного эксперимента
	Практическая работа №11
	 индивидуальные задания
	
	

	22
	Построение геометрических моделей
	1
	Изучение нового материала
	Составление плана проведения поэтапного моделирования построения геометрической модели. Проведение компьютерного эксперимента. Анализ результатов.  Построение и исследование компьютерной модели
	Иметь навыки самостоятельного моделирования простейших геометрических моделей и проведения компьютерных экспериментов
	Компьютерный эксперимент
	п.3.5, повторить схему построения треугольника с помощью циркуля и линейки
	
	

	23
	Практическая работа 

 «Построение геометрических моделей в системе компьютерного черчения КОМПАС»
	1
	Практическая работа
	Составление плана проведения поэтапного моделирования построения геометрической модели. Проведение компьютерного эксперимента. Анализ результатов.  Построение и исследование компьютерной модели
	Иметь навыки самостоятельного моделирования простейших геометрических моделей и проведения компьютерных экспериментов
	Практическая работа №12
	индивидуальные задания
	
	

	24
	Контрольная работа №3 «Моделирование и формализация»
	1
	Контроль знаний
	Модели материальные и модели информационные. Формальное исполнение алгоритма.  Основные этапы разработки и исследования моделей.  Составление плана проведения поэтапного моделирования. Проведение компьютерного эксперимента. Анализ результатов.
	Знать понятия: моделирование, формализация, визуализация; Приводить примеры моделирования в различных областях деятельности. Знать основные этапы моделирования.   Создавать простейшие модели объектов.  Иметь навыки самостоятельного моделирования простейших процессов.
	Контрольная работа №3
	Повторить тему «Моделирование и формализация»
	
	

	Логика и логические основы компьютера, 5 ч

	25
	Алгебра логики

	1
	Изучение нового материала
	Иерархическая, сетевая и реляционные модели данных; назначение БД, структурирование данных. Реляционная модель данных: поле, запись, понятие ключа
	Знать основные понятия и назначение БД и СУБД; структурные элементы базы данных; функциональные возможности СУБД,  Уметь представлять базу данных в виде таблицы,  Знать типы данных, используемых в базах данных.
	Работа с литературой
	п.4.1, прочитать пр.р.№13
	
	

	26
	Алгебра логики

	1
	Изучение нового материала
	База данных, поле, тип поля, сортировка (по возрастанию, по убыванию)
	Знать порядок расположения записей при сортировке в зависимости от типа поля. Уметь выполнять сортировку в БД, созданных в среде Excel
	компьютерный эксперимент
	п.4.2, прочитать пр.р. №15
	
	

	27
	Практическая работа «Таблицы истинности логических функций»
	1
	Практическая работа
	Ввод и редактирование записей с помощью формы. Изменение структуры базы данных 
	Уметь работать с готовыми базами данных; создавать простейшую БД и  редактировать структуру однотабличной базы данных; вводить и редактировать данные, Уметь создавать и описывать структуру таблицы БД.
	Практическая работа №13
	Индивидуальные  и групповые задания
	
	

	28
	Логические основы устройства компьютера
	1
	Практическая работа
	Сортировка данных, ключ сортировки; 

порядок сортировки 
	Уметь сортировать и осуществлять поиск данных по ключу сортировки
	Практическая работа №14
	Индивидуальные  и групповые задания
	
	

	29
	Практическая работа № 15  «Модели электрических схем 
	1
	Практическая работа
	Поиск данных. Условия поиска. Виды и способы создания запросов; Формирование простых запросов 
	Умеют формировать простые запросы без использования логических операций.  Умеют формировать простые запросы с использованием одной и нескольких логических операций.
	Практическая работа №15
	Индивидуальные  и групповые задания
	
	

	Информатизация общества, 3ч

	30
	Основные этапы развития средств информационных технологий. Информационная культура 
	1
	Изучение нового материала
	Информационные ресурсы    общества, образовательные информационные ресурсы 
	Знать понятия: информационное общество, информационные ресурсы, информационная культура. Знать этапы развития информационных технологий, критерии информационного общества, компоненты информационной культуры, которые необходимы человеку 
	Работа с литературой, сообщения учащихся
	п.6.1, п.6.2
	
	

	31
	Правовая охрана информационных 

ресурсов 
	1
	Изучение нового материала
	Этика и право при создании и использовании информации , лицензионные, условно бесплатные, бесплатные программы
	Иметь понятие о информационной этике и праве; информационной безопасности; о правонарушениях в информационной сфере и мерах их предотвращения 
	Работа с литературой
	п.6.3.1, п.6.3.2
	
	

	32
	Информационная безопасность 
	1
	Изучение нового материала
	Защита информации от несанкционированного доступа. Компьютерные вирусы: понятие, среда обитания, категории. Вирусные программы. Профилактические меры. Антивирусные программы: разновидности, принципы действия 
	Знать категории вирусов, пути и механизмы распространения и действия вирусных программ. Знать формы проявления вирусов; профилактические меры; разновидности антивирусных программ, принципы их действия. Умеют работать с различными антивирусными программами, диагностировать и «лечить» поврежденные файлы
	Эвристическая беседа
	п.6.3.3
	
	

	Повторение. 3ч

	33
	Повторение «Алгоритмизация и программирование»
	1
	Повторение
	Базовые алгоритмические структуры: следование, ветвление, цикл.
	Уметь решать задачи на составление блок-схем и уметь записывать их на языке программирования
	Тестирование. Решение задач
	индивидуальные задания
	
	

	34
	Повторение  «Моделирование и формализация», «Хранение и обработка информации»
	1
	Повторение
	Модели материальные и модели информационные. Формальное исполнение алгоритма.  Основные этапы разработки и исследования моделей.  Составление плана проведения поэтапного моделирования. Проведение компьютерного эксперимента. Анализ результатов.
	Знать понятия: моделирование, формализация, визуализация; Приводить примеры моделирования в различных областях деятельности. Знать основные этапы моделирования.   Создавать простейшие модели объектов.  Иметь навыки самостоятельного моделирования простейших процессов.
	
	индивидуальные задания
	
	

	35
	Итоговое повторение. Заключительный урок
	
	
	
	
	
	
	
	


