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Введение

«Без игры нет и не может быть 

полноценного умственного развития.

Игра – это огромное светлое окно,

через которое,  в  духовный  мир

ребенка вливается  живительный

поток представлений ,  понятий.

Игра – это искра, зажигающая огонек

пытливости и любознательности

Прежде чем давать знания,

надо научить думать,

воспринимать, наблюдать.

В. Сухомлинский

Познавательная деятельность - это не только процесс усвоения знаний, умений и навыков, а, главным образом, приобретение знаний самостоятельно или под тактичным руководством взрослого, осуществляемого в процессе сотрудничества, сотворчества. Одна из важных задач современного дошкольного воспитания – создание таких условий, которые способствовали бы развитию ребенка, раскрытию его творческого потенциала. У детей дошкольного возраста важное значение имеет развитие познавательных процессов, таких как: память, внимание, мышление, речь. Познавательные процессы позволяют проигрывать в уме ход деятельности, свои действия и поведение, предвидеть результаты своих действий и управлять ими по мере выполнения. Дошкольное детство - возрастной этап в решающей степени определяющий дальнейшее развитие человека.  В дошкольном возрасте процесс познания у ребёнка происходит эмоционально-практическим путём. Каждый дошкольник – маленький исследователь, с радостью и удивлением открывающий для себя окружающий мир. Ребёнок стремиться к активной деятельности, и важно не дать этому стремлению угаснуть, а способствовать его дальнейшему развитию. Чем полнее и разнообразнее детская деятельность, чем более она значима для ребёнка и отвечает его природе, тем успешнее идёт его развитие, реализуются потенциальные возможности и первые творческие проявления. 

Актуальность

Актуальность данной проблемы заключается в том, что в дошкольном возрасте игра является ведущим видом деятельности, которая служит основным способом познания мира. Дидактические игры, воздействуя на эмоциональную, интеллектуальную сферу детей, стимулируют их деятельность, в процессе которой формируется самостоятельность принятия решений, усваиваются и закрепляются полученные знания, вырабатываются умения и навыки (дети осваивают признаки предметов, учатся классифицировать, обобщать, сравнивать). Дидактическая игра помогает проявлять познавательную активность в самостоятельной деятельности, расширять собственные познавательные интересы и потребности, развивает интегративные качества ребенка, воспитывает, социализирует. Игры можно использовать на разных этапах усвоения знаний: на этапах объяснения нового материала, его закрепления, повторения, контроля. Одним из наиболее близких и естественных для ребёнка видов деятельности, является художественная деятельность. В художественном развитии дошкольников центральной является способность к восприятию художественного произведения и самостоятельному созданию нового образа (в рисунке, лепке, аппликации), который отличается оригинальностью вариативностью, гибкостью, подвижностью. Формирование творческой личности – одна из важных задач педагогической теории и практики на современном этапе. Эффективней начинается её развитие с дошкольного возраста. Развитие творческих способностей обусловлено также соблюдением требований ФГОС ДО и отвечает ряду его задач - создание благоприятных условий для развития ребёнка в соответствии с его возрастными и индивидуальными особенностями, развития творческого потенциала каждого ребёнка. 
Цель проекта: развитие познавательной активности и креативности у дошкольников через дидактические игры в ходе продуктивной деятельности.

Объект проекта: игровая деятельность дошкольников.

Предмет проекта: развитие познавательной активности у дошкольников в процессе дидактической игры.

Задачи:

   Образовательные: 
- создание предметно-развивающей среды для развития познавательной активности; 
- формирование навыка сравнивать, выделять характерные свойства предметов, обобщать их по определенному признаку;
- создание картотеки дидактических игр по художественно – эстетическому развитию.
- формирование у детей интереса к проектной деятельности; формирование  уме​ния подбирать цвет и форму;
-  формирование композиционных умений: ритмично располагать одинаковые формы в ряд или чередовать две или несколько форм; строить изображение в зависимости от формы листа – на полосе, квадрате, прямоугольнике, круге;
формирование умения составлять изображения предметов из отдельных частей.
Развивающие: 
- развитие внимания, речи, мышления, памяти, наблюдательности, любознательности, фантазии при помощи  дидактических игр;
- развитие воображения, творческих способностей детей;

- развитие художественного вкуса.

Воспитательные: 
-воспитание у детей трудолюбия, целеустремленности, самостоятельности;
- воспитание желания оказывать помощь друг другу.
Участники проекта: дети средней группы, воспитатель и родители.
Вид проекта: познавательно – игровой.

Сроки реализации проекта: долгосрочный(январь 2020 г – июнь 2020 г).
· Принцип развития (отражает четкую ориентацию поисково-познавательной деятельности на развитие личности).

· Принцип дифференциации и индивидуализации (предполагает создание условий для полного проявления способностей каждого ребенка и своевременной воспитательно-образовательной работы)

· Принцип природосообразности (свидетельствует о том, что образовательный процесс соответствует как внутренней природе, так и внешним условиям)

· Принцип доступности (предусматривает осуществление работы с учетом особенностей возраста, подготовленности, а также индивидуальных особенностей и психического развития детей).

· Принцип системности (достижение цели обеспечивается решением комплекса задач оздоровительной, образовательной и воспитательной направленности с соответствующим содержанием)

· Принцип последовательности (заключается в постепенном повышении требований в процессе познавательно-творческой деятельности).

· Принцип наглядности.

Этапы реализации проекта:

В ходе проведенного обзора по проблеме развития познавательных навыков через дидактические игры составлен план мероприятий по улучшению качества работы по данному направлению. Мероприятия, направленные на осуществление проекта заключаются в следующих этапах:

Первый этап – организационный.
Деятельность педагога:
· определение проблемы;

· постановка цели и задач;

· определение методов работы;

· подбор методической, научно – популярной и художественной литературы, иллюстративного материала;

· подбор материалов для изобразительной и продуктивной деятельности детей;

· составление перспективного плана мероприятий, разработка картотеки дидактических игр.
Совместная деятельность с детьми:

· введение детей в проблемную ситуацию, доступную их пониманию и близкую по имеющемуся у них опыту;

· формирование устойчивого интереса к тематике проекта;

· определение круга актуальных и посильных задач.
Второй этап – продуктивный.
( выполнение проекта):

Цель: формирование знаний, умений, навыков в продуктивной деятельности, в частности через дидактическую игру с помощью взрослого и самостоятельно.

Взрослый организует игровую деятельность ребенка, используя дидактические игры. Ребенок знакомится с правилами игры.

Формы и методы работы с детьми
Игровая деятельность:

- Д/и:  « Угадай, что спрятано», « Чудесные превращения», « Чудесный мешочек», «Собери фигуру», « Отгадай фигуру», « Расскажи» и др.; проблемные ситуации.
Познавательное развитие:

- дидактические игры по формированию элементарных математических представлений (приложение 3.).
Речевое развитие:

- беседы с детьми с целью расширения кругозора;
- пополнение словарного запаса (знакомство детей с новой терминологией); 
- описание детских работ; 

- рассматривание иллюстраций, книг фотографий (открытки, журналы, буклеты);
- объяснение значения пословиц о труде (Приложение 4);

- НОД «Хозяин леса - Медведь».

Ознакомление с художественной литературой:
- чтение загадок, рассказов, сказок; 

Художественно – эстетическое развитие:

- картотека дидактических игр (приложение 1.); 
- изготовление атрибутов к разным дидактическим играм.
Просмотр видео роликов о растительном и животном мире.
Формы и методы работы с родителями:

- консультация с родителями на тему: «Развитие творческих способностей детей посредством аппликации» (приложение 2.);

- привлечение родителей к пополнению уголков дидактическими играми в группе. 
- совместная деятельность родителей и ребенка по изготовлению атрибутов к дидактическим играм.

Третий этап – заключительный.
( обобщающий)
- анализ достижения поставленной цели и полученных результатов;

- обобщение результатов работы, формулировка выводов, составление рекомендаций.
4 этап - презентация проекта.
- представление картотеки дидактических игр;

- оформление выставки творческих работ воспитанников.

5 этап – определение задач для новых проектов.

- Организация фотовыставки для родителей «Играя – учимся, играя – познаём!», где можно увидеть в какие настольно–дидактические игры играют дети в группе.

Ожидаемые результаты:

Дети должны уметь:
- применять полученные знания и навыки на практике;
- анализировать, сравнивать, обобщать, классифицировать;
- ритмично располагать одинаковые формы в ряд или чередовать две или несколько форм; строить изображение в зависимости от формы листа – на полосе, квадрате, прямоугольнике, круге;
- составлять изображение предмета из отдельных частей; располагать предметы в сюжетной аппликации;

- самостоятельно организовать игровую деятельность;

- оказывать посильную помощь друг другу; 
- четко следовать словесной инструкции воспитателя; 
Дети должны знать:
- правила  дидактической  игры.
Результаты  проектной  деятельности

Дети  умеют:
- применять полученные знания и навыки на практике;
- анализировать, сравнивать, обобщать, классифицировать;

- ритмично располагать одинаковые формы в ряд или чередовать две или несколько форм; строить изображение в зависимости от формы листа – на полосе, квадрате, прямоугольнике, круге;

- составлять изображение предмета из отдельных частей;

- самостоятельно организовывать игровую деятельность;

- оказывать посильную помощь друг другу;
- активно пользоваться настольными дидактическими играми в ходе свободной образовательной деятельности.

-  следовать правилам дидактических игр.
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Приложение 1.

Картотека дидактических игр
по художественно –
эстетическому развитию

Дидактические игры для занятия лепкой

«Лепим фигуры»

Цель: передать форму выбранного животного, соблюдая пропорции; вылепить фигурку животно​го (зайчика, собаки, котенка).

Ход игры:

Загадываются загадки:

На дворе сидит, 

Дом сторожит,

Кто к хозяину идет,

Она знать дает 

(Собака)

Дети отгадывают, педагог выставляет игрушку-собачку и спрашивает: «А как вы догадались?» Дети объясняют (словами загадки).

Мохнатенький, усатенький,

Есть начнет - песни поет.

(Котенок)

Проводится аналогичная работа.

Маленький, беленький, 

По лесочку прыг-прыг!

 По снежочку — тык, тык!

(Зайчик)

Выясняется, как ребята узнали, что это зай​чик.

«Кто есть кто или что есть что»

Задачи: активизировать поисковую деятельность ребенка, совершенствовать умения лепить из пластилина предметы разной формы.

Ход игры: ребятам предлагается задумать и вылепить два разных изображения, чтобы можно было угадать, кто есть кто (например, жук и гусеница) или что есть что (например, яблоко и банан). Автор работ демонстрирует их ребятам, а те угадывают, кто или что перед ними. 

Дидактическая игра «Формы»

Задачи: закрепить представление о плоских и объемных геометрических формах. Создать поисковую ситуацию: вылепить из пластилина объемные формы, глядя на схематичное или неполное изображение на плоскости.

Варианты игры: педагог предлагает детям вылепить:

- три разных шара, которые могут быть разными по размеру, окраске или по двум признакам сразу. Во что можно превратить каждый из них и все вместе.

- вылепить три разных круга. (Как можно это сделать?)

- вылепить три разных кубика. (Во что можно превратить каждый из них и все вместе?).

- вылепить три разных квадрата.

- вылепить три разные пирамиды. (Во что можно превратить каждую из них и все вместе?).

- вылепить три разных треугольника. (Как можно это сделать?)

- вылепить несколько геометрических тел.

- вылепить несколько геометрических фигур.

- вылепить домик из нескольких форм.

- вылепить лесенку.

«Пластилиновая живопись»

Задачи: развивать творческую фантазию детей, чувство цвета, мелкую моторику руки.

Ход игры: ребятам предлагается смешать 2 - 3 кусочка пластилина разного цвета, до получения причудливых разводов и пятен и вылепить из полученной массы вазу, кашпо или скульптуру.

«Детская площадка»

Задачи: развивать творческую фантазию детей, мелкую моторику руки.

Ход игры: педагог показывает детям изображение игровой площадки на которой стоят качели и горка, просит детям подумать, что еще можно разместить на игровой площадке, затем предлагает вылепить свою детскую площадку на которой хотелось бы поиграть.

Дидактические игры для занятий рисованием

«Все цвета вокруг нас»

Задачи: закрепить знания о цвете и его оттенках; упражнять в нахождении заданного цвета или оттенка в окружающих предметах.

Ведущим такой игры может быть педагог или дети.

Такую игру можно использовать как динамическую паузу на занятии. 

Ход игры: водящий называет какой-либо цвет, а участники игры находят предмет такого цвета.

«Подбери цвет и оттенок»

Задачи: закрепить представление о цвете и оттенках знакомых овощей и фруктов; упражнять в употреблении названий оттенков цвета: темно-красный, светло-зеленый и др.

Ход игры: педагог показывает овощ или фрукт и просит назвать его цвет или оттенок.

«Теплые и холодные краски»

Цель: закрепить знания о теплых и холодных цветах

Ход игры:

1–й вариант: раздать детям карточки с теплыми и холодными цветами, попросить объединиться тех, у кого карточки с теплыми цветами и тех, у кого с холодными.

2-й вариант: выбрать двух ребят – капитанов, которые набирают команду, один выбирают ребят с карточками теплых цветов, а второй с карточками холодных цветов. 

«Дорисуй предмет, пользуясь заданной формой»

Цель:  развивать фантазию детей

Ход игры:

Раздать  листы бумаги, на каждом из которых нарисован круг радиусом 4 см. Дети на занятии работают простыми и цветными карандашами.

Педагог говорит: «Ребята, сегодня к нам на занятие пришел гость. Вы готовы поиграть?» Чипполино: «Ребята, сейчас я покажу вам свой рисунок – вот этот круг. Попробуйте угадать, что я хотел нарисовать при помощи этого круга, и изобразите это на своих листах. Только нельзя увеличивать и уменьшать круг, изменять его форму». Дети дорисовывают круг. Чипполино на руках у педагога (педагог ходит между рядами) просматривает работы. Не все сразу догадываются, как можно изобразить предмет, пользуясь уже готовой формой круга, бывают и ошибки. И тогда Чипполино в непринужденной форме указывает на них, помогает переделать работу. Когда рисунки почти готовы, он подводит итог: «Совершенно верно, все это я и хотел нарисовать!» Рисунки получились такие разные. Чипполино добавляет: «Просто я такой хитрый, мне одного круга мало». 

В конце занятия он помогает устроить выставку детских работ.
Дидактические игры для занятий аппликацией
«Собери урожай»

Задачи: формировать уме​ния подбирать цвет и форму заготовки в соответствии с выбранным фруктом.  

Ход игры: дети вырезывают из цветной бумаги овощи и фрукты, а затем в прикрепленные к доске корзины собира​ют урожай: в первую корзину кладут овощи, во вторую – фрукты.

«Украсим рукавички»

Задачи: развивать воображение, умение составлять композицию по замыслу.

Ход игры: педагог предлагает детям украсить рукавички, вырезанные из цветного картона. Дети придумывают узор, вырезывают элементы узора из цветных полосок (круги, полоски, различные фигуры), располагают узор в середине силуэта, по краю, наклеивают все детали. 

 «Продолжи узор»

Задачи: формировать умение соблюдать симметрию и ритм, развивать творческие способности, самостоятельность.

Ход игры: каждый играющий получает цветную карту с половинкой узора и выкладывает недостающую часть узора из цветных элементов, точно повторяя их расположение, цвет и форму.

 «Необычный зоопарк»

Задачи: закрепить умение вырезывать круги из квадратов, развивать творческую фантазию детей.

Ход игры: педагог предлагает совершить путешествие в сказочную страну, где живут необычные животные, состоящие  из кругов и полукругов: у них  туловище, голова, уши и даже хвост круглые или полукруглые. Дети вырезывают разного размера круги из заранее приготовленных квадратов и составляют из них изображение животного. Из полученных изображений животных составить выставку «Необычный зоопарк».

 «Человек в движении»

Цель: развивать творческую фантазию детей

Ход игры: педагог дает сведения об основных пропорциях фигуры человека, затем на доске размещает волшебный квадрат, состоящий из нескольких прямоугольников. Затем, размещая прямоугольные части квадрата на доске, педагог дает представление об основных пропорциях фигуры человека: размер туловища с головой равен длине ног, колено делит ногу пополам, длина рук равна длине ног и т.п. детям предлагается изобразить фигуру человека в движении с помощью «волшебного квадрата».

Приложение 3.

Дидактические игры

по познавательному развитию

( математическое развитие)

«Правильный счет»

Цель: помочь усвоению порядка следования чисел натурального ряда; закреплять навыки прямого и обратного счета.

Материал: мяч.

Описание: дети встают в круг. Перед началом договариваются, в каком порядке (прямом или обратном) будут считать. Затем бросают мяч и нанизывают число. Тот, кто поймал мяч, продолжает счет, перебрасывая мяч следующему игроку.

 «Кто где»

Цель: учить различать положение предметов в пространстве (впереди, сзади, между, посредине, справа, слева, внизу, вверху).

Материал: игрушки.

Описание: расставить игрушки в разных местах комнаты. Спросить ребенка, какая игрушка стоит впереди, позади, рядом, далеко и т.д. Спросить, что находится сверху, что снизу, справа, слева и т.д.

 «Много-мало»

Цель: помочь усвоить понятия «много», «мало», «один», «несколько», «больше», «меньше», «поровну».

Описание: попросить ребенка назвать одиночные предметы или предметы, которых много (мало). Например: стульев много, стол  один, книг много, животных мало. Положить перед ребенком карточки разного цвета. Пусть зеленых карточек будет-7, а красных -5. Спросить каких карточек больше, каких меньше. Добавить еще 2 красные карточки. Что теперь можно сказать?

 «Отгадай число»

Цель: способствовать подготовке детей к элементарным математическим действиям сложения и вычитания; помочь закрепить навыки определения предыдущего и последующего числа в пределах первого десятка.

Описание: спросить, например, какое число больше трех, но меньше пяти; какое число меньше трех, но больше единицы и т.д. Задумать, например, число в пределах десяти и попросить ребенка отгадать его.  Ребенок называет разные числа, а воспитатель говорит больше или меньше задуманного названное число. Затем можно поменяться с ребенком ролями.

 «Счетная мозаика»

Цель: познакомить с цифрами; учить устанавливать соответствие количества с цифрой.

Материал: счетные палочки.

Описание: вместе с ребенком составлять цифры или буквы с помощью счетных палочек. Предложить ребенку рядом с поставленной цифрой поместить соответствующее ей количество счетных палочек.

 «Точка – путешественница»

Цель: познакомить с основами написания цифр; развивать навыки тонкой моторики.

Материал: тетрадь в клетку, ручка.

Описание: воспитатель садится за стол , кладет правильно тетрадь, показывает ребенку, как правильно держать ручку. Предлагает поиграть в точку-путешественницу. Для этого нужно предложить ребенку поставить точку в правом верхнем углу клетки, затем в четвертой клетке левого угла внизу тетради т.д.

 «Читаем  и считаем»

Цель: помочь усвоить понятия «мног», «мало», «один», «несколько», «больше», «меньше», «поровну», «столько», «сколько»; умение  сравнивать предметы по величине.

Материал: счетные  палочки.

Описание: читая ребенку книжку, попросить его отложить столько счетных палочек, сколько, например, было зверей в сказке. После того как сосчитали, сколько в сказке зверей, спросить, кого было больше, кого – меньше, а кого – одинаково. Сравнить игрушки по величине: кто больше –зайка или мишка? Кто меньше? Кто такого же роста?
 «Когда это бывает»

Цель: закреплять знания детей о временах года, их характерных признаках; развивать связную речь, внимание и находчивость, выдержку.

Материал: картинки по временам года.

Описание: Дети сидят вокруг стола. У воспитателя в руках несколько картинок с изображением разных времён года, для каждого времени года по 2-3 картинки. Воспитатель разъясняет правила игры, воспитатель раздаёт всем по картинке. Затем вращает стрелку по кругу. Тот, на кого она указала, внимательно рассматривает свою картинку и затем рассказывает о её содержимом. Затем опять крутят стрелку и тот на кого она указала угадывает время года.

Вариантом этой игры может быть чтение воспитателем отрывков из художественных произведений о сезонных природных явлениях и поиск картинок с соответствующим содержанием.

 «Подбери по форме»

Цель: учить детей выделять форму предмета, отвлекаясь от других его признаков.

Материал: по одной крупной фигуре каждой из пяти геометрических форм,  карточки с контурами геометрических фигур по две фигуры каждой формы двух величин разного цвета (большая фигура совпадает с контурным изображением на карточке) .

Описание: детям раздаются фигуры и карточки. Воспитатель: «Мы сейчас будем играть в игру «Подбери по форме». Для этого нам надо вспомнить названия разных форм. Какой формы эта фигура? (далее этот вопрос повторяется с показом других фигур). Вы должны разложить фигуры по форме, не обращая внимания на цвет». Детям, неправильно разложившим фигуры, педагог предлагает обвести пальцем контур фигуры, найти и исправить ошибку.

 «Сбор фруктов»

Цель: развивать глазомер при выборе по образцу предметов определённой величины.

Материал:  яблоки образцы (вырезанные из картона) трёх величин большие, поменьше, маленькие; три корзины большая, поменьше, маленькая; дерево с подвешенными картонными яблоками такой же величины, что и образцы (по 8-10 яблок каждой величины). Диаметр каждого яблока меньше предыдущего на 0, 5 см.

Описание: воспитатель показывает дерево с яблоками, корзины и говорит, что маленькие яблоки надо собрать в маленькую корзиночку, а большие в большую. Одновременно вызывает троих детей, каждому даёт по яблоку образцу и предлагает им сорвать по одному такому же яблоку с дерева. Если яблоки сорваны правильно, педагог просит положить их в соответствующие корзинки. Затем задание выполняет новая группа детей. Игру можно повторить несколько раз.
Приложение 4.

Пословицы о труде и мастерстве

Терпенье и труд всё перетрут.

Кто не работает, тот не ест.

Труд украшает человека.

Счастье и труд вместе живут.

Землю солнце красит, а человека — труд.

Кто в труде впереди, у того орден на груди.

Труд все побеждает.

Где труд, там и счастье.

Всякое дело концом хорошо.

Больше дела, меньше слов.

Дело словом не заменишь.

Дело не комар: от него не отмахнешься.

Не за свое дело не берись, а за своим — не ленись.

Недаром говорится, что дело мастера боится.

Без труда не вынешь и рыбку из пруда.

Не откладывай на завтра то, что можно сделать сегодня.

Делу — время, потехе — час.

Кончил дело, гуляй смело.

Слаще всех плодов плод труда. (Армян.)

В свете нет дел без труда. (Армян.)

Хоть ручки черны, да работа бела. (Белорус.)

Невыполнимой работы не бывает. (Азерб.)

Со временем и терпением из стебля конопли получается рубашка. (Немец.)

Мастерство совершенствуется трудолюбием, а утрачивается праздностью. (Кит.)

Когда ешь побеги бамбука, вспомни человека, который выращивает его. (Кит.)

Считай труд за отдых, когда перед тобой великая цель. (Иран.)

Трудолюбию учатся три года, лени — три дня. (Кит.)

Источник жизни — в труде, а успеха — в сноровке. (Монг.)

Один день заменяет три тому, кто умеет все сделать вовремя. (Кит.)

Лучше день подумать, чем целую неделю впустую трудиться. (Финск.)

Опыт — самый лучший наставник. (Латин.)

Помахаешь косой, будет сладок покой. (Болг.)

Кто не умеет отдыхать, тот не может и хорошо работать. (Кит.)

У трудолюбивого амбары полны, у лентяя посуда пуста. (Бурят.)

Торопливость делу не помогает. (Япон.)

Не иметь работы — тоже тяжкий труд. (Азерб.)

Плохой танцор всегда говорит, что земля неровная. (Вьетн.)

Торопись — и у сегодняшнего дня будет вечер. (Литое.)

Кто прорыл арык, знает, где источник. (Азерб.)

Кто набирает много дел, ни одного не выполнит. (Болг.)

Кто много начинает, тот мало кончает. (Немец.)

Бесполезно наносить узор на воду. (Тадж.)

Свое дело легче ваты, а чужое дело тяжелее камня. (Узбек.)

Сам пилит криво, а винит пилу. (Вьетн.)

Плохому танцору и сапоги мешают. (Белорус.)
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